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3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przyswojenie przez studenta umiejetnosci potrzebnych do realizacji innowacyjnych projektéow produktow
przemystowych oraz wsparcia ich wdrozenia do produkcji.

Cel 2 Przyswojenie przez studentéw metodyki projektowania jako ciggu przyczynowo-skutkowego zdarzen w pro-
cesie powstawania nowego produktu i wyksztalcenie u nich umiejetnosci nim zazadzania.

Cel 3 Doskonalenie przez studentéw umiejetnosci doboru i stosowania wizualnych srodkow przekazu w procesie
projektowym ksztaltujacych finalny efekt - projekt produktu.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Opanowanie umiejetnosci obrazowania koncepcji przy pomocy technik analogowych i oprogramowania CAD.

2 Podstawowa wiedza w zakresie materiatéow i technik wytwarzania, a takze podstawowa wiedza z zakresu fizyki
i funkcjonowania mechanizmoéw.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna i potrafi scharakteryzowa¢ podstawowe pojecia z dziedziny projektowania wzornictwa
przemystowego wykorzystywane w procesie powstawania nowego produktu.

EK2 Wiedza Student posiada wiedze na temat konstrukeji i przebiegu procesu projektowego w modelu "double
diamond", a takze potrafi opisa¢ poszczegolne fazy i kluczowe momenty w nim wystepujace.

EK3 Wiedza Student posiada podstawowa wiedze na temat narzedzi metodycznych wykorzystywanych w pro-
cesie projektowym - potrafi je wymieni¢ i scharakteryzowaé¢ - Szkic koncepcyjny, hipoteza innowacji, mapa
uzytkownikéw, persona, brief projektowy.

EK4 Umiejetnosci Student umie zdefiniowaé¢ problem projektowy w wybranym przez siebie obszarze tematycz-
nym realizowanym jako projekt semestralny i w tworczy sposob, uzywajac narzedzi metodycznych poznanych
w toku zaje¢ dydaktycznych rozwiazaé¢ go poprzez konkretna propozycje projektowa.

EK5 Umiejetnosci Student zna i rozumie zalezno$ci miedzy zaproponowanym rozwiazaniem a technicznymi moz-
liwosciami wykonania wyrobu i potrafi dobraé technologie produkcji produktu w taki sposob, aby odpowiadala
ona na potrzeby realizowanego projektu.

EK6 Umiejetnosci Student w poprawny sposob dobiera i wykorzystuje wizualne techniki prezentacyjne do dys-
kusji na temat proponowanych przez siebie rozwigzan projektowych i do prezentacji wynikéw projektu.

EK7 Kompetencje spoleczne Student zna i rozumie swoja role i odpowiedzialno$ci w ramach zespotu projek-
towego, do ktorego nalezy i potrafi skutecznie komunikowaé si¢ w jego obrebie i zarzadzaé swoja praca.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Definicja problemu i wyzwania projektowego, Zdefiniowanie istoty problemu

P1 . . . . 16
i potrzeby uzytkowej wzgledem powstajacego produktu.

P2 Definicja probleméw, potrzeb i oczekiwan uzytkownikow. Wykorzystanie technik 16
badawczych w procesie analizy uzytkownikéw, tworzenie person.
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PROJEKT

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

P3

Analiza otoczenia konkurencyjnego danego produktu, poszukiwanie pokrewieristw
i analogii w produktach lub rozwiazaniach z innych dziedzin. Parametryzacja
i klasteryzacja konkurencji.

P4

Analiza uwarunkowar wynikajacych z trendéw i kierunkéw rozwoju spoteczeristwa
i $wiata. Okreslenie wymagan wynikajacych z ergonomii, antropometrii
i istniejacych norm i przepiséw prawnych.

16

P5

Analiza materialowo-technologiczna. Sformutowanie hipotez dotyczacych
mozliwosci wykorzystania wybranych materiatéw i technologii produkcji
i wskazanie preferowanych rozwigzan w tym obszarze.

Pé6

Okreslenie zatozen projektowych w obszarze idei, funkcjonalnosci, technologii
i estetyki produktu.

18

pP7

Praca na hipotezach innowacji - wygenerowanie puli pomystéw odpowiadajacych
na sformulowane problem i wyzwanie projektowe a nastepnie ich ocena i selekcja
do dalszego rozwoju. Wykorzystanie szkicow analogowych i cyfrowych

18

P8

Projekt szczegoltowy - przygotowanie doktadnych szkicow cyfrowych i analogowych
projektowanego produktu a nastepnie przygotowanie doktadnego modelu CAD
uwzgledniajacego aspekty techniczne i funkcjonalne.

60

P9

Przygotowanie dokumentacji projektu - utworzenie rysunkéw technicznych
i realistycznych wizualizacji produktu. Przygotowanie prezentacji koncowe;j
projektu.

20

N1
N2
N3
N4
N5

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Cwiczenia projektowe

Dyskusja

Konsultacje

Praca w grupach

Prezentacje multimedialne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 210
Konsultacje przedmiotowe 30
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30

Opracowanie wynikow 20

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 140
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 440
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 12.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

F2 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Projekt semestralny - egzamin koncowy w formie przegladu

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Projekt Indywidualny

‘W2 Projekt zespotowy

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie zna podstawowych pojeé¢ z dziedziny projektowania wzornictwa
przemystowego
Student potrafi wymieni¢ i scharakteryzowa¢ ponad 50% podstawowych pojeé
NaA OCENE 3.0 . . . . .
z dziedziny projektowania wzornictwa przemystowego
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Na

OCENE 3.5

Student potrafi wymienié i scharakteryzowa¢ ponad 60% podstawowych pojeé
z dziedziny projektowania wzornictwa przemystowego

Na

OCENE 4.0

Student potrafi wymienié i scharakteryzowa¢ ponad 70% podstawowych pojeé
z dziedziny projektowania wzornictwa przemystowego

Na

OCENE 4.5

Student potrafi wymieni¢ i scharakteryzowa¢ ponad 80% podstawowych pojeé
z dziedziny projektowania wzornictwa przemystowego

Na

OCENE 5.0

Student potrafi wymieni¢ i scharakteryzowa¢ ponad 90% podstawowych pojeé
z dziedziny projektowania wzornictwa przemystowego

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Student nie posiada wiedzy na temat konstrukcji i przebiegu procesu
projektowego w modelu "double diamond" i nie potrafi opisa¢ poszczegolnych faz
i kluczowych momentéw w nim wystepujacych

Na

OCENE 3.0

Student posiada podstawowa wiedze na temat faz wystepujacych w procesie
projektowym

Na

OCENE 3.5

Student posiada podstawowa wiedze na temat faz wystepujacych w procesie
projektowym "double diamond" i potrafi scharakteryzowaé¢ dziatania w nich

wystepujace

Na

OCENE 4.0

Student posiada podstawowa wiedze na temat faz wystepujacych w procesie
projektowym "double diamond", potrafi nazwac i scharakteryzowaé poszczegolne
fazy oraz wymienié¢ kluczowe momenty w nim wystepujace

Na

OCENE 4.5

Student posiada wiedze na temat faz wystepujacych w procesie projektowym
"double diamond", potrafi nazwac i scharakteryzowaé¢ poszczegoblne fazy oraz
wymienié¢ i scharakteryzowaé kluczowe momenty w nim wystepujace

Na

OCENE 5.0

Student posiada kompletna wiedze na temat faz wystepujacych w procesie
projektowym "double diamond", potrafi nazwac i scharakteryzowaé poszczegolne
fazy oraz wymienié i scharakteryzowaé kluczowe momenty w nim wystepujace

i okresli¢ narzedzia metodyczne wykorzystywane w ramach kazdej z faz

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Student nie posiada podstawowej wiedzy na temat narzedzi metodycznych
wykorzystywanych w procesie projektowym

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wymienié narzedzia metodyczne wykorzystywane w procesie
projektowym

Na

OCENE 3.5

Student potrafi wymieni¢ narzedzia metodyczne wykorzystywane w procesie
projektowym i wymienié¢ efekty ich wykorzystywania

Na

OCENE 4.0

Student potrafi wymieni¢ narzedzia metodyczne wykorzystywane w procesie
projektowym, wskazaé¢ do jakich typow projektow sie one aplikujg i wymienié
efekty ich wykorzystywania
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Na

OCENE 4.5

Student potrafi wymieni¢ i scharakteryzowaé¢ narzedzia metodyczne
wykorzystywane w procesie projektowym, wskazaé¢ do jakich typow projektow sie
one aplikuja i wymienié¢ efekty ich wykorzystywania

Na

OCENE 5.0

Student posiada kompletng wiedze na temat narzedzi metodycznych
wykorzystywanych w procesie projektowym, wskazaé¢ do jakich typow projektow
si¢ one aplikuja, wymieni¢ efekty ich wykorzystywania i scharakteryzowaé jaki
maja one wplyw na przebieg projektu produktu

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi zdefiniowa¢ problemu projektowego w wybranym przez siebie
obszarze tematycznym realizowanym jako projekt semestralny

Na

OCENE 3.0

Student potrafi w podstawowym stopniu zdefiniowaé¢ problem projektowy

w wybranym przez siebie obszarze tematycznym realizowanym jako projekt
semestralny i zaproponowaé propozycje rozwiazania odpowiadajaca obszarowi
tematycznemu

Na

OCENE 3.5

Student potrafi w podstawowym stopniu zdefiniowaé problem projektowy
w wybranym przez siebie obszarze tematycznym realizowanym jako projekt
semestralny i zaproponowa¢ wariantowane propozycje rozwiazan
odpowiadajacych obszarowi tematycznemu

Na

OCENE 4.0

Student potrafi w zadowalajacym stopniu zdefiniowa¢ problem projektowy

w wybranym przez siebie obszarze tematycznym realizowanym jako projekt
semestralny i zaproponowa¢ wariantowane propozycje rozwiazan
odpowiadajacych obszarowi tematycznemu wykorzystujace wybrane narzedzia
metodyczne

Na

OCENE 4.5

Student potrafi w dobrym stopniu zdefiniowa¢ problem projektowy w wybranym
przez siebie obszarze tematycznym realizowanym jako projekt semestralny i w
tworczy sposdb zaproponowaé wariantowane propozycje rozwiazan
odpowiadajacych obszarowi tematycznemu wykorzystujace wybrane narzedzia
metodyczne

Na

OCENE 5.0

Student biegle zdefiniuje problem projektowy w wybranym przez siebie obszarze
tematycznym realizowanym jako projekt semestralny i w umiejetny sposéb
stosuje narzedzia metodyczne w odpowiedniej chronologii prowadzace do tworczej
propozycji rozwigzania projektowego wyrazonej w réznych wariantach
odpowiadajacych na wszystkie zmienne w projekcie.

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 2.0

Student nie rozumie zaleznosci miedzy zaproponowanym rozwigzaniem
a technicznymi mozliwosciami wykonania wyrobu. Nie potrafi poprawnie dobra¢
technologii produkcji do danego typu wyrobu.

Na

OCENE 3.0

Student rozumie zaleznosci miedzy zaproponowanym rozwigzaniem
a technicznymi mozliwo$ciami wykonania wyrobu. Potrafi wskaza¢ mozliwe
technologie produkcji danego wyrobu.

Na

OCENE 3.5

Student rozumie zaleznosci miedzy zaproponowanym rozwigzaniem
a technicznymi mozliwo$ciami wykonania wyrobu. Potrafi wskaza¢ mozliwe
technologie produkcji danego wyrobu i je scharakteryzowac.
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Na

OCENE 4.0

Student rozumie zaleznosci miedzy zaproponowanym rozwigzaniem

a technicznymi mozliwosciami wykonania wyrobu. Potrafi wskazaé¢

i scharakteryzowaé¢ mozliwe technologie produkcji danego wyrobu i uwzglednié¢
ich podstawowe cechy w projektowanym wyrobie.

Na

OCENE 4.5

Student rozumie zaleznosci miedzy zaproponowanym rozwigzaniem

a technicznymi mozliwosciami wykonania wyrobu. Potrafi wskazaé

i scharakteryzowaé¢ mozliwe technologie produkcji danego wyrobu, uwzgledni¢ ich
cechy w projektowanym wyrobie i przygotowaé¢ dokumentacje techniczna
odpowiadajaca wymaganiom danej technologii.

Na

OCENE 5.0

Student rozumie zaleznosci miedzy zaproponowanym rozwigzaniem

a technicznymi mozliwo$ciami wykonania wyrobu. Potrafi wskazaé¢

i scharakteryzowaé mozliwe technologie produkcji danego wyrobu, uwzglednié ich
cechy w projektowanym wyrobie, przygotowaé¢ dokumentacje techniczna
odpowiadajacag wymaganiom danej technologii i sformultowaé specyfikacje CMF
(kolorystyka, materialty, wykoriczenie produktu).

EFEKT KSZTALCENIA 6

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi dobra¢ i wykorzystaé¢ wizualnych technik prezentacyjnych
w projekcie.

Na

OCENE 3.0

Student dobiera i wykorzystuje wizualne techniki prezentacyjne do opisu swojego
projektu wspieranego jego werbalnym komentarzem.

Na

OCENE 3.5

Student dobiera i wykorzystuje wizualne techniki prezentacyjne do opisu swojego
projektu w taki sposéb, aby byl on czytelny bez komentarza autora.

Na

OCENE 4.0

Student poprawnie dobiera i wykorzystuje wizualne techniki prezentacyjne
swojego projektu wykorzystujac przygotowany material wizualny do dyskusji na
temat projektu.

Na

OCENE 4.5

Student poprawnie dobiera i wykorzystuje wizualne techniki prezentacyjne
swojego projektu wykorzystujac przygotowany material wizualny do dyskusji na
temat projektu i jego koricowej prezentacji.

Na

OCENE 5.0

Student poprawnie dobiera i biegle wykorzystuje wizualne techniki prezentacyjne
swojego projektu uzywajac jezyka ilustracji do dyskusji na temat proponowanych
rozwigzan i prezentowania podjetych przez siebie decyzji projektowych

w prezentacji koiicowe;j.

EFEKT KSZTALCENIA 7

Na

OCENE 2.0

Student nie zna i nie rozumie swojej roli i odpowiedzialnosci w ramach zespotu
projektowego, do ktorego nalezy. Nie potrafi komunikowaé sie w obrebie zespotu
1 zorganizowaé swojej pracy.

Na

OCENE 3.0

Student zna swoja role w ramach zespohu projektowego. Potrafi na podstawowym
poziomie komunikowaé sie w jego obrebie i z prowadzacym przedmiot.

Na

OCENE 3.5

Student zna swoja role i odpowiedzialno$ci w ramach zespotu projektowego.
Potrafi na wystarczajacym poziomie komunikowaé sie w jego obrebie i z
prowadzacym przedmiot.
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NA OCENE 4.0

Student zna, rozumie i szanuje swoja role i odpowiedzialnosci w ramach zespotu
projektowego. Potrafi na dobrym poziomie komunikowaé sie w jego obrebie i z
prowadzacym przedmiot.

NA OCENE 4.5

Student zna, rozumie i szanuje swoja role i odpowiedzialnosci w ramach zespotu
projektowego. Potrafi na dobrym poziomie komunikowaé sie w jego obrebie
zasilajac prace zespotu swoimi zdolnosciami. Przyjmuje zbiorows
odpowiedzialnosé za projekt w komunikacji z prowadzacym.

NA OCENE 5.0

Student zna, rozumie i szanuje swoja role i odpowiedzialnosci w ramach zespotu
projektowego i potrafi w elastyczny sposéb dostosowaé swoje dziatania do
biezacych wymagan w projekcie wykorzystujac swoj potencjal do sprawnej pracy
projektowej. Przyjmuje zbiorowa odpowiedzialnos$¢ za projekt w komunikacji

z prowadzacym.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK Wi_w2d Cel P N2 N3 N F1F2P
1 W1_ W28 el 1 1 2 N3 N5 1 F2P1
W1 W24
EK2 W1 W28 Cel 1 Cel 2 P1 P2 P4 P6 P7 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1
W1 _U19
W1 W24 Cel 1 Cel 2
EK3 W1 W28 Cel 3 P2 P3 P4 P6 P7 N1 N2 N3 N4 F1F2P1
W1 W24
W1 U19 Cel 1 Cel 2
EK4 W1_U26 Cel 3 P1 P6 P7T P8 P9 | N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1
W1 _KO07
Wi_W24 P3 P4 P5 P6 PS8
EK5 W1 W28 Cel 1 Cel 3 P9 N1 N4 N5 F2 P1
EKG6 Wi1_U19 Cel 3 P7 P8 P9 N1 N4 N5 F2 P1
EK7 W1_Ko7 Cel 2 Cel 3 P1 P6 P7 P9 N1 N2 N4 F2 P1
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr Michal Maciukiewicz (kontakt: michal .maciukiewicz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr Michal Maciukiewicz (kontakt: michal.maciukiewicz@pk.edu.pl)
2 dr hab. prof. PK Marek Liskiewicz (kontakt: mliskiewicz@asp.krakow.pl)

3 mgr inz Marek Pawlowicz (kontakt: marek.pawlowicz@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dziekan)

Strona 9/9



