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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wzornictwo pojazdéw samochodowych

NAZWA PRZEDMIOTU

W JEZYKU ANGIELSKIM Automobile structure

KoD PRZEDMIOTU WM IWP oIS B32 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 15 0 15 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami i zagadnieniami dotyczacymi bu-
dowy pojazdéw samochodowych. Studenci poznajg budowe pojazdéw skupiajac sie na dziedzinie wzornictwa
przemystowego. Celem zajeé jest przedstawienie procesu projektowego jak réwniez procesu produkcji pojazdow
samochodowych. Podczas tlumaczenia procesu projektowania prowadzacy skupia sie na przedstawieniu Sciez-
ki projektowania wnetrz oraz karoserii, przedstawia wzywania zwigzane z projektowaniem nowych rozwiazan

Kod archiwizacji:
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jakimi sa pojazdy elektryczne oraz pojazdy autonomiczne. Okresla sie architekture pojazdow, istote wyko-
rzystywanych narzedzi w procesie tworczym, oraz materialéw wykorzystywanych wewnatrz oraz na zewnatrz
pojazdow samochodowych. Przedstawione zostana szczegdlowo procesy w dzialach projektowych (design de-
velopment), jak réwniez w dzialach strategii marek oraz dziatach inzynierskich (strakerzy, kontruktorzy)

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zagadnienia z zakresu procesu powstawania pojazdéw samochodowych: aspekty projektowania - R&D, jak row-
niez etapy produkcji pojazdéw. Zagadnienia zwigzane z materialami wykorzystywanymi w kreacji wnetrz
i karoserii pojazdéw. Trendy zwiazane z projektowaniem samochodoéw elektrycznych oraz tematyka pojaz-
dow autonomicznych. Narzedzia potrzebne do projektowania pojazdéw samochodowych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent zna i umie stosowaé podstawowe zagadnienia z budowy pojazdéw samochodowych w aspek-
cie wnetrz oraz karoserii. Rozréznia dziedziny w projektowaniu §rodkéw transportu: Exterior, Interior, Light,
Advanced, CMF, Feasibility Design

EK2 Wiedza Absolwent zna i potrafi stosowaé¢ narzedzia istotne w procesie projektowania wnetrz oraz karoserii
pojazdéw samochodowych

EK3 Wiedza Absolwent potrafi przedstawi¢ gtowna budowe oraz podzial na pojazdy elektryczne, spalinowe, hy-
brydowe oraz autonomiczne. Wie czym sg poziomy autonomicznosci i z czym sa powigzane. Potrafi przedstawié
gltowne cechy nie tylko w zakresie budowy jak rowniez elementow zwiazanych z forma i materiatami

EK4 Umiejetnosci Absolwent potrafi wyznaczy¢ wyzwanie projektowe dla pojazdow autonomicznych i/lub elek-
trycznych, zaproponowaé potencjalne rozwiazanie na zwiekszenie komfortu lub funkcjonalnosci we wnetrzu
lub zewnetrzu pojazdéw samochodowych

EK5 Umiejetnosci Absolwent potrafi zobrazowaé swoje pomysty zwigzane z tematyks zadania, przedstawi¢ w wer-
sji cyfrowej potencjalne rozwiazanie (rysunek rastrowy lub model 3D)

EK6 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotowy do dalszego poglebiania wiedzy z literatury przedmiotu.
Potrafi wyciaga¢ wnioski z zasobow informacji zgromadzonych z réznych zrédet, wyciagaé¢ wnioski i formutowaé
opinie uzasadnione.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Analiza tematu projektowego. Wyznaczenie potencjalnych wyzwan projektowych
L1 w aspekcie projektowania elementéw wyposazenia wnetrz oraz elementow 4
zewnetrznych pojazdéw samochodowych

Zobrazowanie kilku koncepcji potencjalnych rozwiazan projektowych w oparciu

L2 o wiedze na temat pojazdéw autonomicznych oraz elektrycznych

Zaprezentowanie metodami cyfrowymi wybranych rozwiazan: rysunek

L3 cyfrowy /model 3D /krotka animacja.
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uwzglednieniem narzedzi projektowych oraz nowych zrédel napedu

WYKEAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Podstawy budowy pojazdéw samochodowych:hybrydowych, elektrycznych oraz

w1 . . . o 3
autonomicznych - architektura i budowa wnetrz oraz karoserii pojazdéw.

W2 Podstawy ergonomii w pojazdach samochodowych ze wzgledu grupy pojazdow: 9
H-Point
Proces projektowy oraz produkcyjny pojazdéw samochodowych. Uwglednienie

W3 podziatu pracy poszczedlnych dziatdéw projektowych: Exterior, Interior, Light, 3
CMF, Advnaced, Feasibility Design
Historia wnetrz pojazdéw samochodowych z uwzglednieniem technologi

W4 . . . 3
i architektury przestrzeni

W5 Pojazdy autonomiczne: funkcja, bezpieczenstwo trendy w projektowaniu 2

W7 Tendencje rozwojowe w projektowaniu pojazdéw samochodoéw ze szczegbdlnym 5

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady z prezentacja multimedialng

N2 Cwiczenia laboratoryjne z aparatura dydaktyczng

N3 Cwiczenia laboratoryjne z narzedziami projektowymi
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Odpowiedz ustna

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Prezentacja wynikéw prac

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena 1 Obecno$é na zajeciach
W2 Ocena 2 Praca na ¢wiczeniach

‘W3 Ocena 3 Prezentacja wynikow prac projektowych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0 spalinowych, elektrycznych oraz hybrydowych. Wym

projektowe oraz ich zadania w procesie tworczym

Student potrafi przedstawi¢ podstawowe roznice w zakresie budowy pojazdow

ienia elementy oraz

materialty z jakich wykonane sa czedci wnetrz oraz karoserii. Przedstawia dziaty
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Na

OCENE 4.0

Student potrafi przedstawié¢ réznice w zakresie budowy pojazdéw spalinowych,
elektrycznych oraz hybrydowych. Wymienia elementy oraz materialty z jakich
wykonane sa elementy wnetrz oraz karoserii. Przedstawia dzialy projektowe
biorace udzial w procesie kreacji pojazdu

Na

OCENE 5.0

Student potrafi przedstawié¢ réznice w zakresie budowy pojazdéw spalinowych,
elektrycznych oraz hybrydowych. Wymienia elementy oraz materiaty z jakich
wykonane sa elementy wnetrz oraz karoserii. Przedstawia dzialy projektowe oraz
ich zadania w procesie tworczym. Przedstawia konkretne technologie stuzace do
stworzenia danych elementéw pojazdu samochdowego.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 3.0

Student zna narzedzia stosowane w procesie projektowym, w szczegolnosci dla
projektowania wnetrz oraz karoserii.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi wskaza¢ narzedzia stosowane w procesie projektowym, w
szczegoOlnosci dla projektowania wnetrz oraz karoserii. Potrafi oméwi¢ Sciezke
projektows w dziatach R&D.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi wskaza¢ narzedzia stosowane w procesie projektowym, w
szczegoOlnosci dla projektowania wnetrz oraz karoserii. Potrafi oméwi¢ Sciezke
projektowa w dzialach R&D. Potrafi zobrazowaé swoje pomysly oraz
zaprezentowa¢ poprzez narzedzia tj: Adobe Photoshop lub narzedzia do
modelowania 3D.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 3.0

Student potrafi przedstawié¢ tabele pozioméw autonomicznosci. Potrafi
przedstawi¢ architekture i funkcje pojazdéw autonomicznych. Omawia materialy
stosowane w projektowaniu wnetrz oraz karoserii

Na

OCENE 4.0

Student potrafi przedstawié¢ tabele pozioméw autonomicznosci oraz sformutowaé
kazdy z nich. Potrafi przedstawi¢ architekture i funkcje pojazddow
autonomicznych. Omawia materialy stosowane w projektowaniu wnetrz oraz
karoserii

Na

OCENE 5.0

Student potrafi przedstawié¢ tabele pozioméw autonomicznosci oraz sformutowaé
kazdy z nich. Potrafi przedstawi¢ architekture i funkcje pojazddw
autonomicznych, jak réwniez zagrozenia wynikajace z wprowadzenia pojazdéw na
rynek. Omawia materialy stosowane w projektowaniu wnetrz oraz karoserii

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 3.0

Student potrafi znalezé wady obecnie stosowanych rozwiazari i potencjalne
miejsca zwigkszenia funkcjonalnosci lub komfortu dla uzytkownikéow pojazdow
samochodowych.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi znalezé wady obecnie stosowanych rozwiazar i potencjalne
miejsca zwigkszenia funkcjonalnosci lub komfortu dla uzytkownikéow pojazdéw
samochodowych. Zawiera w swoich propozycjach element ergonomii

Na

OCENE 5.0

Student potrafi znalezé wady obecnie stosowanych rozwiazari i potencjalne
miejsca zwigkszenia funkcjonalnosci lub komfortu dla uzytkownikéw pojazdow
samochodowych. Zawiera w swoich propozycjach element ergonomii oraz
potencjalnych technologii wykonalnosci.
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EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 3.0

Student potrafi w minimalnym stopniu postugiwaé si¢ narzedziami do
zobrazowania swoich pomystéow, Przygotowuje koncepcje danego rozwiazania
w formie cyfrowej do zaprezentowania na tle grupy

NA OCENE 4.0

Student potrafi u postugiwaé si¢ narzedziami do zobrazowania swoich pomystow,
Przygotowuje koncepcje danego rozwiazania w formie cyfrowej (digital painting
lub model 3D) do zaprezentowania na tle grupy

NA OCENE 5.0

Student potrafi swobodnie postugiwaé sie narzedziami do zobrazowania swoich
pomystow w wersji analogowej oraz cyfrowej. Przygotowuje koncepcje danego
rozwiazania w formie cyfrowej(digital painting oraz model 3D) do
zaprezentowania na tle grupy

EFEKT KSZTALCENIA 6

NA OCENE 3.0

Student jest gotéw w minimalnym stopniu do ciaglego doksztatcania sie
podnoszenia kompetencji zawodowych i spotecznych, inspirowania swojego
zespolu do poszukiwania aktualnych rozwigzan technicznych, technologicznych
i organizacyjnych w literaturze przedmiotu.

NA OCENE 4.0

Student jest gotéw w minimalnym stopniu do ciaglego doksztatcania sie
podnoszenia kompetencji zawodowych i spotecznych, inspirowania swojego
zespolu do poszukiwania aktualnych rozwiazan technicznych, technologicznych
i organizacyjnych w literaturze przedmiotu.Potrafi wypowiedzie¢ sie na temat
trendéw w projektowaniu

NA OCENE 5.0

Student jest gotéw w minimalnym stopniu do ciagtego doksztatcania sie
podnoszenia kompetencji zawodowych i spotecznych, inspirowania swojego
zespohu do poszukiwania aktualnych rozwiazan technicznych, technologicznych
i organizacyjnych w literaturze przedmiotu.Potrafi wypowiedzieé¢ sie na temat
trendéw w projektowaniu dostrzega nadchodzace zmiany w projektowaniu
srodkéw transportu oraz zagrozenia plynace z obecnych rozwiazan

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI

PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

W1_Wi5
W1 W25

Cel 1

L1 W1 W4

N1 N2 N3

F1P1

EK2

W1 U2

Cel 1

L3 W2 W4 W5

N1 N3

F1P1
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W25 L1 L2 L3 W1
EK3 W1_Kol Cel 1 W2 W3 W4 W5 N1 N2 N3 F1 P1
W1 W15
EK4 W1 W25 Cel 1 L3 W2 W3 W5 N1 N3 F1P1
W1 Ko1
W1 Wi5
EK5 W1 W25 Cel 1 L1 W1 W2 W4 N1 N2 F1P1
EK6 W1 KoO01 Cel 1 W1 W7 N1 F1P1

11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA

[L ] Stuart Macey — H-Point: The Fundamentals of Car Design & Packaging, Warszawa, 2014, Art Center
College of Design

[2 | Tony Lewin, Ryan Borroff — How to Design Cars Like a Pro, Londyn, 2010,

[3 | Jordan Meadows — Vehicle Design: Aesthetic Principles in Transportation Design, Pasadena, California,
2017,

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Marek, Andrzej Pawlowicz (kontakt: marek.pawlowicz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr Marek Pawlowicz (kontakt: marek.pawlowicz@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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