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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE
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Kod kierunku: Info

NAZWA PRZEDMIOTU

Programowanie obiektowe

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Object Oriented Programming

KoD PRZEDMIOTU

WIEIiK INFOR oIN PK17 12/13

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty kierunkowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

6.00

SEMESTRY

4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
4 20 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstawowych poje¢ z zakresu programowania obiektowego.

Cel 2 Poznanie zasad projektowania programéw w technice obiektowej.

Cel 3 Nabycie umiejetnosci programowania obiektowego w jezyku Java.

Kod archiwizacji: 1F4EF176
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Cel 4 Poznanie metod reprezentacji ztozonych danych i przetwarzania informacji w technice obiektowe;j.
Cel 5 Poznanie metod zwickszania niezawodno$ci w programach obiektowych.

Cel 6 Poznanie metodologii programowania sterowanego zdarzeniami w technice obiektowej na przyktadzie inte-
raktywnych aplikacji z interfejsem graficznym.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNO§CI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Znajomos¢ jezyka C lub innego jezyka strukturalnego.

2 Umiejetno$é¢ programowania strukturalnego.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Umiejetnosé projektowania programéw w technice obiektowej.
EK2 Wiedza Znajomosé podstawowych konstrukeji jezyka Java.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé programowania w jezyku Java w zakresie tworzenia samodzielnych aplikacji
i apletow.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé organizacji przetwarzania ztozonych informacji w technice obiektowe;j.
EK5 Wiedza Znajomosé problematyki zwiazanej z niezawodno$cia oprogramowania.

EK6 Umiejetnosci Umiejetnosé programowania w jezyku Java aplikacji interaktywnych z graficznym interfejsem
uzytkownika.

EK7 Wiedza Znajomosé zagadnieri okreslajacych paradygmat programowania obiektowego.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Obiektowe modelowanie dziedziny. Poznanie srodowiska programowania w jezyku 3
Java.
Podstawowe konstrukcje jezyka Java. Definiowanie klas w Javie. Przecigzanie nazw
K2 A 1 3
metod. Tworzenie i inicjalizacja obiektow. Konstruktory.
K3 Dziedziczenie i interfejsy. Ochrona implementacji. Polimorfizm. 3
K4 Typy uogolnione. Tablice i kolekcje obiektow. 3
K5 Obstuga wyjatkow i stosowanie asercji. Strumienie i serializacja obiektow. 3
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WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Podstawowe pojecia z zakresu techniki obiektowej: klasa, obiekt, metody,
W1 A . . . 1
konstruktory, dziedziczenie, enkapsulacja, polimorfizm.
W2 Podstawowe konstrukcje jezyka Java: instrukcje, typy proste, literaly, wyrazenia. 1
Definiowanie klas, tworzenie, usuwanie i inicjalizacja obiektéw.Rola i znaczenie
W3 . . 2
konstruktoréow. Klasy i metody statyczne.
W4 Ochrona implementacji: kwalifikatory dostepu. Pakiety w jezyku Java. 1
W5 Dziedziczenie i polimorfizm. Klasy, pola i metody ostateczne. 2
WwWé Klasy abstrakcyjne i interfejsy. problem wielokrotnego dziedziczenia. 1
W7 Typy uogdlnione. 1
W8 Tablice i kolekcje obiektow. 2
W9 Deklaracja i obstuga wyjatkow. Asercje. 1
W10 Strumienie wejscia/wyjscia. Serializacja obiektow. 2
W11 Graficzny interfejs uzytkownika. Aplety. 2
W12 Identyfikacja typu podczas wykonania. Odzwierciedlenia. 1
W13 Typ wyliczeniowy. 1
W14 Zasady projektowania programéw obiektowych. 2
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Omowienie zalozen do projektu. Przydzial zadan w zespotach projektowych.
P1 Oméwien; oo . . 3
moéwienie propozycji interfejséw projektowanych klas.
P2 Ustalenie interfejsow wspotuzytkowanych klas. Projekt komunikacji pomiedzy 3
klasami.
P3 Implementacja i testowanie klas. 6
P4 Integracja klas. Testowanie programu. 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne
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N2 Konsultacje

N3 Prezentacje multimedialne
N4 Wyktady

N5 Dyskusja

N6 Cwiczenia projektowe

N7 Praca w grupach

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 30
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 45
Przygotowanie si¢ do egzaminu 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 130
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Test

F3 Projekt zespolowy

OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych
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WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Warunkiem przystapienia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci specyfikacji klas reprezentujacych zadany problem.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé identyfikacji klas w zadanym problemie.
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé specyfikacji problemu w formie komunikujacych sie klas.
NA OCENE 4.0 Umiejetnosé identyfikacji hierarchii klas w zadanym problemie.
NA OCENE 4.5 ;;Ig;(jﬁ;n?jﬁki?flizy modelu obiektowego pod wzgledem poprawnosci realizacji
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé zastosowania polimorfizmu w projekcie programu obiektowego.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Nieznajomosé zasad specyfikacji klas w jezyku Java.
NA OCENE 3.0 ??rii?ﬁ;saccjlﬁz‘gglﬁig V; glj)qozv; fjrj};f,}; Znajomosé zasad specyfikacji klas
NA OCENE 3.5 iZ22Zg;jfai?:afaj‘iie‘:iﬁsgéi_W jezyka Java. Znajomosé zasad przeciazania
NA OCENE 4.0 Sgﬁjﬂ(:(r)r;(f)ii; Zunj:?;l}ii 1llﬂz;zi]ijkatorc’)w dostepu. Znajomo$¢ zasad specyfikacji
NA OCENE 4.5 lzgzj?ﬁc;ii ;Ziz(:y?;i;};?{acji interfejsow, klas abstrakcyjnych, klas ostatecznych,
NA OCENE 5.0 g;;izg;oifi ;;:2& ‘identyﬁkacji typu w jezyku Java, rozumienie mechanizmu
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci specyfikacji programu w formie pojedynczej klasy.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé specyfikacji klasy z konstruktorami.
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé specyfikacji programu w formie kliku komunikujacych sie klas.
NA OCENE 4.0 Umiejetnosé specyfikacji programu z wykorzystaniem dziedziczenia.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé rozdzielenia interfejsu od implementacji.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé implementacji programu wykorzystujacego polimorfizm.
EFEKT KSZTALCENIA 4
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Brak umiejetnosci zdefiniowania tablicy lub kolekcji do przechowywania zadanych

NA OCENE 2. .
OCENE 2.0 typow obiektow.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé zadeklarowania tablicy lub kolekcji zadanych obiektéw.
NA OCENE 3.5 Umlethnosc. wykorzystania danej kolekcji obiektow w zadanym modelu
przetwarzania danych.
NA OCENE 4.0 Umiejetnosé dobrania najlepszej kolekcji dla zadanego modelu przetwarzania
danych.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé zdefiniowania wtlasnej prostej kolekcji obiektow.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé zdefiniowania wtasnej ztozonej kolekcji obiektéw.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Brak znajomosci obstugi wyjatkow.
Na OCENE 3.0 Znajomo$é zasad obstugi wyjatkow.
NA OCENE 3.5 Zmajomosé zasad specyfikacji i propagacji nieobstugiwanych wyjatkow.
NA OCENE 4.0 Znajomosé zasad specyfikacji wlasnych wyjatkéw oraz asercji.
NA OCENE 4.5 Znajomosé zasad stosowania asercji w celu zwiekszenia niezawodnosci programu.
NA OCENE 5.0 Zpajomosc %a'sad stosowania asercji i obstugi wyjatkow w celu zwickszenia
niezawodno$ci programu.
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci implementacji programu z graficznym interfejsem uzytkownika.
NA OCENE 3.0 Umiejetno$é¢ utworzenia aplikacji/apletu z prostym interfejsem graficznym.
NA OCENE 3.5 Umlethnosc utworzenia aphka&c‘u/ apletu z prostym interfejsem graficznym
i standardowa obstuga zdarzen.
NA OCENE 4.0 Umlethnosc utworzenia aphka}c‘]l/ apletu ze zlozonym interfejsem graficznym
i standardowsa obstuga zdarzen.
Umiejetno$é utworzenia aplikacji/apletu ze ztozonym interfejsem graficznym
NA OCENE 4.5 . P . .
i wlasna obstuga zdarzen zwiazanych z klawiatura i myszka.
Umiejetnosé utworzenia aplikacji/apletu ze ztozonym interfejsem graficznym
NA OCENE 5.0 . P .
i wlasna obstuga zdarzen zwiazanych ze zmiang struktury okna.
EFEKT KSZTALCENIA 7
NA OCENE 2.0 Nieznajomosc podstawowych zagadnien z zakresu techniki obiektowej.
NA OCENE 3.0 Znajomosc pojec: klasa, obiekt, metoda, dziedziczenie, enkapsulacja, polimorfizm,

konstruktor.
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Znajomosc zasad tworzenia, inicjalizacji i usuwania obiektéw. Znajomosc zasad

NA OCENE 3. . . . . .
OCENE 3.5 stosowania klas i metod abstrakcyjnych oraz interfejsow.
NA OCENE 4.0 Szczegdlowa znajomosc metod ukrywania implementacji, znaczenia pol, metod
e i klas ostatecznych. Znajomosc klas i metod statycznych.
Znajomosc zasad rzutowania w dét i w gére. Rozumienie semantyki i zastosowan
NA OCENE 4.5 .
polimorfizmu.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosc identyfikacji niepoprawnych konstrukcji obiektowych.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT h CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 W1 W14 P1 | N1 N2 N3 N4 N5
K U17
EK1 _ Cel 2 P2 NG N7 F1 F3 P1 P2
EK2 K W06 Cel 3 K2 W2 W3 W14 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1 P2
K2 K3 K4 K5
W3 W4 W5 W6 | N1 N2 N3 N4 N5
K U17
EK3 _ Cel 3 W7 W8 W9 W10 NG N7 F1 F2 F3 P1 P2
W12 W13 P3
EK4 K _U17 Cel 4 K4 W8 P2 NI N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1 P2
N6 N7
EK5 K_Wi4 Cel 5 K5 W9 P4 NI N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1 P2
N6 N7

EK6 K _U18 Cel 6 W11 P3 N2 N3 Ei N5 N6 F3
EK7 K_Wi4 Cel 1 K1 W1 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P2

11

LITERATURA PODSTAWOWA

WYKAZ LITERATURY

[1 | Bertrand Meyer — Programowanie zorientowane obiektowo, Gliwice, 2005, Helion

[2 | Bruce Eckel — Thinking in Java. Edycja polska., Gliwice, 2006, Helion
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[3 | Cay S. Horstmann, Gary Cornell — Java. Podstawy., Gliwice, 2008, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] K.Barclay, J.Savage — Object-Oriented Design with UML &amp;amp; Java, USA, 2003, Butterworth He-
inemann

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab.inz. Roman Deniziak (kontakt: gpedrak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Roman Stanistaw Deniziak (kontakt: sdeniziak@pk.edu.pl)
2 mgr inz. Stawomir Bak (kontakt: slawomir.bak.sb@gmail.com)

3 dr inz. Radostaw Czarnecki (kontakt: rczarnecki@pk.ed.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

Strona 8/8



