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NAZWA PRZEDMIOTU

Programowanie w jezyku Java

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Programming in Java

KoD PRZEDMIOTU

WIEIiK INFOR oIS PK25 12/13

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty kierunkowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

4.00

SEMESTRY

5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 30 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Nabycie umiejetnosci programowania wspotbieznego w jezyku Java.

Cel 2 Nabycie umiejetnosci tworzenia aplikacji rozproszonych w jezyku Java.

Cel 3 Opanowanie zasad projektowania i implementacji interfejsu graficznego uzytkownika z wykorzystaniem pa-
kietu JFC/Swing oraz tworzenia grafiki z wykorzystaniem pakietéw Java2D i Java3D.
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Cel 4 Poznanie $rodowiska JME i nabycie umiejetnosci tworzenia aplikacji w jezyku Java przeznaczonych dla
urzadzen przenoscnych.

Cel 5 Poznanie zasad tworzenia aplikacji w duzych zespolach projektowych.

Cel 6 Poznanie zaawansowanych konstrukcji jezyka Java.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNO§CI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Znajomo$¢é programowania obiektowego.

2 Podstawowa wiedza z zakresu systemoéw operacyjnych i sieci komputerowych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomos¢ zaawansowanych konstrukeji jezyka Java: klasy wewnetrzne; programy wielowatkowe;
srodowiska programistyczne: JME, JSE, JEE; standardowe pakiety klas; zasady programowania komponento-
wego.

EK2 Umiejetnosci Tworzenie aplikacji wspotbieznych w Jezyku Java.

EK3 Umiejetnosci Projektowanie graficznego interfejsu uzytkownika i tworzenie wlasnej grafiki w jezyku Java.
EK4 Umiejetnosci Tworzenie aplikacji na urzadzenia przenosne: midlety i xlety.

EK5 Kompetencje spoleczne Umiejetnos¢ tworzenia aplikacji w duzych zespotach projektowych.

EK6 Umiejetnosci Tworzenie aplikacji rozproszonych w jezyku Java z wykorzystaniem peotokotow: UDP, TCP,
URL, JDBC, RMI i HTTP.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Przeglad podstawowych konstrukeji jezyka Java. Srodowiska programistyczne 9
JME, JSE i JEE.
W2 Zasady programowania wspotbieznego. 4
W3 Programowanie rozproszone: UDP, TCP, URL, RMI, JDBC, servlety i JSP. 6
W4 Programowanie komponentowe. JavaBeans. 2
W5 Tworzenie graficznego interfejsu uzytkownika w srodowisku JFC/Swing. Tworzenie 6
grafiki uzytkownika: Java2D i Java3D.
WwWé Srodowisko JME: profile, konfiguracje, midlety i xlety. 4
W Srodowisko JSE: przeglad pakietow, przyktady zaawansowanych mozliwosci jezyka 5
Java,
W8 Srodowisko JEE: architektura, przeglad wybranych pakietow, przyklady. 2
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WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W9 Klasy wewnetrzne. Podsumowanie. 2
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Omowienie zalozen do projektu. Przydzial zadan w zespotach projektowych. 1
P2 Indywidualny projekt interfejsow klas. Uzgodnienie interfejsow w zespole. 2
P3 Pierwszy etap implementacji klas. Kontrola postepu prac. 6
P4 Drugi etap implementacji klas. Testowanie klas. 4
P5 Integracja klas i testowanie projektu. 2
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Programowanie wspotbiezne. 3
K2 Aplikacje rozproszone - TCP/UDP 2
K3 Aplikacje rozproszone: RMI, JDBC. 2
K4 Programowanie komponentowe. 2
K5 Interfejs graficzny. 4
K6 Midlety. 9

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne

N2 Cwiczenia projektowe

N3 Praca w grupach

N4 Wyktady

N5 Konsultacje

N6 Dyskusja

Strona 3/7




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

N7 Prezentacje multimedialne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

F2 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Brak znajomosci podstawowych konstrukcji jezyka Java.
NA OCENE 3.0 Znajomo$é podstawowych konstrukeji jezyka Java.
NA OCENE 3.5 Znajomo$¢ mozliwoéci programowania wspotbieznego w jezyku Java.
NA OCENE 4.0 Znajomos$é mozliwosci programowania rozproszonego w jezyku Java.
NA OCENE 4.5 Zasady programowania komponentowego.
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NA OCENE 5.0 Znajomosé klas wewnetrznych. Zastosowania klas wewnetrznych.
EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci utworzenia prostego programu wielowatkowego.

NA OCENE 3.0 Umiejetnosé utworzenia programu zlozonego z conajmniej 2 watkow.

NA OCENE 3.5 Umiejetnosé utworzenia watkoéw komunikujacych sie.

NA OCENE 4.0 g:;;?fgﬁ?;c utworzenia watkoéw synchtrnonizujacych sie mechanizmem

NA OCENE 4.5 Umiejetnosé utworzenia watkéw z sekcjami krytycznymi

NA OCENE 5.0 Umiejetnosé zarzadzania watkami.
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci utworzenia prostej aplikacji okienkowe;j.

NA OCENE 3.0 Utworzenie aplikacji okienkowej.

NA OCENE 3.5 Umiejetnodé utworzenia aplikacji okienkowej z menu.

NA OCENE 4.0 Umiejetnosé¢ utworzenia aplikacji okienkowej z obstuga zdarzeii.

NA OCENE 4.5 Umiejetnosé utworzenia aplikacji z grafika uzytkownika.

NA OCENE 5.0 Fg;ifriziiaizwgézgs;z 1}321;2;311 okienkowa z grafika uzytkownika
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci utworzenia prostego midletu.

NA OCENE 3.0 Umiejetnosé utworzenia prostego midletu.

NA OCENE 3.5 Umiejetnosé utworzenia prostego midletu z obstuga menu.

NA OCENE 4.0 Umiejetnosé utworzenia midletu z komunikacja.

NA OCENE 4.5 Umiejetnosé¢ utworzenia xletu.

NA OCENE 5.0 Umieje tno$¢ utworzenia xletu multimedialnego.
EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci pracy w zespole.

NaA OCENE 3.0 Umiejetnosé realizacji przydzielonych zadan w zespole.

NA OCENE 3.5 Umiejetnosé uzgadniania wymagan w pracy zepolowej.

NA OCENE 4.0 Umiejetnosé formulowania wymagan dla pracy zepoltowe;j.
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NA OCENE 4.5 Umiejetnosé rozdzialu pracy w zepole.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé kierowania praca w zespole.
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 Nieznajmo$é zadnych mozliwosci programowania rozproszonego w jezyku Java.
NA OCENE 3.0 Znajmomo$¢é programowania w Javie z wykorzystaniem protokotéow TCP i UDP.

NA OCENE 3.5

Znajmomosé mechanizmu RMI.

NA OCENE 4.0

Umiejetnosé tworzenia aplikacji JDBC.

NA OCENE 4.5

Umiejetnosé programowania servletow.

NA OCENE 5.0

Umiejetnosé integracji servletow z serwerem.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZOZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
EK1 K W24 Cel 6 W5 W6 W7 WS N5 F1
W9
EK2 K_U21 Cel 1 W1 W2 N3 F2
EK3 K _U18 Cel 3 P3 P5 N2 F2
EK4 K_U22 Cel 4 P5 K1 N4 P1
EK5 K K03 Cel 5 P1 P2 P3 P4 P5 N2 N3 N5 N6 F2
W3 W4 W8 K2
K U16
EK6 _ Cel 2 K3 K4 N1 N4 N5 N7 F1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Bruce Eckel — Thinking in Java edycja polska, Gliwice, 2006, Helion
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[2 | Cay S. Horstmann, Gary Cornell — Java. Podstawy, Gliwice, 2008, Helion

[3 | Cay S. Horstmann, Gary Cornell — Java 2. Techniki zaawansowane, Gliwice, 2009, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Krzysztof Rychlicki-Kicior — J2ME. Praktyczne projekty., Gliwice, 2011, Helion

[2 | Anil Hemrajani — Java. Tworzenie aplikacji sieciowych za pomocq Springa, Hibernate i Eclipse, Gliwice,
2007, Helion

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] http://www.oracle.com/technetwork /java/index.html

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab.inz. Roman Deniziak (kontakt: gpedrak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. Roman Stanistaw Deniziak (kontakt: pedenizi@cyf-kr.edu.pl)

2 dr inz. Radostaw Czarnecki (kontakt: rczarnecki@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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