POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI
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obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2012/2013
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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Technologia informacyjna

NAZWA PRZEDMIOTU

Information Technology
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoDp PRZEDMIOTU WIEIK ENERGET oIS PO4 12/13
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00
SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
1 30 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Wprowadzenie podstawowych poje¢ informatyki i technologii informacyjnych i przedstawienie wplywu tech-
nologii informacyjnych na procesy poznawcze i elektrotechnike.

Cel 2 Zapoznanie studentéw z pojeciem kanatu telekomunikacyjnego, modulacja PCM (kodowo-impulsowa)i pro-
cesem odwrotnym.

Kod archiwizacji: AAEODECF
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Cel 3 Zapoznanie studentéw z miara ilosci informacji w komunikacie, analogia pomiedzy entropia w fizyce a iloscia
informacji w technologii informacyjne;j.

Cel 4 Zapoznanie studentéw z historia dziedziny oraz koncepcjami teorii systemoéw i analizy systemowej.
Cel 5 Zapoznanie studentéw z metodami tworzenia modeli matematycznych uktadéw technicznych

Cel 6 Wprowadzenie elementéw programowania w MATLABIE i w jezyku ANSI C w zakresie umozliwiajacym
symulacje cyfrowa modeli matematycznych obiektéw i proceséw technicznych i nietechnicznych.

Cel 7 Zapoznanie studentéw z pojefiami rachunku binarnego, konwersji dziesietno-bitowej i szestnastkowej, kodu
odwrotnego i uzupetnieniowego.

Cel 8 Zapoznanie studentéw z pojeciami danej, struktury danych , jezykami formalnymi, modelami morfologicz-
nymi i semantycznymi.

Cel 9 Zapoznanie studentéw z uktadami cyfrowymi kombinacyjnymi i sekwencyjnymi oraz organizacja i dziataniem
prostego komputera.

Cel 10 Zapoznanie studentéw z wplywem technologii informacyjnych na kulture (w podstawowym znczeniu tego
terminu)w tym na technike, gospodarke.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wiedza na poziomie szkoly sredniej, w szczegdlnosci z przedmiotéow matematyka i fizyka.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student objasnia podstawowe pojecia ilosciowej teorii informacji.
EK2 Umiejetnosci Student potrafi okreslié¢ ilog¢ informacji w danym komunikacie.

EK3 Wiedza Student definiuje podstawowe pojecia rachunku binarnego i konwersji dziesietno-ninarnych i szest-
nastkowych oraz zna podstawowe kody.

EK4 Wiedza Student opisuje i objasnia zagadnienia dotyczace modelowania i symulacji cyfrowej.

EK5 Umiejetnosci Student potrafi przeprowadzi¢ symulacje cyfrowa prostych mod3eli matematycznych w $ro-
dowisku MATLAB.

EK6 Wiedza Student zna pojecia algorytmiczne i instrukcje jezyka ANSI C, a takze potrafi, wykorzystujac $ro-
dowisko dev C++, uruchomié¢ program w jezyku ANSI C.

EK7 Wiedza Student potrafi przeprowadzi¢ analize architektury i przedstawié¢ zasady dzialania prostego kompu-
tera.

EKS8 Kompetencje spoleczne Student wspotpracuje w zespole.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . )
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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WYKLADY

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Technologie informacyjne: przedmiot i cel, znaczenie i miejsce wsréd innych
dziedzin nauki i techniki, centralne pojecia i metody. historia dziedziny. Sztuczna
inteligencja, zagadnienia systemowe, logika rozmyta, ekonomia, logistyka,
przezwyciezenie krzysu informacyjnego, automatyzacja procesow.

Edytory, érodowiska do do tworzenia i uruchamiania programéw, do prowadzenia
obliczenn naukowo-technicznych (dominujacy na kierunkach technicznych MATLAB
i jezyk ANSI C (jezyk C++). Wzmianka o FORTRANIE i MATHEMATICA.
Koncepcja sterowania zamknietego. Pojecie btedu w modulacji PCM i demodulacji
i w multimediach, pojecie bledu podczas prowadzenia symulcji cyfrowe;]

w komputerze

Pojecie kanatlu telekomunikacyjnego, miary ilosci informacji, parametry uktadow
informacyjnych, twierdzenie Shannona.

Modele matematyczne i fizyczne proceséw, miara ilogci informacji - analogia
z entropia w fizyce, redundacja (parzystosé, CRC), kodowanie (kod binarny,
ASCII, EBCDIC, kod Graya. Jezyki formalne.

Proste przyktady réwnan rézniczkowych i réznicowych jako modeli
matematycznych technicznych uktadéw dynamicznych. Modele turbozespotu
energetycznego elektrowni cieplnej w ujeciu informatycznym, problemy jego
sterowania, oscylator harmoniczny w mechanice, elektrotechnice i innych
dziedzinach.

Modele abstrakcyjne, modele semantyczne, modele morfologiczne. Teoria decyzji
i optymalizacja dynamiczna, optymalizacja dynamiczna na przyktadzie
minimalnoczasowego lotu samolotu. Tendencje: cyfryzacvja, miniaturyzacja,
srodowiska inteligentne. Wptyw technologii informacyjnych na nauke, technike

i wspolczesne spoleczeristwo.

10

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBa
GODZIN

K1

Elementarz programowania: Podstawowe struktury programéw, obliczanie
prostych wyrazenn matematycznych i funkcji w srodowisku MATLAB.

K2

Elementarz programowania: Grafika i animacja w srodowisku MATLAB.

K3

Edycja tekstu naukowo-technicznego w programach narzedziowych (MS Office
albo OpenOFFice.ux.pl)

K4

Wykorzystanie arkuszy kalkulacyjnych typu Excell do projektowania tabel i do
obliczen (rozwiazywanie uktadu rownan liniowych).

K5

Tworzenie prezentacji multimedialnych (z wkllejaniem réznych obiektow)
w programach narzedziowych (MS Office albo OpenOFFice.ux.pl)
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Elementarz programowania II: Uruchamianie programéw w srodowisku dev

K6 C . . . 4

-+, proste operacje arytmetyczne i operacje we/wy.

K7 Elementarz programowania II: Uruchamianie programéw w §rodowisku dev 4
C++, proste operacje logiczne i operacje we/wy.

K8 Platformy finansowe (gietda), notowania dynamiczne, podejmowanie decyzji 3
kupna-sprzedazy na podstawie analizy technicznej.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Wyklady

N2 Dyskusja

N3 Prezentacje multimedialne

N4 Konsultacje

N5 Zadania tablicowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 55
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium
F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

F3 Test

OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie zna podstawowych pojeé teorii informacji i technologii

informacyjnych.
NA OCENE 3.0 Student zna podstawowe pojecia teorii informacji i technologii informacyjnych.
NA OCENE 3.5 Student zna Podstawowe pojqci,a' te(')ri% informacji i technologii informacyjnych
oraz formuluje podstawowe zaldzenia i tezy.
NA OCENE 4.0 Student zna podstawowe pojecia teorii informacji i technologii informacyjnych
B oraz formuluje podstawowe zaldzenia i tezy w szerszym zakresie.
NA OCENE 4.5 Student zna podstawowe pojecia teorii informacji i technologii informacyjnych

oraz formuluje podstawowe zaldzenia i tezy a takze formutuje ogolne wnioski.

Student zna podstawowe pojecia teorii informacji i technologii informacyjnych
NA OCENE 5.0 oraz formuluje podstawowe zaldzenia i tezy a takze formuluje ogolne wnioski, co
umozliwia zastosowania niestandardowe.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student nie potrafi okresli¢ ilosci informacji w zadnym komunikacie.

NA OCENE 3.0 Student potrafi okresli¢ ilo$¢ informacji w komunikacie binarnym.

Student potrafi okresli¢ ilogé informacji w komunikacie bedacym zdarzeniem

NA OCENE 3.5 .
losowym zaleznym.

NA OCENE 4.0 Stl}dt@t potrafi okresli¢ ilo§é¢ informacji w komunikacie bbedacym liczba
dziesietna.

NA OCENE 4.5 Student potrafi okresli¢ ilos¢ informacji w dowolnym komunikacie.

NA OCENE 5.0 Student potrafi okresli¢ ilog¢ informacji w dowolnym komunikacie, a takze potrafi

scharakteryzowa¢ informacyjnie kanal przetwarzania PCM.

EFEKT KSZTALCENIA 3
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Na

OCENE 2.0

Student nie zna podstawowych poje¢ rachunku binarnego i kodowania.

Na

OCENE 3.0

Student zna podstawowe pojecia rachunku binarnego i kodowania.

Na

OCENE 3.5

Student zna podstawowe pojecia rachunku binarnego i kodowania oraz formutuje
podstawowe zwiazki miedzy pojeciami rachunku binarnego i kodowania.

Na

OCENE 4.0

Student zna podstawowe pojecia rachunku binarnego i kodowania, formutuje
podstawowe zwiazki miedzy pojeciami, oraz potrafi dokonywaé¢ konwersji kodow
w ograniczonym zakresie.

Na

OCENE 4.5

Student zna podstawowe pojecia rachunku binarnego i kodowania, formutuje
podstawowe zwiazki miedzy pojeciami, oraz potrafi dokonywaé¢ konwersji kodow.

Na

OCENE 5.0

Student zna podstawowe pojecia rachunku binarnego i kodowania, formutuje
podstawowe zwigzki miedzy pojeciami, potrafi dokonywaé konwersji kodow
w sposob niestandardowy.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi przedstawi¢ ogélnie zagadnieri dotyczacych modelowania
i symulacji cyfrowej.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi przedstawi¢ zagadnienia modelowania oraz zagadnienia symulacji
cyfrowe;j.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi przedstawi¢ zagadnienia modelowania oraz zagadnienia symulacji
cyfrowej.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi przedstawié¢ zagadnienia modelowania oraz zagadnienia symulacji
cyfrowej oraz tworzy¢ modele matematyczne réznych proceséow fizycznych
— opisywanych prostymi réwnaniami rézniczkowymi.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi przedstawié¢ zagadnienia modelowania oraz zagadnienia symulacji
cyfrowej oraz tworzy¢ modele matematyczne réznych proceséow fizycznych,
ekonomicznych i spotecznych — opisywanych prostymi rownaniami rézniczkowymi
oraz réznicowymi.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi przedstawi¢ zagadnienia modelowania oraz zagadnienia symulacji
cyfrowej oraz tworzy¢ modele matematyczne réznych proceséow fizycznych,
ekonomicznych i spotecznych — opisywanych prostymi rownaniami rézniczkowymi
oraz réznicowymi w optymalnej postaci korzystajac z pojecia stanu uktadu
dynamicznego.

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi przeprowadzi¢ symulacji cyfrowej w §rodowisku MATLAB.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi przeprowadzi¢ symulacje cyfrowa w srodowisku MATLAB dla
prostych modeli matematycznych.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi przeprowadzi¢ symulacje cyfrowa w srodowisku MATLAB dla
prostych modeli matematycznych wybranych aspektow proceséow fizycznych
, ekonomicznych i socjalnych.
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Na

OCENE 4.0

Student potrafi przeprowadzi¢ symulacje cyfrowa w srodowisku MATLAB oraz
w SIMULINKu dla prostych modeli matematycznych wybranych aspektow
procesow fizycznych , ekonomicznych i socjalnych.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi przeprowadzi¢ symulacje cyfrowa w srodowisku MATLAB oraz
w SIMULINKu dla prostych modeli matematycznych wybranych aspektow
proces6w fizycznych , ekonomicznych i socjalnych, oraz potrafi uzasadnié
poprawno$¢ uzytych modeli matematycznych.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi przeprowadzi¢ symulacje cyfrowa w srodowisku MATLAB oraz
w SIMULINKu dla prostych modeli matematycznych wybranych aspektéw
procesow fizycznych , ekonomicznych i socjalnych, oraz potrafi uzasadnic
poprawno$¢ uzytych modeli matematycznych, a takze potrafi przedyskutowaé ich
ich poprawno$¢ numeryczna.

EFEKT KSZTALCENIA 6

Na

OCENE 2.0

Student nie zna struktur sterujacych jezyka ANSI C.

Na

OCENE 3.0

Student zna podstawowe struktury sterujace jezyka ANSI C i potrafi uruchamiaé
proste programy w Srodowisku dev C++.

Na

OCENE 3.5

Student zna struktury sterujace jezyka ANSI C i potrafi uruchamia¢ programy
w $rodowisku dev C+-+.

Na

OCENE 4.0

Student zna struktury sterujace oraz podstawowe instrukcje jezyka ANSI C i
potrafi uruchamiaé¢ programy w $rodowisku dev C++.

Na

OCENE 4.5

Student zna struktury sterujace oraz instrukcje jezyka ANSI C i potrafi
uruchamiaé¢ programy w $rodowisku dev C+-+, lgcznie z zaawansowanymi
operacjami we/wy .

Na

OCENE 5.0

Student zna struktury sterujace oraz instrukcje jezyka ANSI C i potrafi
uruchamiaé¢ programy w srodowisku dev C++, tacznie z zaawansowanymi
operacjami we/wy, a takze potrafi teoretycznie uzasadnia¢ poprawnosé
uruchamianego programu.

EFEKT KSZTALCENIA 7

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi przedstawi¢ zasady dzialania komputera ani oméwié jego
architektury.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi przedstawi¢ zasade dziatania komputera i oméwié jego
architekture w stopniu wystarczajacym.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi przedstawi¢ zasade dziatania komputera i oméwié jego
architekture w stopniu zaawansowanym, wykazujac znajomosé cykli
rozkazowych, sposobéw adresacji, pracy urzadzen we/wy.

Na

OCENE 4.0

Student przedstawia zasade dzialania komputera, omawia jego architekture

w stopniu zaawansowanym, wykazujac znajomosé¢ cykli rozkazowych, sposobéw
adresacji, pracy urzadzen we/wy i elementarng znajomosé listy asemblera danego
typu mikroprocesora.
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NA OCENE 4.5

Student przedstawia zasade dzialania komputera, omawia jego architekture

w stopniu zaawansowanym, wykazujac znajomosé cykli rozkazowych, sposobow
adresacji, pracy urzadzen we/wy i znajomos¢ listy asemblera danego typu
mikroprocesora.

NA OCENE 5.0

Student przedstawia zasade dzialania komputera, omawia jego architekture

w stopniu zaawansowanym, wykazujac znajomos$é cykli rozkazowych, sposobéw
adresacji, pracy urzadzen we/wy i znajomos¢ listy asemblera danego typu
mikroprocesora, a takze wykazuje ogélng znajomosé systeméw uruchomieniowych
najbardziej rozpowszechninej rodziny mikroprocesorowej.

EFEKT KSZTALCENIA 8

NA OCENE 2.0

Student nie spelnia swojej roli jako cztonek zespotu wykonujacego éwiczenie
komputerowe w laboratorium komputerowym WIEiK.

NA OCENE 3.0

Student spelnia swoja role jako czlonek zespotu wykonujgcego ¢wiczenie
komputerowe w laboratorium komputerowym WIEIK, w stopniu, ktéry mozna
uzna¢ za zadowalajacy.

NA OCENE 3.5

Student spelnia swoja role jako czlonek zespotu wykonujacego ¢wiczenie
komputerowe w laboratorium komputerowym WIEIK, w stopniu, ktéry mozna
uznaé za zadowalajacy, i wykazuje przy tym nawyki pracy naukowej.

NA OCENE 4.0

Student spelnia swoja role jako czlonek zespotu wykonujacego ¢wiczenie
komputerowe w laboratorium komputerowym WIEIK, w stopniu, ktéry mozna
uznaé za zadowalajacy, i wykazuje przy tym nawyki pracy naukowej,

w szczegdlnodci przejawiajac troske o poprawno$é metodologiczna swoich dziatan.

NA OCENE 4.5

Student spelnia swoja role jako czlonek zespotu wykonujacego ¢wiczenie
komputerowe w laboratorium komputerowym WIEIK, w stopniu, ktéry mozna
uznaé za wysoki, i wykazuje przy tym nawyki pracy naukowej, w szczegblnosci
przejawiajac troske o poprawno$é metodologiczna swoich dziatari.

NA OCENE 5.0

Student spelnia swoja role jako cztonek zespotu wykonujacego éwiczenie
komputerowe w laboratorium komputerowym WIEIK, w stopniu, ktéry mozna
uznaé za wysoki, i wykazuje przy tym nawyki pracy naukowej, w szczegblnosci
przejawiajac troske o poprawnosé metodologiczna swoich dziatai, a jego
postepowanie mozna okredli¢ jako przemyslane.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

K_Wol,
K W03,
K W05,
K Wi4,
K W21,
K W22,
K W23

Cel 1

W1 W2

N1 N2 N3 N4

F3 P1 P2

EK2

K_Wo7,
K_W15,
K_ W17,
K W19,

K_ W23, K_U20

Cel 2

W1 W2 W3 K1

N1 N2 N3 N5

F1P1 P2

EK3

K_ W09,
K_W10,
K_ Wi,
K W13,

K_ W26, K_U04

Cel 3

W2 W3 K2

N1 N2 Nb

F2 F3 P1 P2

EK4

K_Wol,

K_WIS6,

K_ W25,
K_U01, K_U03,

K_U09

Cel 4

W3 W4 K3

N1 N2 N4

F3 P1 P2

EK5

K W09,
K W30,

K U03, K Ul4,
K _Ul6

Cel 5

W1 W4 W5 K4

N1 N4

F3 P1 P2

EK6

K_U05, K_U15,

K_U21, K_KO4,

K_KO05, K_K06,
K Ko7

Cel 6

W3 W5 W6 K5

N1 N3 Nb

P1 P2

EK7

K_U13, K_U16,

K_U22, K K03,

K_ K04, K_KO06,
K_KO07

Cel 7

W4 W5 K6 K7

N1 N2 N4

F1 F2 P1 P2
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- p
EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA

WYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

SPOSOBY OCENY

K_ W19,
K_W25,
K_W26,
EK8 Kﬁ&;f’iﬁfmg, Cel 8 Wi W§8K6 K7 N1 N3 N4 F2 P1 P2
K U23, K _KOI,
K_K02, K_KO5,
K_KO07, K_KO8
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Tadeusz Wactawski (kontakt: twaclaw@usk.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Tadeusz Wactawski (kontakt: twaclaw@usk.pk.edu.pl)

2 dr inz. Waclaw Tuleja (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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