POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2021/2022

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Mechanika i Budowa Maszyn Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: M
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Mechanika Konstrukeji i Materiatéw

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Praktyka programowania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM MIBM oIIN C2 21/22
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 12

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 0 0 0 0 18 0
2 0 0 0 0 9 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéow z historia programowania obiektowego i jezyka C/C+H+.

Cel 2 Zapoznanie studentow z zunifikowanym jezykiem modelowania (UML).

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Zapoznanie studentéw z zasadami programowania obiektowego.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Znajomo$é matematyki.

2 Znajomo$¢ podstaw obstugi komputera.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna historia rozwoju programowania obiektowego i jezyka C/C+-+.
EK2 Umiejetnosci Student umie zamodelowaé program obiektowy za pomocy jezyka UML.

EK3 Umiejetnosci Student umie napisa¢ samodzielnie program komputerowy w jezyku C++, wykorzystujac
sformutowanie obiektowe.

EK4 Umiejetnosci Student umie wykorzystaé¢ systemy zarzadzania kompilacja podczas pracy nad kodem aplika-
cji.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Nauka jezyka C+-, standardy jezyka oraz system Unix. 2
P2 Wprowadzenie do obiektow, Postep abstrakcji i jezyk UML. 2
P3 Tworzenie i niszczenie obiektow (konstruktory, destruktory, setery i getery). 2
P4 Dziedziczenie i interfejsy. 2
P5 Polimorfizm 2
P6 Analiza i projektowanie czyli UML raz jeszcze. 2
P7 Wykorzystanie bibliotek, i szablonow. 2
P8 Strumieniach wej$cia-wyjscia, Przestrzenie nazw. 2
P8 System Unix i uzywanie debuggera. 2
P8 Tworzenie i uzywanie obiektow. 2
P9 Jezyk C w C++, tworzenie funkcji, sterowanie wykonywaniem programu, 5

operatory
P10 Typy danych, zasiegi widocznosci, przydzial pamieci. 2
P11 Tworzenie typéw ztozonych. 1
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PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P12 Zarzadzanie kompilacja, w systemie Unix (make). 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Prezentacje multimedialne

N2 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 27
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 82
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium/odpowiedz ustna

F2 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

Strona 3/7




PK

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosé¢ na zajeciach.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Student zna podstawowe definicje zwigzane z programowaniem obiektowym
(50%).
NA OCENE 3.5 (60%)
NA OCENE 4.0 Student zna definicje zwiazane z programowaniem obiektowym (70%).
NA OCENE 4.5 (80%)
Student zna definicje zwiazane z programowaniem obiektowym. Potrafi
NA OCENE 5.0 scharakteryzowac etapy rozwoju jezyka C++ oraz polaczy¢ je z etapami rozwoju
sformutowania obiektowego (90%).
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Student umie modelowaé proste programy obiektowe za pomoca jezyka UML
(50%).
NA OCENE 3.5 (60%)
NA OCENE 4.0 Student umie modelowaé programy obiektowe za pomoca jezyka UML (70%).
NA OCENE 4.5 (80%)
Student umie modelowaé¢ rozbudowane programy obiektowy za pomoca jezyka
NA OCENE 5.0 UML (90%).
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 Student umie napisaé¢ samodzielnie prosty program komputerowy w jezyku
ko C++, wykorzystujac sformutowanie obiektowe (50%).
NA OCENE 3.5 (60%)
NA OCENE 4.0 Student umie napisac samodmelm(? program komputerowy w jezyku
C++, wykorzystujac sformulowanie obiektowe (70%).
NA OCENE 4.5 (80%)
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NA OCENE 5.0 Student umie napisa¢ samodzielnie rozbudowany program komputerowy w jezyku
k. C++, wykorzystujac sformutowanie obiektowe (90%).
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Student zna systemy zarzadzania kompilacja aplikacji (50%).
NA OCENE 3.5 (60%)

Student umie efektywnie wykorzysta¢ systemy zarzadzania kompilacja podczas
Na oceng 4.0 pracy nad kodem aplikacji (70%).
NA OCENE 4.5 (80%)

Student umie efektywnie wykorzystaé systemy zarzadzania kompilacja podczas
NA OCENE 5.0 pracy nad kodem aplikacji. Zna rézne systemy i umie przedstawi¢ ich wady

i zalety (90%).

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE

DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- .
EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

SPOSOBY OCENY

M2_ WOl
M2 W02
M2 W03
EK1 M2 W06 Cel 1 P1 N1 N2 F1 F2 P1
M2_TU09
M2_Ull
M2 U13

M2 W01
M2 W02
M2_ W03
EK2 M2 W06 Cel 2 P2 P6 N1 N2 F1 F2 P1
M2_U09
M2 U1l
M2 U13
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- p
EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE

ZDEFINIOWA-
NYCH DLA

PROGRAMU

SPOSOBY OCENY

M2 W01
M2 W02

M2 W03

M2 W06 Cel 3 PS 8P éSPSQP; 1E8 N1 N2 F1 P1
M2_U09

M2 U1l
M2 _U13

EK3

M2 WOl
M2 W02
M2_ W03
EK4 M2 W06 Cel 3 P11 P12 N1 N2 F1 F2 P1
M2_U09
M2 U1l
M2 _U13

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Bruce Eckel — Thinking in C++, , 0, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 | Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley, Dan Mackin — Uniz ¢ Linuz. Przewodnik
administratora systemow, , 2018, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Daniel, Tomasz Ziemianski (kontakt: daniel.ziemianski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Daniel Ziemianiski (kontakt: dziemianski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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