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Wydział Mechaniczny
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Stopień studiów: II

Specjalności: Mechanika Konstrukcji i Materiałów

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Praktyka programowania

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WM MIBM oIIS C2 21/22

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 3.00

Semestry 1 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

1 0 0 0 0 30 0

2 0 0 0 0 15 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie studentów z historią programowania obiektowego i języka C/C++.

Cel 2 Zapoznanie studentów z zunifikowanym językiem modelowania (UML).

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Zapoznanie studentów z zasadami programowania obiektowego.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość matematyki.

2 Znajomość podstaw obsługi komputera.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student zna historią rozwoju programowania obiektowego i języka C/C++.

EK2 Umiejętności Student umie zamodelować program obiektowy za pomocą języka UML.

EK3 Umiejętności Student umie napisać samodzielnie program komputerowy w języku C++, wykorzystując
sformułowanie obiektowe.

EK4 Umiejętności Student umie wykorzystać systemy zarządzania kompilacja podczas pracy nad kodem aplika-
cji.

6 Treści programowe

Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1 Nauka języka C++, standardy języka oraz system Unix. 4

P2 Wprowadzenie do obiektów, Postęp abstrakcji i język UML. 4

P3 Tworzenie i niszczenie obiektów (konstruktory, destruktory, setery i getery). 4

P4 Dziedziczenie i interfejsy. 3

P5 Polimorfizm 3

P6 Analiza i projektowanie czyli UML raz jeszcze. 2

P7 Wykorzystanie bibliotek, i szablonów. 3

P8 Tworzenie i używanie obiektów. 3

P8 System Unix i używanie debuggera. 2

P8 Strumieniach wejścia-wyjścia, Przestrzenie nazw. 3

P9
Język C w C++, tworzenie funkcji, sterowanie wykonywaniem programu,
operatory 3

P10 Typy danych, zasięgi widoczności, przydział pamięci. 4

P11 Tworzenie typów złożonych. 3
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Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P12 Zarządzanie kompilacją, w systemie Unix (make). 4

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Prezentacje multimedialne

N2 Ćwiczenia projektowe

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 45

Konsultacje przedmiotowe 15

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 15

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 85

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 3.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Kolokwium

F2 Projekt indywidualny

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Strona 3/6



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kościuszki

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Obecność na zajęciach.

Ocena aktywności bez udziału nauczyciela

B1 Projekt indywidualny

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0
Student zna podstawowe definicje związane z programowaniem obiektowym
(50%).

Na ocenę 3.5 (60%)

Na ocenę 4.0 Student zna definicje związane z programowaniem obiektowym (70%).

Na ocenę 4.5 (80%)

Na ocenę 5.0
Student zna definicje związane z programowaniem obiektowym. Potrafi
scharakteryzować etapy rozwoju języka C++ oraz połączyć je z etapami rozwoju
sformułowania obiektowego (90%).

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0
Student umie modelować proste programy obiektowe za pomocą języka UML
(50%).

Na ocenę 3.5 (60%)

Na ocenę 4.0 Student umie modelować programy obiektowe za pomocą języka UML (70%).

Na ocenę 4.5 (80%)

Na ocenę 5.0
Student umie modelować rozbudowane programy obiektowy za pomocą języka
UML (90%).

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0
Student umie napisać samodzielnie prosty program komputerowy w języku
C++, wykorzystując sformułowanie obiektowe (50%).

Na ocenę 3.5 (60%)

Na ocenę 4.0
Student umie napisać samodzielnie program komputerowy w języku
C++, wykorzystując sformułowanie obiektowe (70%).

Na ocenę 4.5 (80%)
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Na ocenę 5.0
Student umie napisać samodzielnie rozbudowany program komputerowy w języku
C++, wykorzystując sformułowanie obiektowe (90%).

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 Student zna systemy zarządzania kompilacją aplikacji (50%).

Na ocenę 3.5 (60%)

Na ocenę 4.0
Student umie efektywnie wykorzystać systemy zarządzania kompilacją podczas
pracy nad kodem aplikacji (70%).

Na ocenę 4.5 (80%)

Na ocenę 5.0
Student umie efektywnie wykorzystać systemy zarządzania kompilacją podczas
pracy nad kodem aplikacji. Zna różne systemy i umie przedstawić ich wady
i zalety (90%).

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1
M2_W02
M2_W12
M2_U16

Cel 1 P1 N1 N2 F1 F2 P1

EK2
M2_W02
M2_W12
M2_U16

Cel 2 P2 P6 N1 N2 F1 F2 P1

EK3
M2_W02
M2_W12
M2_U16

Cel 3 P3 P4 P5 P7 P8
P8 P8 P9 P10 N1 N2 F1 P1

EK4
M2_W02
M2_W12
M2_U16

Cel 3 P11 P12 N1 N2 F1 F2 P1

Strona 5/6



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kościuszki

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Bruce Eckel — Thinking in C++, , 0, Helion

Literatura uzupełniająca

[1 ] Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley, Dan Mackin — Unix i Linux. Przewodnik
administratora systemów, , 2018, Helion

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Daniel, Tomasz Ziemiański (kontakt: daniel.ziemianski@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Daniel Ziemiański (kontakt: dziemianski@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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