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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie w C++

NAZWA PRZEDMIOTU

Programming in C+-+
W JEZYKU ANGIELSKIM 8 g

KOD PRZEDMIOTU WIEIK ELEKTROTECH oIS PP14 12/13
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 2.00
SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
2 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstawowych pojeé z zakresu programowania w jezyku C++.
Cel 2 Poznanie konstrukcji sktadniowych jezyka C++-.

Cel 3 Poznanie zasad projektowania programéw w technice obiektowej.
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Cel 4 Nabycie umiejetnosci efektywnego programowania obiektowego w jezyku C+-.
Cel 5 Poznanie metod reprezentacji ztozonych danych i przetwarzania informacji w technice obiektowe;j.

Cel 6 Nabycie umiejetnosci optymalizacji programoéw poprzez minimalizacje uzycia pamieci, stosowania efektyw-
nych struktur danych i zwickszenia efektywnosci kodu.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNO§CI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Podstawowa znajomosé jezyka C.

2 Podstawowa umiejetnosé projektowania algorytmow.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Umiejetnosé programowania strukturalnego.
EK2 Umiejetnosci Umiejetnosé projektowania programéw w technice obiektowej.

EK3 Wiedza Znajomo$c¢ zasad projektowania programoéow w jezyku C+-+, implementujacych algorytmy sterowania
i algorytmy obliczeniowe.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé programowania w jezyku C++ w zakresie tworzenia samodzielnych aplikacji
z wykorzystaniem standardowych bibliotek numerycznych, graficaznych, wejscia/wyjscia.

EK5 Umiejetnosci Umiejetnosé organizacji przetwarzania ztozonych informacji w jezyku C++-.

EK6 Wiedza Znajomos$é podstawowych struktur danych i organizacji wejscia/wyjscia w jezyku C+-+.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Wprowadzenie do jezyka C-++. Podstawowe operacje wejscia-wyjscia, instrukcje 9
sterujace, petle.

w2 Podstawowe typy danych w jezyku C++, operatory arytmetyczne, funkcje. 2
Ztozone typy danych: tablice, wskazniki. Operacje na wskaznikach. rezerwacja

W3 ) Lo . . . 2
obszaréw pamieci, dynamiczna alokacja tablicy.

W4 Wyjatki. Stale wskazniki, tablice wskaznikéw, C-stringi. przetadowanie nazw 9
funkcji.

W5 Klasy: sktadniki klasy, enkapsulacja, zastanianie nazw. Tworzenie obiektow. 2

W6 Biblioteczna klasa string. Deklaracje przyjazni. Struktury i unie. 2

W7 Przetadowanie operatoréw. Dziedziczenie. Polimorfizm. Klasy abstrakcyjne. 3
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Poznawanie $rodowiska programowania w jezyku C+-+. Podstawowe konstrukcje 5
jezyka C-+-. Praca z tablicami i wskaznikami. Przetadowanie nazw funkcji.

K2 Definicja klas w jezyku C++4-. Tworzenie i inicjalizacja obiektéw. Konstruktory 5
i destruktory.

K3 Dziedziczenie. Funkcje wirtualne. Polimorfizm. Klasy abstrakcyjne. 2

K4 Omowienie zalozenn do mini projektu. Przydzial zadan w zespolach. Omowienie 5
propozycji interfejséow projektowanych klas.

K5 Ustalenie interfejséw klas i komunikacji miedzy nimi. Implementacja mini projektu. 5

K6 Testowanie projektu. 2

N1
N2
N3
N4
N5
N6
N7

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Cwiczenia laboratoryjne

Konsultacje

Prezentacje multimedialne

Wyktady

Dyskusja

Cwiczenia projektowe

Praca w

grupach
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 40
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
F3 Projekt zespotowy

F4 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

P2 Kolokwium

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0

Brak umiejetnosci specyfikacji funkcji reprezentujacych zadany problem.

NA OCENE 3.0 Umiejetnosé projektowania funkcji reprezentujacych

zadany problem.

NA OCENE 3.5

Umiejetnosé specyfikacji problemu w formie komunikujacych sie funkeji.
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NA OCENE 4.0 Umiejetnosé wykorzystania argumentéw domniemanych funkcji.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé zastosowania przetadowania nazw funkcji w projekcie programu.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé pracy ze wskaznikami.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci specyfikacji klas reprezentujacych zadany problem.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé identyfikacji klas w zadanym problemie.
NA OCENE 3.5 umiejetnosé specyfikacji problemu w formie komunikujacych sie klas.
NA OCENE 4.0 Umiejetnosé identyfikacji hierarchii klas.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé¢ wykorzystania enkapsulacji ("hermetyzacji").
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé zastosowania polimorfizmu.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Nieznajomos¢ zasad specyfikacji klas w jezyku C++.
NA OCENE 3.0 ??Si?:f;i;;?iﬁiﬁg V; gﬁ)é)zv}v, l:ljrgj}:Znajomoéé zasad specyfikacji klas
NA OCENE 3.5 gzjio;los; ;jj}?fi dziedziczenia. Znajomo$¢ zasad przetadowania i przestaniania
NA OCENE 4.0 gglﬁflcl)g;gi; ini,cj?zl;,i fﬁézzlrifirlfatoréw dostepu. Znajomosé zasad specyfikacji
NA OCENE 4.5 ir;z:;cgrzrg);céh?pecyﬁkacji funkcji wirtualnych, klas abstrakcyjnych., funkcji
NA OCENE 5.0 IZ)g;izg;oif’i ;Za::ii .identyﬁkacji typu w jezyku C++, znajomos$¢ mechanizmu
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci specyfikacji programu w formie pojedynczej klasy.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé specyfikacji klasy z konstruktorami i destruktorem.
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé specyfikacji programu w formie kilku komunikujacych sie klas.
NA OCENE 4.0 Umiejetnosé specyfikacji programu z wykorzystaniem dziedziczenia.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé rozdzielenia interfejsu od implementacji.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé implementacji programu wykorzystujacego polimorfizm.
EFEKT KSZTALCENIA 5
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NA OCENE 2.0 Br.ak u,mieje;tnoéci zdefiniowania tablicy do przechowywania zadanych typow
obiektow.

NA OCENE 3.0 Umiejetnodé zadeklarowania tablicy zadanych obiektow.

NA OCENE 3.5 Umlethnosc. wykorzystania danej tablicy obiektow w zadanym modelu
przetwarzania danych.

NA OCENE 4.0 Umiejetnosé dobrania najlepszej tablicy dla zadanego modelu przetwarzania
danych.

NA OCENE 4.5 Umiejetnosé zdefiniowania wlasnej prostej tablicy obiektow.

NA OCENE 5.0 Umiejetnosé zdefiniowania wlasnej ztozonej tablicy obiektow.

EFEKT KSZTALCENIA 6

NA OCENE 2.0 Brak znajomosci obstugi wyjatkow.

NA OCENE 3.0 Znajomo$é zasad obstugi wyjatkow.

NA OCENE 3.5 Zmajomosé zasad specyfikacji i propagacji nieobstugiwanych wyjatkow.

NA OCENE 4.0 Znant)mosc zasad specyfikacji wlasnych wyjatkow oraz wlasnych funkcji obstugi
bledow.

NA OCENE 4.5 Z.IlaJOIIlOSC ?a.sad stosowania wtasnych funkcji obstugi bledow w celu zwiekszenia
niezawodno$ci programu.

NA OCENE 5.0 ZnaJomos.c zasad. sto§owan1a Wl‘afqnych funkcji obstugi btedéw i obstugi wyjatkow
w celu zwiekszenia niezawodno$ci programu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K_U14 Cel 1 Cel 6 W1 W2 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1 P2
N6 N7
EK2 K_U14 Cel 2 Cel 6 W3 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1 P2
N6 N7
Cel 1 Cel 2 N1 N2N3 N4 N5 | F1 F2F3F4P1
K W04
EK3 - Cel 3 Wi N6 N7 P2
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE

ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

EK4 K Ul4 Cel 3 Cel 4 W5 NIN2 N3 NANS | gy o p3 p1 P2

N6 N7
EK5 K_U14 Cel 4 Cel 5 W6 N1 N2N6N3N7N4 N5 F1 F2 F3 P1 P2

N1 N2N3 N4 N5 | F1F2F3F4P1

K 4
EK6 _Wo Cel 5 W6 W7 N6 N7 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Jerzy Grebosz — Symfonia C++ standard, Krakow, 2006, EDITION 2000
[2 | Bruce Eckel — Thinking in C++. Edycja polska., Gliwice, 2002, Helion

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] http://xion.org.pl/productions/texts/coding/megatutorial /

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab.inz. Roman Deniziak (kontakt: gpedrak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Stawomir Bak (kontakt: slawomir.bak.sb@gmail. com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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