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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie obiektowe 11

NAZWA PRZEDMIOTU

Object oriented programming II
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST olIS B10 21/22
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 15 0 0 30 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu zaawansowanego programowania obiektowego

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna i rozumie wzorce projektowe programowania obiektowego.

EK2 Wiedza Student zna i rozumie cele i metody refaktoryzacji kodu.

EK3 Wiedza Student zna i rozumie cele i metody testowania kodu obiektowego.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zastosowaé zdobyta wiedze do programowania zaawansowanych aplikacji obiek-
towych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKEAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Wyktad wstepny, wprowadzenie do zajeé, zasady oceniania z przedmiotu, plan
wykltadéw, laboratoriow i projektow. Wprowadzenie do $rodowiska
programistycznego i wybranego jezyka programowania obiektowego. Wprowadzenie
do skladni jezyka, standardy organizacji kodu. Korzystanie z zewnetrznych
bibliotek i modutéw, typy danych, instrukcje. Obiektowosé: klasy, dziedziczenie,
polimorfizm. Wzorce projektowe wprowadzenie. Wzorce i antywzorce. Przyktady
w wybranych jezykach programowania obiektowego. Antywzorce implementacyjne
i wzorce konstrukcyjne. Przyklady w wybranych jezykach programowania
obiektowego. Wzorce projektowe strukturalne i czynnosciowe. Przyktady

w wybranych jezykach programowania obiektowego. Testowanie oprogramowania.
Rodzaje testow, bledy, aksjomaty testowania, cele i poziomy testowania. Testy
jednostkowe, integracyjne, systemowe i akceptacyjne. Metodyki i pokrycie kodu
testami. Refaktoryzacja. Definicja, koszt i zastosowanie. Typy przeksztalcen,
przykre zapachy w kodzie (m.in. Duplicated Code, Long Method, Large Class
itp.) Metryki obiektowe - Ztozonosé cyklomatyczna McCabe’a, Zestaw MOOD,
Metryki Chidamber&Kemerer, Metryki R. C. Martina, Prawo Demeter.
Programowanie aspektowe - Rozdzial zagadnien (ang. Separation of

Concerns), Elementy jezyka AspectJ, Inne implementacje AOP

15

PROJEKT

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN
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PROJEKT

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

P1

Wybor tematyki projektu wlasnego. Specyfikacja wymagai funkcjonalnych

i niefunkcjonalnych, okreslenie docelowej platformy oraz jezyka i srodowiska
programowania. Wykonanie projektu aplikacji: okreslenie przypadkéw uzycia,
wykonanie niezbednych diagraméw UML. Implementacja aplikacji mobilnej

w wybranym srodowisku programowania z uwzglednieniem wymaganych
funkcjonalnosci oraz obshuga sytuacji wyjatkowych. Réwnoczesne
przygotowywanie i przeprowadzanie testow jednostkowych i integracyjnych.
Przygotowanie w wybranym systemie i prezentacja dokumentacji projektowej.
Prezentacja projektu i zaliczenie

15

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

K1

Podstawy obstugi srodowiska programistycznego (np. PycCharm). Podstawy
sktadni jezyka obiektowego (np. Python): Operatory, typy liczbowe i tekstowe.
Kolejne funkcjonalnosci srodowiska programistycznego, oraz z jezyka
programowania: intrukcje warunkowe, petle, Comprehensions, zasady definiowania
funkcji 1 obstuga pakietow i modutéw. Zasady programowania obiektowego

w wybranym jezyku (np. Pythonie). Wzorzec projektowy Metoda Wytworcza
(Factory Pattern) i Fabryka Abstrakcyjna (Abstract Factory) Wzorzec projektowy
kreacyjny Budowniczy (ang. Builder Pattern) Wzorce projektowe kreacyjne
Prototyp (ang. Prototype pattern) i Singleton (ang. Singleton Pattern) Wzorce
strukturalne Adapter (ang. Adapter Pattern) i Dekorator (ang. Decorator Pattern)
Wzorce strukturalne Most (ang. Bridge Pattern) i Fasada (ang. Faade Pattern)
Wzorce strukturalne Pytek (ang. Flyweight), MVC (ang. Model-View-Controler
Pattern) i Pelnomocnik (ang. Proxy Pattern) Wzorce czynnosciowe Laricuch
Odpowiedzialnosci (ang. Chain of responsibility Pattern) i Polecenie (ang.
Command Pattern) Wzorce czynnosciowe Obserwator (ang. Observer Pattern) i
Stan (ang. State Pattern) Wzorce czynnosciowe Interpreter (ang. Interpreter
Pattern) i Strategia (Strategy Pattern) Wzorce czynnosciowe Pamiatka (ang.
Memento), Iterator (ang. Iterator Pattern) i Szablon (ang. Template Pattern)
Testowanie jednostkowe w Pythonie. Zapoznanie si¢ z istniejacymi Framworkami
do testow jednostkowych. Przeprowadzenie prosty testow. Zaawansowane
testowanie, testy po stronie systemu kontroli wersji. Refaktoryzacja.
Odnajdowanie i poprawianie przykrych zapachéow w kodzie

30

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 16
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 40
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test z wyktadu
F2 Cwiczenie praktyczne

F3 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU
W1 Pozytywna ocena z wyktadu

‘W2 Pozytywne oceny z laboratoriow
‘W3 Pozytywne oceny z projektow

W4 Obecnosé studenta na min. 75% zaje¢ laboratoryjnych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan zaliczenia
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Student uzyskal powyzej 50% punktow z zaliczenia wyktadow. Student zna

NA OCENE 3.0 i rozumie wzorce projektowe programowania obiektowego w stopniu
podstawowym
NA OCENE 3.5 Student uzyskal powyzej 60% punktow z zaliczenia wykladow.
NA OCENE 4.0 Student uzyskal powyzej 70% punktow z zaliczenia wykladow.
NA OCENE 4.5 Student uzyskal powyzej 80% punktow z zaliczenia wykladow.
Student uzyskal powyzej 90% punktéow z zaliczenia wyktadow. Student zna
NA OCENE 5.0 i rozumie wzorce projektowe programowania obiektowego w stopniu
zaawansowanym
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan zaliczenia
Student uzyskal powyzej 50% punktow z zaliczenia wykladow. Student zna
NA OCENE 3.0 . . . . ..
i rozumie w podstawowym zakresie cele i metody refaktoryzacji kodu.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal powyzej 60% punktow z zaliczenia wyktadow.
NA OCENE 4.0 Student uzyskal powyzej 70% punktow z zaliczenia wykltadow.
NA OCENE 4.5 Student uzyskal powyzej 80% punktow z zaliczenia wykladow.
Student uzyskal powyzej 90% punktéw z zaliczenia wykltadow. Student zna
NA OCENE 5.0 . . . . ..
i rozumie w zaawansowanym zakresie cele i metody refaktoryzacji kodu.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan zaliczenia
Student uzyskal powyzej 50% punktow z zaliczenia wyktadow. Student zna
NA OCENE 3.0 . . . . . .
i rozumie w elementarnym stopniu cele i metody testowania kodu obiektowego.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal powyzej 60% punktow z zaliczenia wyktadow.
NA OCENE 4.0 Student uzyskal powyzej 70% punktow z zaliczenia wykladow.
NA OCENE 4.5 Student uzyskal powyzej 80% punktow z zaliczenia wykladow.
Student uzyskal powyzej 90% punktéw z zaliczenia wykltadow. Student zna
NA OCENE 5.0 . . . . . .
i rozumie w zaawansowany stopniu cele i metody testowania kodu obiektowego.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan zaliczenia
Student uzyskal powyzej 50% punktow z zajec¢ laboratoryjnych i projektowych.
NA OCENE 3.0 Student potrafi zastosowaé¢ w elementarnym stopniu zdobyta wiedze do
programowania zaawansowanych aplikacji obiektowych.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal powyzej 60% punktéw z zajeé¢ laboratoryjnych i projektowych.
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NA OCENE 4.0 Student uzyskal powyzej 70% punktow z zajec¢ laboratoryjnych i projektowych.

NA OCENE 4.5 Student uzyskal powyzej 80% punktow z zaje¢ laboratoryjnych i projektowych.
Student uzyskal powyzej 90% punktoéw z zajec¢ laboratoryjnych i projektowych.

NA OCENE 5.0 Student potrafi zastosowaé¢ w zaawansowany stopniu zdobyta wiedze do
programowania zaawansowanych aplikacji obiektowych.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

K2 W16
K2 W20
M2_ K01

Cel 1

W1 P1 K1

N1 N2 N3

F1F2F3 P1

EK2

K2 W16
K2 W20
M2_ K01

Cel 1

W1 P1 K1

N1 N2 N3

F1 F2F3 P1

EK3

K2 W16
K2 W20
M2 K01

Cel 1

W1 P1 K1

N1 N2 N3

F1F2F3P1

EK4

K2 U21
K2 U22
M2_ K01

Cel 1

W1 P1 K1

N1 N2 N3

F1F2F3 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Mark Lutz — Python. Wprowadzenie. Wydanie V, , 2020, Helion

[2 | E.Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides — Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiekto-
wego wielokrotnego uzytku, , 2010, Helion

[3 | Aleksander Shvets — WZORCE PROJEKTOWE. Nowoczesny podrecznik, , 2020,

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Kamon Ayeva, Sakis Kasampalis — Mastering Python Design Patterns - Second Edition, , 2018, Helion
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[2 | Dr. Edward Lavieri — Hands-On Design Patterns with Java, , 2019, Packt Publishing

[3 | Dmitri Nesteruk — Wzorce projektowe w .NET Core 3. Projektowanie zorientowane obiektowo z wykorzy-
staniem C# i F#, , 2021, Helion

LITERATURA DODATKOWA

[1 | Andrzej Kierzkowski, Marek Gawryszewski — Python. Cwiczenia praktyczne, , 2017, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Pawel Lempa (kontakt: plempa@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 pracownicy Instututu Informatyki Stosowanej (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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