POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2021/2022

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Automatyka i Robotyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: A
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Technologie informacyjne w systemach produkcyjnych,Automatyzacja systeméw wytwarzania,Sterowanie
i monitoring maszyn i urzadzen

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Techniki obiektowego modelowania uktadéw mechanicznych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WM AIR oIIS B5 21/22
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 1

2 RoODzAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 15 0 15 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studenta z technikami modelowania uktadéw mechanicznych, w szczeg6lnosci z technikami obiek-
towymi.

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawowa znajomo$¢ programowania.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student charakteryzuje koncepcje modelowania obiektowego rzeczywistosci.
EK2 Umiejetnosci Student ma umiejetno$é programowania obiektowego.
EK3 Umiejetnosci Student ma umiejetnosé implementacji interfejsow.

EK4 Umiejetnosci Student ma umiejetnosé konstruowania testéw zasadnosci i jednostkowych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wprowadzenie do obiektéw. Wybdr jezyka symulacji, jezyk C+—+ historia.
L1 . . . . 2
Wprowadzenie do srodowiska Unix.
Srodowisko Unix jako narzedzie pracy inzyniera. Budowa prostych modeli
L2 . cLo . 3
obiektowych i ich implementacja.
L3 Programowanie obiektowe. Implementacja interfejsow. 2
L4 Okreslenie warunkow poczatkowych. Wektory wejsciowe. 2
L5 Testy zasadnosci i jednostkowe. 2
L6 Ocena jakosci dziatania (analiza wynikow). 2
L7 Punkty réwnowagi, stabilnosé. Linearyzacja uktadéw nieliniowych. 2
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Rodzaje modeli. Skalowalne modele fizyczne. Modele mechaniczne. Abstrakcyjne 3
modele matematyczne. Model opisowe i przyczynowe.
W2 Podejscia mieszane i obiektowe modelowania i przeznaczenie modeli. Analiza 9
zasadno$ci.
W3 Etapy obiektowego modelowania komputerowego. Wprowadzenie do obiektéw. 2
W4 Koncepcje modelowania obiektowego rzeczywistosci. 2
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W5 Opracowanie modelu obiektowego 2
W6 Symulacje zachowania uktadu 2
W7 Podstawowa analiza wynikow 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Laboratorium komputerowe

N3 Materialy multimedialne

N4 Multimedialne systemy edukacyjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 5

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 80
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Oceny kontrolne
F2 Projekt indywidualny
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé tworzenia prostego modelu obiektowego (50%).
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé tworzenia modelu obiektowego (60%).
NA OCENE 4.0 Umieje%tno,éé tworzenia modeli obiektowych z wykorzystaniem odpowiednich
formalizméw (70%).
NA OCENE 4.5 Umiejq.tnoéié tworzen'}a slfomplikowanych modeli obiektowych z wykorzystaniem
odpowiednich formalizmow (80%).
Umiejetnosé tworzenia skomplikowanych modeli obiektowych z wykorzystaniem
NA OCENE 5.0 . s , .
odpowiednich formalizméw i jerzykow opisowych (90%).
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Student umie napisa¢ i uruchomié¢ prosty program obiektowy (50%).
NA OCENE 3.5 Student umie napisaé¢ i uruchomi¢ program obiektowy (60%).
NA OCENE 4.0 Student umie napisaé i uruchomié program obiektowy (70%).
Student umie napisaé¢ i uruchomié¢ program obiektowy oparty na modelu uktadu
NA OCENE 4.5 . . Lo .,
rzeczywistego, przedstawiony w formie diagramow (80%).
Student umie napisaé¢ i uruchomié¢ program obiektowy oparty na modelu ukladu
NA OCENE 5.0 rzeczywistego, przedstawiony w formie diagramoéw, oraz przeprowadzié¢ analize
jego wydajnosci (90%).
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Student umie zaimplementowac¢ prosty interfejs (50%).
NA OCENE 3.5 Student umie zaimplementowaé interfejsy i rozumie potrzebe ich stosowania
(60%).
NA OCENE 4.0 Student. umi.e napi.sa’é i uruchomié prosty program obiektowy i zaimplementowaé
mechanizm interfejsow (70%).
NA OCENE 4.5 Student umie napisaé¢ i uruchomié prosty program obiektowy i zaimplementowaé
ke mechanizm interfejsow, oraz rozroznia interfejsy od klas abstrakeyjnych (80%).
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NA OCENE 5.0

Student umie napisaé¢ i uruchomié¢ prosty program obiektowy i zaimplementowaé
mechanizm interfejsow wykorzystujac mechanizm klas abstrakeyjnych (90%).

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

NA OCENE 3.0 Student wie co to sa testy zasadnosci i jednostkowe (50%).
Student wie co to sa testy zasadnosci i jednostkowe, oraz potrafi z niewielka
NA OCENE 3.5 PP . . .
pomoca wyjasni¢ kiedy i dlaczego je stosujemy (60%).
NA OCENE 4.0 Studgnt wie co to sa testy zasadnosci i jednostkowe, potrafi wyjasnic¢ kiedy je
stosujemy (70%).
NA OCENE 4.5 Stcudel.lt umie Wy.jaénié co to sa testy zasadnosci i jednostkowe, potrafi wyjasnié
kiedy i dlaczego je stosujemy (80%).
NA OCENE 5.0 Student umie wyjasni¢, przeprowadzi¢ i zaimplementowaé testy jednostkowe

i zasadnosci (90%).

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE

PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

A2 W02
A2 W03
A2 W04
A2 UI12
A2 Ul4
A2 U16

Cel 1

L1 L2 W1 W2

N1 N2 N3 N4

F1F2P1

EK2

A2 W02
A2 W03
A2 W04
A2 _U12
A2 U4
A2 U16

Cel 1

L3 L4 W3 W4

N1 N2 N3 N4

F1F2P1

EK3

A2 W02
A2 W03
A2 W04
A2 U12
A2 U4
A2 U16

Cel 1

L5 L6 W5 W6

N1 N2 N3 N4

F1F2 P1
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
A2 W02
A2 W03
A2 W04
EK4 A2 U12 Cel 1 L7 W7 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1
A2 Ul4
A2 Ul6
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA
[1 ] Bruce Eckel — Thinking in C++, , 0, Helion
LITERATURA UZUPELNIAJACA
[1 | Bruce Eckel — Thinking in Java, , 0, Helion
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
dr inz. Daniel, Tomasz Ziemianski (kontakt: daniel.ziemianski@pk.edu.pl)
OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT
1 dr inz. Daniel Ziemianski (kontakt: dziemianski@pk.edu.pl)
13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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