POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2021/2022

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Inzynieria Medyczna Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: M
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Biomechanika,Inzynieria kliniczna

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyki skryptowania w bioinzynierii

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM IMED oIS B37 21/22
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 15 0 0 0 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie z jezykami skryptowymi stosowanymi w zagadnieniach zwiazanych z bioinzynieria

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student, ktory zaliczyl przedmiot zna sktadnie i struktury jezyka Python.

EK2 Wiedza Student, ktory zaliczyl przedmiot zna sktadnie i struktury jezyka Javascript.

EK3 Umiejetnosci Student, ktory zaliczyt przedmiot potrafi opracowaé prosta aplikacje konsolowa do rozwiazy-

wania probleméw wystepujacych w bioinzynierii w jezyku Python.

EK4 Umiejetnosci Student, ktory zaliczyl przedmiot potrafi opracowaé prosta aplikacje z interfejsem graficznym

w jezyku Javascript.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Wprowadzenie do programowania w jezyku Python. 4
W2 Bibliot«.ski ngrr.lerc?ne'z.i naukowe dostepne dla jezyka Python w zastosowaniach do 4
zagadnien bioinzynierii.
W3 Wstep do kontroli wersji. 2
W4 Programowanie w jezyku Javascript z graficznym interfejsem uzytkownika. 5
PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Aplikacja konsolowa do catkowania numerycznego. 2
P2 Aplikz?cja konsolowa do poszukiwania parametréw biomechanicznych modeli 5
materiatowych.
P3 Aplikacja konsolowa do optymalizacji uktadéw biomechanicznych. 2
P4 Aplikacja konsolowa do przetwarzania obrazéw medycznych. 4
P5 Kontrola wersji w programie Git. 2
Pé6 Prosta aplikacja graficzna w jezyku Javascript. 3

Strona 2/5




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady
N2 Projekty

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdanie z projektu

F2 Ocena stanu wiedzy z wykladow

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Wykonanie sprawozdan z projektéw oraz zaliczenie wykladow

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
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Student zna podstawowe struktury danych, instrukcje warunkowe oraz petle

NA OCENE 3.0 wykorzystywane w jezyku Python.
EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 3.0 \S)Vt;iir;‘; :tl;iv gzgta;c;;v}t{eusgr;/l:;gpianych, instrukcje warunkowe oraz petle
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0 Student potrafi zaprogramowaé prosta aplikacje konsolowa do progowania

obrazéw medycznych w jezyku Python.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Student potrafi zaprogramowac prosta aplikacje z interfejsem graficznym,
NA OCENE 3.0 w ktoérej za pomoca klawiatury mozna sterowaé obiektem wy$wietlonym na
ekranie komputera.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT P CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW

KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA

PROGRAMU

SPOSOBY OCENY

L1 W30
EK1 M1 W06 Cel 1 W1 W2 N1 P1

EK2 L1_W30 Cel 4 N P
MI1_ W06 el 1 W3 W 1 1

L1_U29

EK3 M1_U15 Cel 1 P1 P2 P3 P4 N2 F1 F2 P1
M1_U16

L1_U29
EK4 M1 Uls Cel 1 P5 P6 N2 F1 F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Jake VanderPlas — Python Data Science Handbook: Essential Tools for Working with Data, , 2016, O'Reilly
Media

Strona 4/5




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

[2 | Marijn Haverbeke — FEloquent Javascript, 3rd Edition: A Modern Introduction to Programming, , 2018, No
Starch Press

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Gal Varoquaux, et al. — Scipy Lecture Notes, , 2019,

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Adam, Piotr Ciszkiewicz (kontakt: adam.ciszkiewicz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Adam Ciszkiewicz (kontakt: adam.ciszkiewicz@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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