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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Języki skryptowania w bioinżynierii

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WM IMED oIS B37 21/22

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 5

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

5 15 0 0 0 15 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie z językami skryptowymi stosowanymi w zagadnieniach związanych z bioinżynierią

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student, który zaliczył przedmiot zna składnię i struktury języka Python.

EK2 Wiedza Student, który zaliczył przedmiot zna składnię i struktury języka Javascript.

EK3 Umiejętności Student, który zaliczył przedmiot potrafi opracować prostą aplikację konsolową do rozwiązy-
wania problemów występujących w bioinżynierii w języku Python.

EK4 Umiejętności Student, który zaliczył przedmiot potrafi opracować prostą aplikację z interfejsem graficznym
w języku Javascript.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Wprowadzenie do programowania w języku Python. 4

W2
Biblioteki numeryczne i naukowe dostępne dla języka Python w zastosowaniach do
zagadnień bioinżynierii. 4

W3 Wstęp do kontroli wersji. 2

W4 Programowanie w języku Javascript z graficznym interfejsem użytkownika. 5

Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1 Aplikacja konsolowa do całkowania numerycznego. 2

P2
Aplikacja konsolowa do poszukiwania parametrów biomechanicznych modeli
materiałowych. 2

P3 Aplikacja konsolowa do optymalizacji układów biomechanicznych. 2

P4 Aplikacja konsolowa do przetwarzania obrazów medycznych. 4

P5 Kontrola wersji w programie Git. 2

P6 Prosta aplikacja graficzna w języku Javascript. 3
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7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Projekty

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 30

Konsultacje przedmiotowe 5

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 10

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 60

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Sprawozdanie z projektu

F2 Ocena stanu wiedzy z wykładów

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Wykonanie sprawozdań z projektów oraz zaliczenie wykładów

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1
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Na ocenę 3.0
Student zna podstawowe struktury danych, instrukcje warunkowe oraz pętle
wykorzystywane w języku Python.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 3.0
Student zna podstawowe struktury danych, instrukcje warunkowe oraz pętle
wykorzystywane w języku Javascript.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0
Student potrafi zaprogramować prostą aplikację konsolową do progowania
obrazów medycznych w języku Python.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0
Student potrafi zaprogramować prostą aplikację z interfejsem graficznym,
w której za pomocą klawiatury można sterować obiektem wyświetlonym na
ekranie komputera.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1
L1_W30
M1_W06 Cel 1 W1 W2 N1 P1

EK2
L1_W30
M1_W06 Cel 1 W3 W4 N1 P1

EK3
L1_U29
M1_U15
M1_U16

Cel 1 P1 P2 P3 P4 N2 F1 F2 P1

EK4
L1_U29
M1_U15 Cel 1 P5 P6 N2 F1 F2 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Jake VanderPlas — Python Data Science Handbook: Essential Tools for Working with Data, , 2016, O’Reilly
Media
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[2 ] Marijn Haverbeke — Eloquent Javascript, 3rd Edition: A Modern Introduction to Programming, , 2018, No
Starch Press

Literatura uzupełniająca

[1 ] Gal Varoquaux, et al. — Scipy Lecture Notes, , 2019,

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Adam, Piotr Ciszkiewicz (kontakt: adam.ciszkiewicz@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Adam Ciszkiewicz (kontakt: adam.ciszkiewicz@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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