POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2021/2022

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Automatyka i Robotyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: A
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Automatyzacja systeméw wytwarzania

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie i systemy komputerowego wspomagania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM AIR oIS A28 21/22
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne
LiczBAa pUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 30 0 0 0 30 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Uzyskanie przez studenta umiejetnosci postugiwania sie typowymi programami wspomagajacymi inzynierskie
obliczenia numeryczne i symboliczne oraz uzyskanie umiejetnosci tworzenia prostych programoéow

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna i rozumie typowe programy numeryczne wykorzystywane w pracy inzyniera
EK2 Wiedza Student zna i rozumie typowe programy symboliczne wykorzystywane w pracy inzyniera
EK3 Wiedza Student zna i rozumie skladnie i semantyke wybranego jezyka programowania

EK4 Umiejetnosci Student potrafi wykorzysta¢ poznana wiedze do rozwiagzywania probleméw inzynierskich po-
przez uzycie typowych programéw numerycznych.

EK5 Umiejetnosci Student potrafi wykorzysta¢ poznana wiedze do rozwiazywania problemow inzynierskich po-
przez uzycie typowych programéw symbolicznych.

EK6 Umiejetnosci Student potrafi wykorzystaé¢ poznana wiedze do rozwiazywania problemoéw inzynierskich po-
przez napisanie wlasnego programu.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Realizacja wskazanego zagadnienia inzynierskiego z zakresu wspomagania prac 10
inzynierskich programami do obliczei numerycznych.
P2 Realizacja wskazanego zagadnienia inzynierskiego z zakresu wspomagania prac 10
inzynierskich programami do obliczenn symbolicznych.
P3 Realizacja wskazanego zagadnienia inzynierskiego z zakresu automatyzacji prac 10
inzynierskich poprzez tworzenie programu w we wskazanym jezyku programowania.
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Wspomaganie prac inzynierskich programami do obliczeii numerycznych. 10
Wizualizacja wynikéw. Wytyczne stosowania.
W2 Wspomaganie prac inzynierskich programami do obliczent symbolicznych. 10
Wizualizacja wynikéow. Wytyczne stosowania.
W3 Podstawowe programowanie i automatyzacja prac. 10

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady
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N2 Projekty

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 45
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test z wyktadu

F2 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona oceny z kolokwium oraz ze $redniej z projektow

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena z wykladu
W2 Pozytywne oceny z projektow

‘W3 Obecnosé studenta na min. 75% zajeé projektowych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagaii na ocene 3.0
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Student uzyskal co najmniej 60% punktow ze sprawdzianu dotyczacego

NA OCENE 3.0 )
programéw numerycznych.

NA OCENE 3.5 Student szskal co najmniej 70% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programéw numerycznych.

NA OCENE 4.0 Student szskal co najmniej 80% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programéw numerycznych.

NA OCENE 4.5 Student szskal co najmniej 90% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programéw numerycznych.

NA OCENE 5.0 Student szskal co najmniej 95% punktéw ze sprawdzianu dotyczacego
programéw numerycznych.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagain na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Student szskal co najmniej 60% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programéw symbolicznych.

NA OCENE 3.5 Student szskal co najmniej 70% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programéw symbolicznych.

NA OCENE 4.0 Studen’F uzyskal co najmniej 80 punktoéw ze sprawdzianu dotyczacego programow
symbolicznych.

NA OCENE 4.5 Student szskal co najmniej 90% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programéw symbolicznych.

NA OCENE 5.0 Student Elzyskal co najmniej 95% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programéw symbolicznych.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student nie spetnia wymagai na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Student uzyslfal co najmniej 60% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programowania.

NA OCENE 3.5 Student uzyslfal co najmniej 70% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programowania.

NA OCENE 4.0 Student uzyslfal co najmniej 80% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programowania.

NA OCENE 4.5 Student uzyslfal co najmniej 90% punktow ze sprawdzianu dotyczacego
programowania.

NA OCENE 5.0 Student uzyskal co najmniej 95% punktow ze sprawdzianu dotyczacego

programowania.

EFEKT KSZTALCENIA 4
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NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagain na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Student uzyskal co naj,mnlel] 60% punktow z realizacji zadania wymagajacego
zastosowania programéw numerycznych.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal co naj,mmej 70% punktow z realizacji zadania wymagajacego
zastosowania programéw numerycznych.
NA OCENE 4.0 Student uzyskal co naJ‘mmeJ 80% punktow z realizacji zadania wymagajacego
zastosowania programéw numerycznych.
NA OCENE 4.5 Student uzyskal co naqmmej 90% punktow z realizacji zadania wymagajacego
zastosowania programéw numerycznych.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal co najmnie] 95% punktow z realizacji zadania wymagajacego
zastosowania programéw numerycznych.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagai na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Student uzyskal co naJ’mnle‘] 60% punktoéw z realizacji zadania wymagajacego
zastosowania programéw symbolicznych.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal co naj’mnlel] 70% punktéw z realizacji zadania wymagajacego
zastosowania programéw symbolicznych.
NA OCENE 4.0 Student uzyskal co naqmnlej 80% punktow z realizacji zadania wymagajacego
zastosowania programéw symbolicznych.
NA OCENE 4.5 Student uzyskal co naJ‘mmeJ 90% punktow z realizacji zadania wymagajacego
zastosowania programéw symbolicznych.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal co naJ’mnlel] 95% punktoéw z realizacji zadania wymagajacego
zastosowania programéw symbolicznych.
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 Student nie spetnia wymagai na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Student uzyskal co najmniej 60% punktéw z realizacji zadania wymagajacego
' napisania i uruchomienia programu w zadanym jezyku programowania.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal co najmniej 70% punktéw z realizacji zadania wymagajacego
' napisania i uruchomienia programu w zadanym jezyku programowania.
NA OCENE 4.0 Student uzyskal co najmniej 80% punktow z realizacji zadania wymagajacego
’ napisania i uruchomienia programu w zadanym jezyku programowania.
NA OCENE 4.5 Student uzyskal co najmniej 90% punktow z realizacji zadania wymagajacego
' napisania i uruchomienia programu w zadanym jezyku programowania.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal co najmniej 95% punktéw z realizacji zadania wymagajacego
' napisania i uruchomienia programu w zadanym jezyku programowania.
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT PO SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 P1 W1 N1 N2 F1 F2 P1
EK2 Cel 1 P2 W2 N1 N2 F1 F2 P1
EK3 Cel 1 P3 W3 N1 N2 F1 F2 P1
EK4 Cel 1 P1 W1 N1 N2 F1 F2 P1
EK5 Cel 1 P2 W2 N1 N2 F1 F2 P1
EK6 Cel 1 P3 W3 N1 N2 F1 F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Pietraszek, J. — Mathcad - éwiczenia, Gliwice, 2008, Helion

[2 | Krowiak, A. — Maple. Podrecznik, Gliwice, 2012, Helion

[3 | Stroustrup, B. — Jezyk C++, Warszawa, 2004, WNT

[4 | Troelsen, A. — Jezyk C# 6.0 i platforma .NET 4.6, Warszawa, 2017, PWN

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz., prof. PK Jacek Pietraszek (kontakt: jacek.pietraszek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 pracownicy Instytutu Informatyki Stosowanej (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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