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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wstep do projektowania aplikacji internetowych

NAZWA PRZEDMIOTU

Introduction to web applications design
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIIiT I oIN D4 21/22
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
6 18 0 18 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przedmiot ma na celu pokazaé¢ jak powstaja aplikacje internetowe, jaka jest ich droga od idei przez imple-
mentacje, testy az po wdrozenie.

Cel 2 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z jezykiem programowania umozliwiajacym tworzenie aplikacji
internetowych po stronie serwera takim jak PHP oraz technologiami Web Core pozwalajacymi na tworzenie
aplikacji po stronie klienta (HTML, CSS, JavaScript) wraz z baza danych PostgreSQL.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Celem przedmiotu jest nauczenie studentéw tworzenia uzytkowych aplikacji internetowych, w tym zwrdcenie
szczegblnej uwagi na bezpieczenstwo, jak rowniez problemy wynikajace z dostepu do danych przez wielu
uzytkownikéw w jednakowym czasie.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomos¢ minimum jednego obiektowego jezyka programowania.
2 Podstawowa wiedza z zakresu projektowania baz danych, w tym znajomosé podstawowych komend jezyka SQL.
3 Podstawowa wiedza z zakresu uzytkowania systemu operacyjnego Linux.

4 Podstawowa wiedza dotyczaca systemu kontroli wersji GIT.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zapoznanie z najpopularniejszymi technologiami programowania aplikacji internetowych: HTML,
CSS, JavaScript, PHP. Utrwalenie wiadomos$ci z zakresu relacyjnych baz danych, w szczego6lnosci zagadnien
dotyczacych transakcji bazodanowych (w tym poziomoéw izolacji transakeji), tworzenia: procedur, funkcji,
wyzwalaczy, zdarzen oraz partycji.

EK2 Umiejetnosci Umiejetnos¢ doboru technologii do wymagan aplikacji. Projektowanie prototypoéw aplikacji
w oparciu o narzedzia Adobe Xd oraz Figma. Rozwoj umiejetnosci pracy nad projektem z wykorzystaniem
repozytorium git.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé tworzenia od podstaw uzytkowych aplikacji internetowych z uwzglednieniem re-
gut bezpieczenistwa w szczegdlnosci dotyczacych nieautoryzowanego dostepu do danych, walidacji danych,
autentykacji uzytkownika, hashowanie hasta.

EK4 Kompetencje spoleczne Student rozumie potrzebe ciaglego doksztalcania sie zawodowego i rozwoju oso-
bistego. Dokonuje samooceny wlasnych kompetencji, wyznacza kierunki wlasnego rozwoju i ksztalcenia. Sa-
modzielnie podejmuje refleksje dotyczace etyki w odniesieniu do wykonywanej pracy.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKEAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Wprowadzenie do przedmiotu. Przedstawienie wybranych w ramach przedmiotu
technologii (w tym jezykow programowania). Zasady zaliczenia przedmiotu.
Przedstawienie procesu powstawania aplikacji internetowej. Praca z repozytorium
git w trakcie rozwoju projektu. Wirtualizacja na poziomie systemu operacyjnego
w celu utworzenia serwera. Jak zaprojektowaé aplikacje internetows.
Wprowadzenie do procesu prototypowania. Okreslenie wymagan funkcjonalnych
aplikacji. Wykorzystanie elementéow jezyka HTML5 w projektowaniu aplikacji
internetowych.

Kaskadowe Arkusze Stylow (CSS). Omowienie najwazniejszych elementow CSS
(w szczegolnosei wszystkich rodzajow selektorow, tj. m.in.: klas, relacji
rodzic-dziecko-sasiedzi pomiedzy elementami HTML, deklaracji stylow dla
urzadzen mobilnych, drukarek, itd.). Uzywanie bibliotek Google Fonts

i Fontawasome. Kaskadowe Arkusze Stylow (CSS). Tworzenie layoutéw w oparciu
o grid i flex. Budowanie responsywnego layoutu na urzadzenia mobilne.
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WYKEAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Wstep do jezyka PHP. Omowienie najwazniejszych elementow jezyka (tj.
warunkow, petli, itd.). Wysylanie i odbieranie formularzy z danymi, oméwienie
zagrozen wynikajacych z przesytania danych na serwer. Wstep do klas i tworzenia
obiektéw. Omowienie protokotu HTTP oraz zagadnieil bezpieczenstwa autoryzacji
i autentykacji uzytkownika. Jezyk PHP. Tworzenie szkieletu wlasnego MVC.
Oprogramowanie wyjatkow. Logowanie do wlasnego systemu, utrzymanie ses;ji,
wylogowanie. Mechanizm sesji i ciasteczek. Bezpieczenstwo logowania, oméwienie
mozliwych atakow (np. brute force, SQL injection, kradziez sesji) i metody ich
zapobiegania.

Elementy baz danych w oparciu o baze PostgreSQL. Przypomnienie
najwazniejszych informacji dotyczacych baz danych (jezyk SQL, postacie
normalne, anomalie, relacje, widoki, unie, indeksy, itd.), projektowania
poprawnych schematéw baz danych na przyktadach w odniesieniu do
projektowania uzytkowych aplikacji internetowych.

Elementy baz danych w oparciu o baze PostgreSQL. Tworzenie polaczenia serwera
z bazg danych, pobranie danych. Tworzenie wzorca Data Access Object oraz
zapytan do wyciagniecia danych z bazy na serwer. Wys$wietlenie danych po stronie
klienta w jezyku PHP.

Wstep do jezyka JavaScript. Omoéwienie najwazniejszych funkcji i elementdw
jezyka w aspekcie projektowania uzytkowych aplikacji internetowych. Przyktady
zastosowania JavaScript Fetch API. Omo6wienie technologii AJAX. Wprowadzenie
do obiektow Promise, notacji JSON. Praca z API.

LABORATORIUM

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

L1

Utworzenie wirtualnego kontenera z serwerem NGINX. Stworzenie szkieletu
projektu w jezyku PHP oraz opublikowanie kodu na repozytorium GIT.
Prototypowanie aplikacji w Adobe Xd.

L2

Tworzenie pierwszych modutéw sktadowych z wykorzystaniem jezykow HTML
i CSS. Tworzenie layoutu aplikacji w oparciu o grid i flex. Responsywnos¢ strony
z wykorzystaniem media queries.

L3

Proste struktury aplikacji wykorzystujace funkcje, petle, warunki, itd. Tworzenie
routingu aplikacji w PHP. Stworzenie struktury projektu w oparciu o filary
obiektowosci 1 wzorzec MVC. Autentykacja i autoryzacja uzytkownika. Wysytanie
formularzy na serwer.

L4

Przesytanie plikow na serwer.
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LABORATORIUM

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

L5

Projekt schematu bazy danych do aplikacji. Ustawienie potaczenia z bazg danych
z poziomu jezyka PHP w oparciu o baze w chmurze. Tworzenie tabel (w tym
dobdér odpowiednich silnikow do tabel). Tworzenie referencji z odpowiednimi
akcjami na referencjach. Pobieranie danych z bazy w oparciu o wzorzec DAO,
repozytoria z zapytaniami, operacje wstawiania, usuwania, odczytu i aktualizacji
danych przez zapytania wystane z serwera.

L6

Oprogramowanie modutéow sktadowych aplikacji za pomoca jezyka JavaScript.
Manipulacja DOM, dynamiczne tworzenie elementow HTML oraz korzystanie
z szablonow. Walidacja formularzy w JavaScript. JavaScript Fetch API.
Wykorzystanie technologii AJAX w aplikacji. Asynchroniczne wyszukiwanie
danych. Oddawanie projektéw indywidualnych przez studentow. Uwagi
prowadzacego, poprawki studentéw. Wystawianie ocen konicowych. (c.d. na
konsultacjach)

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1
N2
N3
N4
N5
N6
N7
N8

Wyktady

Cwiczenia laboratoryjne

Prezentacje multimedialne

Dyskusja

Quizy

Gry dydaktyczne

Platforma MS Teams

Platforma e-moodle
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 36
Konsultacje przedmiotowe 30
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 64
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwia
F2 Odpowiedzi ustne

F3 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena z laboratorium

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0
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Potrafi: uruchomié serwer, poprawnie zbudowaé strukture dokumentu HTML;
napisa¢ program w PHP wykonujacy proste obliczenia z wykorzystaniem funkcji,
napisaé prosty program w JavaScript wykonujacy proste obliczenia

NA OCENE 3.0 z wykorzystaniem funkcji. Zna podstawowe parametry CSS i ich wladciwosci. Zna
podstawowe polecenia SQL, potrafi laczy¢ si¢ z baza danycyh MySQL/MariaDB
z poziomu PHP.
To co na ocene 3.0 + potrafi: poprawnie budowa¢ moduty sktadowe aplikacji
NA OCENE 3.5 uzytkowej z zastosowaniem wilasciwych elementow HTML i stylow CSS (w tym
stosowaé podstawowa funkcjonalno$é poznanych frameworkow).
To co na ocene 3.5 + potrafi: poprawnie budowa¢ moduty sktadowe aplikacji
NA OCENE 4.0 uzytkowej w PHP z wykorzystaniem klas.
NA OCENE 4.5 To co na ocene 4.0 + potrafi: zbudowa¢ w oparciu o PHP wtasny model MVC.
To co na ocene 4.5 + jego aplikacja spelnia pewne standardy uzytkowalnosci,
NA OCENE 5.0 . .. . . ,
interfejs jest czytelny, aplikacja nie generuje bledow.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Potrafi zaprojektowaé¢ podstawowy prototyp aplikacji internetowe;.
NA OCENE 3.5 To co na oceng -3.0 + potrafi stworzyé repozytorium projektu i wysta¢ zmiany na
repozytorium git.
NA OCENE 4.0 To. co na oceng 3.5 + .potraﬁ Zbudf)wac prototyp aplikacji w wersji mobilnej
opierajac sie na wersji desktopowe;j.
To co na ocene 4.0 + potrafi korzysta¢ z dodatkowych bibliotek usprawniajacych
NA OCENE 4.5 . , .. , . .
budowanie prototypow, wie jak tworzy¢ pull requesty w repozytorium git.
To co na ocene 4.5 + potrafi korzystaé¢ z kodu CSS wygenerowane przez
srodowisko prototypowania, nadaje interakcje umozliwiajace wstepne
NA OCENE 5.0 . . G e .
przeklinanie prototypu aplikacji, wie jak umiesci¢ prototyp w chmurze
z dostepem publicznym.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Potrafl wymieni¢ i opi.saé .pc.)dstawowe zagrozenia wynikajace ze zle
zaprojektowanych aplikacji internetowych.
NA OCENE 3.5 To co na ocene 3.0 + Potrafi prawidtowo zabezpieczy¢ aplikacje internetowa przed
o atakiem typu SQL Injection, HTML Script Injection i Cross-site scripting (XSS).
NA OCENE 4.0 To co na oceng 3.5 + Potrafi zabezpieczy¢ aplikacje przed atakiem typu Shell
mjection.
NA OCENE 4.5 To co na oceneg 4.0 + Dobrze orientuje si¢ w ogdlnych zabezpieczeniach aplikacji

internetowych (np.: sposobu przetrzymywania haset w bazie danych).
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NA OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Bardzo dobrze orientuje sie w zabezpieczeniach aplikacji
internetowych (np.: zabezpieczenia przed kradzieza sesji po zalogowaniu).

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Student nie spelnia warunkéw na ocene 3.0

Student potrafi w sposob etyczny pracowaé¢ w zespole, odnosié¢ sie w sposob

NA oCENE 3.0 kulturalny do wspoétpracownikow.
NA OCENE 3.5 To co na ocene 3.0.+ .Studegt p,otrz.mﬁ dokonaé¢ poprawnej oceny etycznej
tworzonych przez siebie projektow informatycznych.
To co na ocene 3.5 + Student potrafi z pokora odniesé sie do uwag innych wobec
NA OCENE 4.0 . . . . P
jego dziel informatycznych i wyciagnaé¢ wnioski.
NA OCENE 4.5 To co na ocene 4.0 + Student potrafi krytycznie oceni¢ wtasne dzieto

informatyczne i szukaé¢ alternatywnych drog rozwigzania problemu.

NA OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Student potrafi poprawnie wytycza¢ kierunki wtasnego
rozwoju i ksztalcenia. Rozumie potrzebe ciagtego doksztalcania sie.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
I1_W101I1_U08 W4 W5 W6 L1 | N1 N2 N3 N4 N5
EK1 I1_U21 Cel 2 Cel 3 L2 L3 L4 L5 L6 N6 N7 N8 F1 F2 F3 P1
I1_W10
I1_U01b N1 N2 N3 N4 N5
EK2 11 K03 11 K04 Cel 1 W1 W2 W6 L6 N6 N7 N8 F3
I1_KO06
W4 W5 W6 L1 | N1 N2 N3 N4 N5
I1_ Wi0I1 U1
EK3 ~W1011 Ul6 Cel 2 Cel 3 L2 L3 L4 L5 L6 N6 N7 N8 F1F2 F3 P1
W1 W2 W3 W4
EK4 I1 K04 Cel 1 Cel 2 W5 W6 L1 L2 N1 N2 F1F2 F3 P1
L3 L4 L5 L6
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[2 | Duckett J. — HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front End Developera, Gliwice,

2014, Helion

[3 | Frain B. — Responsive Web Design. Projektowanie elastycznych witryn w HTMLS i CSS3, Gliwice, 2014,

Helion
[5 | Lis M. — PHP7. Praktyczny kurs, Gliwice, 2017, Helion

[6 | Lavin, Peter — PHP : programowanie obiektowe, Gliwice, 2007, Helion

[7 ] Lemay L., Colburn R., Kyrnin J. — HTML, CSS i JavaScript, Gliwice, 2017, Helion

[8 | Nicholas C. Zakas — ECMAScript 6. Przewodnik po nowym standardzie jezyka JavaScript, Gliwice, 2017,

Helion

[9 | Robbins J. — Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla poczatkujacych webmasteréw po HTMLS5,

CSS3 i grafice, Gliwice, 2014, Helion

[10 | Worsley, John C; Drake, Joshua D. — PostgreSQL : praktyczny przewodnik, Gliwice, 2002, Helion

[11 | Dybikowski, Zdzistaw — PostgreSQL, Gliwice, 2012, Helion

[12 | — JavaScript Oficjalna Dokumentacja, , 0, https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web /JavaScript

LITERATURA DODATKOWA

|2 | Danowski B. — Wstep do CSS8 i HTMLS5, Gliwice, 2011, Helion.
[5 | Henderson C. — Skalowalne witryny internetowe, Gliwice, 2006, OReilly.
[6 | Hogan B. — HTMLS5 i CSS3. Standardy przysztosci, Gliwice, 2011, Helion.

[7 ] — W8S manual, , 0, https://www.w3schools.com
[8 | — walidator w3, , 0, http://validator.w3.org/
[12 | — PHP manual, , 0, http://www.php.net

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Daniel Grzonka (kontakt: daniel.grzonka@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Adrian Widlak (kontakt: adrian.widlak@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Piotr Szuster (kontakt: piotr.szuster@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

(dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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