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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Inzynieria oprogramowania

NAZWA PRZEDMIOTU

Software engineering
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIiT MS pIS D5 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
5 30 0 0 0 0 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 1 Nabycie umiejetnosci dekompozycji rzeczywistosci bedacej podstawa w budowaniu kolejnych modeli inzy-
nierii oprogramowania: od modelu opisowego, przez model wymagan i specyfikacji do numerycznego. Umie-
jetnodé identyfikacji proceséw analizy i syntezy w procesach wytwoérczych oprogramowania

Cel 2 Poznanie metodyk identyfikacji i specyfikacji wymagan oraz procesdéw zarzadzania nimi.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Zaznajomienie si¢ zasadami projektowania, implementacji, testowania i wdrozenia oprogramowania

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Znajomosé jednego jezyka programowania

2 Znajmosé podstaw algorytmiki i baz danych

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zdobywa wiedze na temat procesu wytworczego oprogramowania i realizacji poszczegélnych faz jego
cyklu zycia. Ma wiedze w zakresie projektowania i implementacji prostych i ztozonych systemoéw informatycz-
nych przy wykorzystaniu wspotczesnych technik programistycznych i jezykéw oprogramowania.

EK2 Umiejetnosci Umie zapisa¢ wymagania systemu w wybranej postaci
EK3 Kompetencje spoleczne Potrafi analizowaé¢ procesy nie tylko techniczne ale réwniez i spolteczne.

EK4 Umiejetnosci Umie przeprowadzi¢ weryfikacje zaprojektowanego systemu cyfrowego poprzez kompleksowe
jego testowanie

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Studenci w grupach 3 - 5 0s6b realizuja kolejne elementy przedsiewziecia
projektowego. Kolejne etapy jego realizacji stanowia poszczegdlne przedsiewziecia
P1 X ) , . . . . 15
projektowe: Wyboér zadania projektowego - Rozmowa z klientem, stworzenie
modelu opisowego i modelu wymagan
Identyfikacja przypadkow uzycia systemu dla okreslonej grupy aktoréw. Analiza
P2 . . . 5
problemu. Specyfikacja wymagan i ich weryfikacja
P3 Implementacja systemu. Wybor technologi i narzedzi. Kodowanie systemu 5
w wybranej technologii
P4 Wdrozenie i uruchomienie systemu, prezentacja systemu w grupie projektowej 5
WYKEAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Wprowadzenie do przedmiotu Inzynieria Oprogramowania. Procesy i metody
W1 produkcji oprogramowania. Modele cyklu zycia oprogramowania: kaskadowe, 6
iteracyjne, ewolucyjne.

W2 Modelowania wymagan 6
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W3 Jezyki i paradygmaty wspomagania modelowania systeméw informatycznych 6
(diagramy UML) i proceséw biznesowych (diagramy BPMN)
W4 Projektowanie oprogramowania, model strukturalny a obiektowy, Wzorce 8
projektowe
W5 Zagadnienia jakosci, testowanie 2
W6 Procesy i praktyki zwinne 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie si¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 22
Opracowanie wynikow 24
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 24
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Ocena projektu
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F2 Egzamin

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 3.0 opanowal tresci w 50%
NA OCENE 3.5 opanowal tresci w 60%
NA OCENE 4.0 opanowal tresci w 70%
NA OCENE 4.5 opanowal tresci w 80%
NA OCENE 5.0 opanowal tresci w 90%
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 3.0 opanowal tresci w 50%
NA OCENE 3.5 opanowal tresci w 60%
NA OCENE 4.0 opanowal tresci w 70%
NA OCENE 4.5 opanowal tresci w 80%
NA OCENE 5.0 opanowal tresci w 90%
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 opanowal tresci w 50%
NA OCENE 3.5 opanowal tresci w 60%
NA OCENE 4.0 opanowal tresci w 70%
NA OCENE 4.5 opanowal tresci w 80%
NA OCENE 5.0 opanowal tresci w 90%
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 opanowal tresci w 50%
NA OCENE 3.5 opanowal tresci w 60%
NA OCENE 4.0 opanowal tresci w 70%
NA OCENE 4.5 opanowal tresci w 80%
NA OCENE 5.0 opanowal tresci w 90%
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINTOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K WITK W21 Cel 1 Cel 2 P1 P2 P3 P4 W1
EK1 - 5 W2 W3 W4 W5 N1 N2 F1 F2 P1
K W23 Cel 3
- W6
P1 P2 P3 P4 W1
K U119 K U21
EK2 - v Cel L Cel 21 v w3 wa ws N1 N2 F1 F2 P1
K U24 Cel 3
- W6
K K01 K_ K02 Cel 1 Cel 2 P1 P2 P3 P4 W1
EK3 K K03 K_ K05 Cel 3 W2 W3 W4 W5 N1 N2 F1F2 P1
K K06 © W6
P1 P2 P3 P4 W1
K U20K U21 Cel 1 Cel 2
EK4 K U23 K U2 Cel 3 W2 W3 W4 W5 N1 F1F2 P1
- - W6
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA
[1 ] Iam Sommerville — Inzynieria oprogramowania, Warszawa, 2021, PWN
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
dr inz. Pawel Jarosz (kontakt: pawel.jarosz@pk.edu.pl)
13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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