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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Technologie informacyjne

NAZWA PRZEDMIOTU

Information Technologies
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIIT MS pIS Al 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne
LiczBAa pUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
1 0 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Cel przedmiotu: wstepne omoéwienie i praktyczne poznanie wybranych narzedzi i metod technologii informa-

cyjnych tworzacych informatyczne srodowisko pracy matematyka, przydatne zaré6wno na poziomie edukacji
jak i zaawansowanych badan matematycznych.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wymagana zanjomosé tresci ksztalcenia w ramach podstawy programowej przedmiotu informatyka w liceum
i technikum w zakresie podstawowym

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 1: Student potrafi tworzy¢ metodami komputerowymi klasyczne dokumenty
matematyczne (np. prace dyplomowe, publikacje studenckie, raporty zwiazane z zajeciami), z zachowaniem
standardoéw przyjetych przez miedzynarodowe srodowisko matematyczne

EK2 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 2: Student potrafi konstruowaé¢ interaktywne dokumenty matematyczne,
ktore dynamicznie wykorzystuja mozliwosci przetwarzania symbolicznego i numerycznego

EK3 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 3: Student potrafi zbudowaé¢ multimedialng prezentacje tresci matematycz-
nych (w wersji statycznej lub interaktywnej).

EK4 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 4: Student potrafi, w danym $rodowisku, zaimportowaé dane, dokonaé ich
wstepnej analizy i wyeksportowaé¢ w wybranym formacie.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Wstepna prezentacja elementéw platformy CoCalc jako uniwersalnego sieciowego 9
warsztatu informatycznego dla matematykow
TOpracowywanie tekstéow matematycznych przy pomocy systemu LaTeX
(struktura dokumentu, wzory matematyczne, pakiety AMS, grafika, technika

K2 I o : . . 8
edycji i kompilacji w CoCalc, Informacja o edytorze on-line Overleaf i wybranym
edytorze stacjonarnym, np. TeXstudio).

K3 Przygotowywanie prezentacji w formacie pdf przy pomocy systemu LaTeX - pakiet 9
Beamer.

K4 Formatowanie tekstu przy pomocy jezyka znacznikoéw Markdown w CoCalc. 5

Informacja o programie Typora.

Wprowadzenie do graficznego interfejsu Jupyter w CoCalc i stacjonarnym
K5 programie SageMath. Wykorzystanie LaTeX i Markdown w edycji komorek 2
tekstowych notatnika Jupiter.

Elementarne wprowadzenie do SageMath (na poziomie zaawansowanego
K6 kalkulatora). Budowanie pelnych notatnikow Jupiter zawierajacych tekst oraz 8
interaktywne obliczenia i wizualizacje z réznych dzialéow matematyki.

K7 Przyktady przygotowania prezentacji HTML5 w Jupyter 2

Przyktady elementarnej analizy danych w SageMath w oparciu o pakiet pandas

K8 (m.in import danych i eksport wynikéw w réznych formatach, np. pliku Excela).
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Cwiczenia laboratoryjne

N2 Praca w grupach

N3 Cwiczenia projektowe

N4 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 8

Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 17
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Kazdy student przygotowuje w ciggu semestru samodzielnie cztery miniprojekty technicznie realizowane jako:
(1) klasyczny dokument przygotowany przy pomocy systemu LaTeX, (2) prezentacja Beamer lub HTML5, (3)
notatnik Jupyter z wykorzystaniem komorek tekstowych i obliczeniowych (4) notatnik Jupyter zawierajacy

przyktad analizy danych.

F2 Sposob przygotowania projektow (poza zajeciami z weryfikacja samodzielnosci na zajeciach lub bezposrednio
na zajeciach) ustala prowadzacy zajecia. Wynikiem kazdego projektu jest stosunek uzyskanych punktéw do
maksymalnej mozliwej do uzyskania liczby punktéw wyrazony w pelnych procentach.

F3 Nieusprawiedliwiony brak dotrzymania terminu realizacji projektu oznacza wynik 0 punktéw. Usprawiedliwienie
nieobecnosci daje prawo do dodatkowego terminu wyznaczonego przez prowadzacego zajecia.

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Wynik koricowy jest $rednia arytmetyczna czterech wynikéw wyrazona w pelnych procentach
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WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co najmniej 50% z kazdego projektu.

W2 Jezeli spetniony jest warunek 1, to wynik konicowy jest przeliczany na ocene stownag/liczbowa/literowa z przed-
miotu zgodnie z kluczem: 50%-60% dst(3.0), 61%-70% ddb(3.5), 71%-80% db(4.0), ), 81%-90% pdb(4.5), ), 91%-
100% bdb(5.0),

W3 wymogiem formalnym zaliczenia laboratorium komputerowego jest 80% obecnosei (nie liczac nieobecnosei
usprawiedliwionych),

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALRU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z pierwszego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego), zatem brak zaliczenia tego projektu na co najmniej

50% skutkuje ocena niedostateczna.

NA OCENE 2.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
NA OCENE 3.0 najmniej 50% z pierwszego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego) Wynikiem koricowy jest liczba punktow 50%-60%.

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny konicowej jest uzyskanie wyniku co
NA OCENE 3.5 najmniej 50% z pierwszego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego) Wynikiem konicowy jest liczba punktow 61%-70%.

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
NA OCENE 4.0 najmniej 50% z pierwszego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego) Wynikiem koricowy jest liczba punktow 71%-80%.

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
NA OCENE 4.5 najmniej 50% z pierwszego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego) Wynikiem koricowy jest liczba punktow 81%-90%.

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
NA OCENE 5.0 najmniej 50% z pierwszego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego) Wynikiem koricowy jest liczba punktow 91%-100%.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koiicowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z drugiego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego) , zatem uzyskanie z projektu mniejszej liczby punktow
skutkuje brakiem zaliczenia.

NA OCENE 2.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
NA OCENE 3.0 najmniej 50% z drugiego projektu (przygotowanie interaktywnego dokumentu
matematycznego) Wynikiem koticowy jest liczba punktow 50%-60%.
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Na

OCENE 3.5

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z drugiego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego) Wynikiem koricowy jest liczba punktéw 60%-70%.

Na

OCENE 4.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z drugiego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego) Wynikiem koricowy jest liczba punktow 70%-80%.

Na

OCENE 4.5

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z drugiego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego) Wynikiem koricowy jest liczba punktow 80%-90%.

Na

OCENE 5.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z drugiego projektu (przygotowanie klasycznego dokumentu
matematycznego) Wynikiem koricowy jest liczba punktow 905-100%

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z trzeciego projektu (przygotowanie multimedialng prezentacje
tresci matematycznych), zatem osiagniecie mniejszej niz 50% liczby punktow.

Na

OCENE 3.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z trzeciego projektu (przygotowanie multimedialng prezentacje
tresci matematycznych) Wynikiem konicowy jest liczba punktow 50%-60%.

Na

OCENE 3.5

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny konicowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z trzeciego projektu (przygotowanie multimedialng prezentacje
tresci matematycznych) Wynikiem koricowy jest liczba punktow 60%-70%.

Na

OCENE 4.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koiicowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z trzeciego projektu (przygotowanie multimedialna prezentacje
tresci matematycznych) Wynikiem koricowy jest liczba punktow 70%-80%.

Na

OCENE 4.5

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z trzeciego projektu (przygotowanie multimedialng prezentacje
tresci matematycznych) Wynikiem konicowy jest liczba punktow 80%-90%.

Na

OCENE 5.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny konicowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z trzeciego projektu (przygotowanie multimedialng prezentacje
tresci matematycznych) Wynikiem koricowy jest liczba punktow 90%-100%.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z czwartego projektu (import danych, dokonanie ich wstepnej
analizy 1 eksport w wybranym formacie) Wynikiem koncowy jest liczba punktow,
zatem uzyskanie mniejszej liczby punktéw skutkuje brakiem zaliczenia.

Na

OCENE 3.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koiicowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z czwartego projektu (import danych, dokonanie ich wstepnej
analizy i eksport w wybranym formacie) Wynikiem konicowy jest liczba punktow
50%-60%.
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NA OCENE 3.5

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z czwartego projektu (import danych, dokonanie ich wstepnej
analizy 1 eksport w wybranym formacie) Wynikiem konicowy jest liczba punktow
60%-70%.

NA OCENE 4.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny konicowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z czwartego projektu (import danych, dokonanie ich wstepnej
analizy i eksport w wybranym formacie) Wynikiem konicowy jest liczba punktow
70%-80%.

NA OCENE 4.5

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny kornicowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z czwartego projektu (import danych, dokonanie ich wstepnej
analizy 1 eksport w wybranym formacie) Wynikiem konicowy jest liczba punktow
80%-90%.

NA OCENE 5.0

Warunkiem koniecznym pozytywnej oceny kornicowej jest uzyskanie wyniku co
najmniej 50% z czwartego projektu (import danych, dokonanie ich wstepnej
analizy i eksport w wybranym formacie) Wynikiem konicowy jest liczba punktow
90%-100%.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K_U21 Cel 1 K1 K2 N1 N2 N3 N4 F1F2 F3 P1
K _Wi7,
EK2 K_W19, Cel 1 K3 K5 N1 N2 N3 N4 F1 F2 F3 P1
K W20, K _U17
EK3 K_U21 Cel 1 K4 K5 K6 K7 N1 N2 N3 N4 F1F2 F3 P1
EK4 K_U21, Cel 1 K8 N1 N2 N3 N4 F1F2 F3

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] ] Marcin Borkowski, Barttomiej Przybylski — LaTeX ksigzka kucharska,, , 2014,

[2 | Gregory V. Bard — Sage for Undergraduates,, , 2015, American Mathematical Society
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[3 | ohn Perry (Author), John Harris (Contributor), Karen Kohl (Contributor) — Peering into Advanced
Mathematics through Sage-colored Glasses, , 2019,

[4 ] — Cocalc Manual, , 0,

[5 ] — Dokumentacja SageMath on-line, , 0,

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Magdalena Grzech (kontakt: magdag@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Malgorzata Zajecka (kontakt: malgorzata.zajecka@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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