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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Praktyka programowania

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WM MIBM oIS C3 20/21

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 3.00

Semestry 6

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

6 0 0 0 0 30 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie studentów z historią programowania i języka C/C++.

Cel 2 Zapoznanie studentów z zasadami programowania strukturalnego.

Cel 3 Zapoznanie studentów z technikami dynamicznego zarządzania pamięcią.

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość matematyki.

2 Znajomość podstaw obsługi komputera.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student zna podstawowe pojęcia związane z programowaniem strukturalnym, językiem C i C++ oraz
środowiskiem Unix.

EK2 Umiejętności Student umie napisać samodzielnie program komputerowy w języku C/C++ realizujący za-
dany algorytm, przeprowadzić jego kompilację, uruchomienie i testowanie.

EK3 Umiejętności Student umie dynamicznie zarządzać przydziałem pamięci w tworzonych programach kompu-
terowych.

EK4 Wiedza Student rozumie idee obiektu w programowaniu.

6 Treści programowe

Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1
Podstawy użytkowania systemu Unix, zdalne logowanie, praca zdalna, tmux,
edytor vi, kompilatory cpp/g++. Pierwszy program, fazy kompilacji. 2

P2
Struktura kodu w C/C++. Używanie komentarzy. Edytor vi jako środowisko
pracy programisty. Formatowanie wejścia/wyjścia. 2

P3
Operatory arytmetyczne, logiczne i relacje. Operatory zwiększania, zmniejszania
oraz przypisywania. Funkcje matematyczne. 3

P4 Preprocesor w praktyce. Funkcje, pliki nagłówkowe, rekurencja. 4

P5 System Unix prawa dostępu do plików i współdzielenie zasobów. 1

P6
Sterowanie programem (instrukcja if else, instrukcja switch, pętle, instrukcje
break, continue). 4

P7 Instrukcja goto, etykiety. 1

P8 Tablice jednowymiarowe. Tablice wielowymiarowe. 4

P9 Wskaźniki 2

P10 Zależności między tablicami a wskaźnikami. 1

P11 Operacje na wskaźnikach oraz wskaźnik typu void. 2

P12 Wskaźniki do wskaźników. 2

P13 Tablica wskaźników. 1
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Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P14 Struktury, typedef oraz unie. 1

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Prezentacje multimedialne

N2 Ćwiczenia projektowe

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 30

Konsultacje przedmiotowe 8

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 15

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 6

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 59

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 3.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Kolokwium

F2 Projekt indywidualny

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących
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Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Obecność na zajęciach.

Ocena aktywności bez udziału nauczyciela

B1 Projekt indywidualny

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 Student zna podstawowe pojęcia i definicje.

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0 Student zna podstawowe pojęcia i definicje, oraz rozumie pojęcie programowanie
strukturalne.

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0
Student zna podstawowe pojęcia i definicje, oraz rozumie pojęcie programowanie
strukturalne i umie je scharakteryzować.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0
Student umie napisać samodzielnie prosty program komputerowy w języku
C/C++ realizujący zadany prosty algorytm, przeprowadzić jego kompilację,
uruchomienie i testowanie.

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0
Student umie napisać samodzielnie program komputerowy w języku
C/C++ realizujący zadany prosty algorytm, przeprowadzić jego kompilację,
uruchomienie i testowanie.

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0
Student umie napisać samodzielnie program komputerowy w języku
C/C++ realizujący zadany algorytm, przeprowadzić jego kompilację,
uruchomienie i testowanie.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0
Student umie napisać samodzielnie prosty program komputerowy w języku
C/C++ realizujący zadany algorytm, wykorzystujący dynamiczne zarządzanie
pamięcią operacyjną.

Na ocenę 3.5 -
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Na ocenę 4.0
Student umie napisać samodzielnie prosty program komputerowy w języku
C/C++ realizujący zadany algorytm, wykorzystujący zaawansowane dynamiczne
zarządzanie pamięcią operacyjną.

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0
Student umie napisać samodzielnie prosty program komputerowy w języku
C/C++ realizujący zadany rozbudowany algorytm, wykorzystujący
zaawansowane dynamiczne zarządzanie pamięcią operacyjną.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 Student zna podstawowe definicje związane z programowaniem obiektowym.

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0 Student zna definicje związane z programowaniem obiektowym.

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0
Student zna definicje związane z programowaniem obiektowym i potrafi wskazać
jego zalety i wady.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 Cel 1 P1 P2 N1 N2 F1 F2 P1

EK2 Cel 1 Cel 2 P2 P3 P4 P5 P6
P7 P8 P9 N1 N2 F1 F2 P1

EK3 Cel 2 Cel 3 P8 P9 P10 P11
P12 N1 N2 F1 F2 P1

EK4 Cel 3 P12 P13 P14 N1 N2 F1 F2 P1
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11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Bruce Eckel — Thinking in C++, , 2002, Helion

Literatura uzupełniająca

[1 ] Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley, Dan Mackin — Unix i Linux. Przewodnik
administratora systemów, , 0, elion

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Daniel, Tomasz Ziemiański (kontakt: daniel.ziemianski@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Daniel Ziemiański (kontakt: dziemianski@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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