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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie obiektowe

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIL BUD olIS E1 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty zwiazane z dyplomem
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
2 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentow z podstawowymi koncepcjami programowania obiektowego.

Cel 2 Zapoznanie studentéw z obiektowo zorientowanym jezykiem programowania wykorzystywanym do budowy
i rozszerzania naukowych i inzynierskich srodowisk obliczeniowych

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Umiejetnosé programowania strukturalnego w dowolnym jezyku programowania

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomos¢ klasyfikacji jezykdéw programowania. Znajomosé charakterystyki obiektowych jezykow
programowania.

EK2 Wiedza Znajomos¢ sktadni jezyka Python w zakresie umozliwiajacym programowanie obiektowe.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé analizy probeméw z punktu widzenia analizy obiektowej. Umiejetnosé wyodreb-
niania obiektéw i opisywania relacji miedzy obiektami.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé tworzenia, uruchamiania i debugowania programéw w jezyku Python.

EK5 Kompetencje spoleczne Swiadomosé znaczenia koncepcji Open Source and Open Science w prowadzeniu
badan naukowych i rozwoju technologicznym

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Podstawowe koncepcje programowania strukturalnego. Podstawowe koncepcje 9
programowania obiektowego.

W2 Jezyki wspierajace programowanie zorientowane obiektowo. 1
Wprowadzenie do programowania w jezyku Python. Przeglad sktadni jezyka

w3 2
Python.
Analiza, projektowanie i programowanie obiektowe. Analiza wybranych wzorcoéw

W4 . . 4
projektowych (design patterns).

W5 Programowanie obiektowe w jezyku Python. 6

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Srodowisko pracy, uruchamianie edytora, intrepretera, debugera. 2

K2 Programowanie proceduralne w jezyku Python. 4
Programowanie obiektowe w jezyku Python. Definiowanie klas i postugiwanie sie

K3 . . s . . 6
obiektami. Dziedziczenie i polimorfizm.

K4 Implementacja wybranych wzorcéw projektowych w jezyku Python. 3
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne
N2 Wyktady

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

Cwiczenia indywidualne 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 50
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium

F2 Cwiczenie praktyczne

F3 Test

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Student umie wymieni¢ podstawowe cech obiektowych jezykéw programowania
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W2 Student zna sktadnie jezyka Python w zakresie podstawowych struktur sterujacych (instrukcje warunkowe,
petle, funkcje) oraz definiowania klas i postugiwania sie obiektami.

‘W3 Student potrafi przeprowadzi¢ analize obiektows zagadnien o poziome ztozonosci odpowiadajacym zagadnieniu
transformacji afinicznych figur plaskich.

‘W4 Student potrafi napisa¢ w jezyku Python i uruchomié program o poziomie trudnosci odpowiadajacym progra-
mowi do symulacji rzutu uko$nego, grze w statki, transformacji afinicznej siatki

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NaA OCENE 3.0 Student umie wymieni¢ podstawowe cech obiektowych jezykéw programowania

Student potrafi zestawi¢ charakterystki i porownaé¢ minimum dwa konkretne

NA OCENE 4.0 . . . .. . .
jezyki programowania wspierajace programowanie obiektowe

Student potrafi dokonaé¢ analizy jak charakterystycha jezyka programowania

NA OCENE 5.0 rzutuje na jego przydatno$é w rozwiazaniu konkretnych zadan

EFEKT KSZTALCENIA 2

Student zna sktadnie jezyka Python w zakresie podstawowych struktur
NA OCENE 3.0 sterujacych (instrukcje warunkowe, petle, funkcje) oraz definiowania klas
i postugiwania sie obiektami.

NA OCENE 4.0 Student zna zagadnienia dotyczace dziedziczenia w jezyku Python

NA OCENE 5.0 Student zna zagadnienia dotyczace definiowania i wykorzystywania metaklas

EFEKT KSZTALCENIA 3

Student potrafi przeprowadzi¢ analize obiektowa zagadnieni o poziome ztozonosci

NA OCENE 3. . . . .. . .
OCENE 3.0 odpowiadajacym zagadnieniu transformacji afinicznych figur ptaskich.
Student potrafi przeprowadzi¢ analize obiektows zagadnienl o poziome zlozonosci
NA OCENE 4.0 . . .. . L ., .
odpowiadajacym zagadnieniu opisu siatki elementéw skoriczonych
NA OCENE 5.0 Student potrafi przeprowadzi¢ analize obiektows zagadnien o poziome ztozonosci

odpowiadajacym zagadnieniu opisu algorytmu metody elementéw skoriczonych

EFEKT KSZTALCENIA 4

Student potrafi napisa¢ w jezyku Python i uruchomié¢ program o poziomie
NA OCENE 3.0 trudnoéci odpowiadajacym programowi do symulacji rzutu ukosnego, grze
w statki, transformacji afinicznej siatki

Student potrafi napisa¢ w jezyku Python i uruchomié¢ program o poziomie

NA OCENE 4.0 trudnoéci odpowiadajacym wizualizacji siatki dualnej dla danej siatki trojkatnej

Student potrafi napisa¢ w jezyku Python i uruchomié¢ program o poziomie
NA OCENE 5.0 trudnosci odpowiadajacym generaowaniu raportu (PDF) na podstawie pliku
wejsciowego 1 wyjsciowego dla programu MES

EFEKT KSZTALCENIA 5
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NA OCENE 3.0 Student potrafi wyjasni¢ koncepcje Open Source
NA OCENE 3.5 Student potrafi objasni¢ réznice miedzy licencja GPL a BSD.
NA OCENE 4.0 Studen’f potrafi )Wyjasmc znaczenie koncepcji Open Science w upowszechnianiu
rezulatéw badan naukowych.
NA OCENE 5.0 Student potrafi podaé¢ kluczowe postaci zwiazane z koncepcjami Open Source,
R o Free Software and Open Science i opisa¢ ich role w rozwoju tych koncepcji.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT vl?f(;cS}fCEZFEE(i{(;LOOV_V CELE TRESCI NARZEDZIA SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA JDEFINIOWA- PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
NYCH DLA
PROGRAMU
1 w2 w3 wd wb
K K w
EK1 ~ W08 K_U05 Cel 1 Cel 2 Kl k2 k3 k4 N1 N2 F1 F2 F3 P1
wl w2 w3 wd wb
EK2 K W08 K U05 Cel 1 Cel 2 Kl k2 k3 k4 N1 N2 F1 F2 F3 P1
1 w2 w3 wd wh
K K W
EK3 ~ W08 K_U05 Cel 1 K1 k2 k3 kd N1 N2 F1 F2F3P1
1 w2 w3 wd wh
K K W
EK4 ~ W08 K_U05 Cel 2 K1 k2 k3 kd N1 N2 F1F2F3P1
EK5 K W18 Cel 2 w3 N2 F1F3P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Mark Lutz — Python. Wprowadzenie, Gliwice, 2011, Helion S.A.
[3 | Mark Pilgrim — Dive Into Python 3, , 2009, Apress

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Autor — Tytul, Miejscowosé, 2020, Wydawnictwo

LITERATURA DODATKOWA

[1 | Steven F. Lott — Python. Programowanie funkcyjne, Gliwice, 2019, Helion
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Roman Putanowicz (kontakt: roman.putanowicz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Roman Putanowicz (kontakt: Roman.Putanowicz@pk.edu.pl)
2 dr hab. inz Marek Stonski (kontakt: Marek.Slonski@pk.edu.pl)

3 dr inz. Marcin Tekieli (kontakt: Marcin.Tekieli@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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