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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Grafika komputerowa

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WIŚIE GI oIS C15 20/21

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 4.00

Semestry 3 4

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Cwiczenia Laboratoria
Laboratoria
komputero-

we
Projekt Seminarium

3 0 0 0 30 0 0

4 0 0 0 30 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Nabycie umiejętności tworzenia i przetwarzania obiektów wektorowych oraz rastrowych

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość podstaw obsługi komputera

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Uczestnik zna podstawowe formaty obiektów rastrowych i zasady ich tworzenie i przekształcania

EK2 Wiedza Uczestnik zna podstawowe formaty obiektów wektorowych i zasady ich tworzenie i przekształcania

EK3 Umiejętności Uczestnik potrafi tworzyć i przekształcać obiekty rastrowe

EK4 Umiejętności Uczestnik potrafi tworzyć i przekształcać obiekty wektorowe

EK5 Wiedza Zna podstawy prawa autorskiego

6 Treści programowe

Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1 Grafika rastrowa: Interface programu i wprowadzenie do grafiki rastrowej 2

K2 Grafika rastrowa : Praca z użyciem warstw 2

K3 Grafika rastrowa : Zarządzanie kolorami 4

K4 Grafika rastrowa : Praca i zarządzanie obiektami rysunkowymi 6

K5 Grafika rastrowa : Przekształcenia obiektów i filtry graficzne 4

K6 Grafika rastrowa : Praca z tekstem 4

K7 Grafika rastrowa : Korekta zdjęć 4

K8 Grafika rastrowa : Tworzenie animacji 2

K9 Grafika rastrowa : Wydruk grafiki rastrowej 2

K10 Grafika wektorowa: Interface programu 2

K11 Grafika wektorowa: Funkcje rysunkowe 6

K12 Grafika wektorowa: Narzędzia precyzujące położenie i zarządzanie obiektami 4

K13 Grafika wektorowa: Przekształcenia rysunkowe 6

K14 Grafika wektorowa: Praca z obiektami 4

K15 Grafika wektorowa: Wektoryzowanie obrazów bitmapowych 2

K16 Grafika wektorowa: Praca z tekstem 4

K17 Grafika wektorowa: Wydruk grafiki wektorowej 2
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7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Ćwiczenia komputerowe

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Konsultacje

N4 Platforma e-learningowa

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 60

Konsultacje przedmiotowe 10

Egzaminy i zaliczenia w sesji 8

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 16

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 6

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 100

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 4.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Kolokwium

Ocena podsumowująca

P2 Kolokwium

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 otrzymanie pozytywnej oceny z zaliczenia

Kryteria oceny
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Efekt kształcenia 1

Na ocenę 3.0
Uczestnik zna podstawowe formaty obiektów rastrowych i zasady ich tworzenie
i przekształcania w zakresie podstawowym

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 3.0
Uczestnik zna podstawowe formaty obiektów wektorowych i zasady ich tworzenie
i przekształcania w zakresie podstawowym

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0
Uczestnik potrafi tworzyć i przekształcać obiekty rastrowe w zakresie
podstawowym

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0
Uczestnik potrafi tworzyć i przekształcać obiekty wektorowe w zakresie
podstawowym

Efekt kształcenia 5

Na ocenę 3.0 Zna podstawy prawa autorskiego

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1
K_W13 K_U06

K_U16 Cel 1 K1 K2 K3 K4 K5
K6 K7 K8 K9 N1 N2 N3 N4 F1 P2

EK2
K_W13 K_U06

K_U16 Cel 1
K10 K11 K12
K13 K14 K15

K16 K17
N1 N2 N3 N4 F1 P2

EK3
K_W13 K_U06

K_U16 Cel 1 K1 K2 K3 K4 K5
K6 K7 K8 K9 N1 N2 N3 F1 P2

EK4
K_W13 K_U06

K_U16 Cel 1
K10 K11 K12
K13 K14 K15

K16 K17
N1 N2 N3 N4 F1 P2

EK5 K_W13 Cel 1 K1 K10 N1 N2 N3 N4 F1 P2

Strona 4/5



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kościuszki

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] A. Von Glitschka — Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe, Warszawa, 2012, Helion

[1 ] D. Dabner — Szkoła projektowania graficznego, Warszawa, 2019, Arkady

[2 ] B. Witkowski — GIMP. Poznaj świat grafiki komputerowej, Warszawa, 2019, Helion

[3 ] - — Wbudowane systemy pomocy programów Corel Draw, Corel PhotoPaint, Inscape, Gimp, -, 0, -

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Marek Bodziony (kontakt: Marek.Bodziony@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Marek BODZIONY (kontakt: Marek.Bodziony@pk.edu.pl)

2 mgr inż. Beata BAZIAK (kontakt: Beata.Baziak@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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