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Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2020/2021

Wydział Inżynierii Materiałowej i Fizyki

Kierunek studiów: Fizyka Techniczna Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: stacjonarne Kod kierunku: FT

Stopień studiów: I

Specjalności: Technologie multimedialne

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Wizualizacja zjawisk fizycznych

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Visualization of Physical Phenomena

Kod przedmiotu WIMiF FT oIS D2 20/21

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 8.00

Semestry 5 6

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

5 15 0 0 30 0 0

6 15 0 0 30 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Nauka podstaw grafiki komputerowej.

Cel 2 Nauka projektowania i tworzenia komputerowych narzędzi do wizualizacji procesów fizycznych i technicznych.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Nauka pracy w grupach i związanych z tym kompetencji miękkich.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Podstawy obsługi komputera i narzędzi programistycznych.

2 Programowanie w języku C/C++ oraz języka Python.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Znajomość matematycznych podstaw grafiki komputerowej.

EK2 Umiejętności Umiejętność używania matematyki w grafice komputerowej.

EK3 Wiedza Znajomość architektury systemów grafiki komputerowej na przykładzie OpenGL.

EK4 Umiejętności Umiejętność posługiwania się biblioteką OpenGL.

EK5 Kompetencje społeczne Umiejętność pracy w grupie nad projektami informatycznymi.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Matematyka w grafice komputerowej. 5

W2 Architektura systemów do grafiki komputerowej. 4

W3 Omówienie biblioteki OpenGL i związanych z tym technik. 20

W4 Prezentacja projektów zaliczeniowych. 1

Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1
Tworzenie środowiska programistycznego do programowania przy użyciu biblioteki
OpenGL - biblioteka FreeGLUT. 5

K2
Biblioteka OpenGL - od prostego trójkąta po wczytanie własnych tekstur i modeli;
zaawansowane efekty graficzne. 50

K3 Praca nad projektem zaliczeniowym. 5

Strona 2/6



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kościuszki

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Ćwiczenia laboratoryjne

N4 Praca w grupach

N5 Dyskusja

N6 Konsultacje

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 90

Konsultacje przedmiotowe 30

Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 35

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 35

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 200

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 8.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ćwiczenie praktyczne

F2 Projekt zespołowy

F3 Sprawozdanie z ćwiczenia laboratoryjnego

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących
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Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 70% obecność na zajęciach

W2 Pozytywne wyniki ocen formujących

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 3.0 Posiada 60% wiedzy opartej na treściach programowych, zweryfikowanej oceną
podsumowującą.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 3.0 Posiada 60% wiedzy opartej na treściach programowych, zweryfikowanej oceną
podsumowującą.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0 Posiada 60% wiedzy opartej na treściach programowych, zweryfikowanej oceną
podsumowującą.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0 Posiada 60% wiedzy opartej na treściach programowych, zweryfikowanej oceną
podsumowującą.

Efekt kształcenia 5

Na ocenę 3.0 Posiada 60% wiedzy opartej na treściach programowych, zweryfikowanej oceną
podsumowującą.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1

K_W01 K_W02
K_W04 K_W07

K_W08b
K_W09b
K_W14b
K_W17b
K_W20

Cel 1 W1 W2 W3 N1 N2 N5 N6 F1 F2 F3 P1
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK2

K_U01 K_U02
K_U03 K_U04

b K_U05
K_U06 b
K_U07 b
K_U08 b

K_U10 K_U11
K_U12

Cel 1 K1 K2 N3 N4 N5 N6 F1 F2 F3 P1

EK3

K_W04 K_W07
K_W08b
K_W09b
K_W14b
K_W17b

Cel 2 W2 W3 N1 N2 N5 N6 F1 F2 F3 P1

EK4

K_U01 K_U02
K_U03 K_U04

b K_U05
K_U06 b
K_U07 b

K_U11 K_U12
K_U13 K_U14

Cel 2 K1 K2 K3 N3 N4 N5 N6 F1 F2 F3 P1

EK5

K_K01 K_K02
K_K03 K_K04
K_K05 K_K06
K_K07 K_K08

Cel 3 W4 K3 N3 N4 N5 N6 F1 F2 F3 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Janusz Ganczarski — OpenGL. Podstawy programowania grafiki 3D, , 2015, Helion

[2 ] Graham Sellers, Richard S. Wright Jr., Nicholas Haemel — OpenGL. Księga eksperta., , 2016, Helion

[3 ] John Kessenich, Graham Sellers, Dave Shreiner — OpenGL Programming Guide: The Official Guide to
Learning OpenGL, , 2016, Addison-Wesley Professional

[4 ] Anton Gerdelan — Anton’s OpenGL 4 Tutorials, , 2014,

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Radosław Kycia (kontakt: rkycia@pk.edu.pl)
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Osoby prowadzące przedmiot

1 dr Radosław Kycia (kontakt: rkycia@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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