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KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2020,/2021

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: |
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Grafika komputerowa i multimedia

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Akwizycja i obrobka dzwieku

NAZWA PRZEDMIOTU

Sound acquisition and processing
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIIiT I olIN D2 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
1 18 0 9 0 0 9

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Wprowadzenie pojeé¢ dotyczacych roznego typu mediéw dzwiekowych, ich charakterystyka i wtasciwosci.

Cel 2 Omowienie roznych formatéow plikow dla danych dzwiekowych, sposobéw kompresji danych, ich zastosowan,
wad i zalet oraz przewidywanych kierunkéw rozwoju.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Zapoznanie studentéw z narzedziami do przetwarzania danych dzwiekowych, obstuga formatow plikow oraz
sposob ich integracji.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomos$é analizy matematycznej
2 Znajomos$¢ podstaw grafiki komputerowej

3 Umiejetnosc programowania

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Umiejetno$¢ definiowania pojeé¢ dotyczacych roznych typéw mediéw, znajomosé ich wiasciwosci
i cech charakterystycznych.

EK2 Wiedza Znajomosé metod akwizycji i zapisu sygnaléw dzwickowych, ich kompresji i przetwarzania.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnos¢ oprogramowania funkcji przechwytywania i przetwarzania sygnalow dzwieko-
wych.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnos¢ postugiwania sie programami komputerowymi do przetwarzania danych multi-
medialnych, ich kompresji oraz wzajemnej integracji.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

L1 Edycja dzwieku. Narzedzia do przetwarzania dzwieku na przyktadzie Adobe 9
Audition. Efekty dzwiekowe. Korekcja nagran.

L2 Wielosciezkowa edycja dzwieku. Weryfikacja stosowania roznych formatéw zapisu 5
dzwieku. Kompresja dzwieku.
Udzwiekawianie materialu video. Edycja dzwieku w Adobe Premier. Efekty dla

L3 L . ) . A ) 2
dzwieku. Tworzenie czoléwek filmowych i napiséw koricowych.

L4 Aplikacje multimedialne i interakcja z nimi. 3

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Fizyczne parametry dzwieku muzycznego: wysoko$¢ dzwieku, barwa, glto§nosé. 5
Prawo Webera-Fechnera i decybele.

W2 Konsonans, dysonans, interwaly muzyczne, dudnienia i Helmoholtza teoria 9
percepcji wysokosci dzwieku.
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W3 Zrodla dzwicku, drgania wlasne, prawa Mersennea, budowa instrumentow 9
melodycznych, formanty mowy.
W4 Szeregi i catki Fouriera. Przebiegi okresowe i nieokresowe, budowa instrumentéow 1
perkusyjnych i szumy.
W5 Zapis nutowy. 2
W6 Cyfrowy zapis dzwieku, probkowanie, czestotliwosé Nyquista, kompresja. 2
Kwantyzacja nieliniowa. Jakos¢ dzwieku a przepustowosé. Formaty plikow.
w7 2
Budowa formatu Wave.
Konieczno$é kompresji danych: charakterystyka danych, ograniczenia na
w8 przepustowosé. Definicja, typy kompresji: stratna i bezstratna. Miary jakosci 2
kompresji kryteria.
Sktadowe czestotliwosciowe sygnatu. Filtry charakterystyka i rodzaje. Filtry
W9 cyfrowe. Podstawowy algorytm. Zastosowania. Percepcja dzwieku i maskowanie. 3
Standard MPEG. MPEG Audio. Warstwy MPEG-1.
PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Projekt dzieta dzwiekowego polegajacy na montazu. 9

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe

N4 Prezentacje multimedialne

N5 Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 36
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 35
Opracowanie wynikow 14
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Projekt

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Wykonanie na ocene pozytywna wszystkich é¢wiczen i projektu.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Student umie definiowaé¢ pojecia medéow dzwiekowych, zna wlasciwosci i umie
NA OCENE 3.0 .
scharakteryzowac.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 3.0 Student umie przedstawi¢ metody pozyskiwania i przechwytywania sygnalow
LS dzwiekowych, wie jakie konsekwencje pociag kompresja.
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EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0 Student umie obstuzyé sygn,al dzwiekowy pochodzacy z mikrofonu, przetworzy¢
sygnal midi, zaprogramowa¢ filtry.
EFEKT KSZTALCENIA 4
Student umie wykorzystaé¢ oprogramowanie dedykowane przetwarzaniu
NaA OCENE 3.0 i montazowi dzwieku. Potrafi podtozy¢ ilustracje dzwickowa pod sekwencje
filmowa.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
I2_W02 Cel 1 Cel 2 L1 L2 W1 W2
EK1 12 W03 Cel 3 W3 N1 N2 N3 N4 N5 F1F2 P1
L1 L21L4 W1
12 W02 Cel 1 Cel 2 W2 W3 W4 W5
EK2 12 W05 Cel 3 W6 W7 W8 W9 N1 N2 N3 N4 N5 F1F2P1
P1
L1 L2L3 L4 W1
Cel 1 Cel 2 W2 W3 W4 Wh
12007 12_U08
EK3 _ _ Cel 3 W6 W7 W8 W9 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1
P1
EK4 12_U08 12_U12 Cel 3 L1 L2L3 L4 P1 N2 N3 N5 F1 F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | E. Ozimek — Dzwiek i jego percepcja: aspekty fizyczne i psychoakustyczne, Warszawa, 2002, PWN

[2 | Tomasz P. Zielinski — Cyfrowe przetwarzanie sygnatow, Warszawa, 2009, WKL,

[3 | Khalid Sayood — Kompresja danych wprowadzenie, Warszawa, 2002, RM
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. arch. prof. PK. Pawel Ozimek (kontakt: pawel.ozimek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Mateusz Nytko (kontakt: mail@example.com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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