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obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2020,/2021

KARTA PRZEDMIOTU

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka

Forma sudiéw: stacjonarne

Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Brak specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: |

NAZWA PRZEDMIOTU

Zaawansowane technologie projektowania aplikacji internetowych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Advanced technologies for developing web applications

KoD PRZEDMIOTU

WIIT I oIS D7 20/21

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty specjalno$ciowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

5.00

SEMESTRY

6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
6 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie z zaawansowanymi technologiami tworzenia aplikacji internetowych.

Cel 2 Zapoznanie z zasadami projektowania i implementacji nowoczesnych aplikacji webowych w oparciu o rézne
frameworki i wzorce projektowe.

Cel 3 Zrozumienie wspoétczesnych probleméw zwiazanych z tworzeniem rozbudowanych aplikacji internetowych.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawowa wiedza z zakresu projektowania aplikacji internetowych i jezykéw programowania uzywanych do ich
budowy.

2 Umiejetnosé programowania obiektowego w jednym z czterech jezykow: C#, PHP, Java lub JavaScript.

3 Podstawowa wiedza z zakresu sieci komputerowych i baz danych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zna i rozumie podstawowe metody, techniki i narzedzia pozwalajace budowaé zlozone aplikacje
internetowe.

EK2 Wiedza Posiada zaawansowang wiedze na temat wyboru optymalnego frameworka do budowy aplikacji we-
bowej o konkretnej charakterystyce.

EK3 Umiejetnosci Potrafi przeprowadzié¢ szczegoltows analize wdrozeniowa w celu wyboru odpowiedniej techno-
logii dla podanego problemu.

EK4 Umiejetnosci Potrafi utworzyé¢ w pelni dziatajaca aplikacje webowa w oparciu o wybrany framework.

EK5 Kompetencje spoleczne Umie pracowaé¢ indywidualnie oraz przekazywaé uzyskane rezultaty pracy w zro-
zumialy sposéb, wykorzystujac przy tym narzedzia informatyczne do zdalnego kontaktu z nauczycielem.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wprowadzenie do zaawansowanych aplikacji internetowych. Przeglad wybranych

W1 . . . e 2
frameworkéw automatyzujacych tworzenie aplikacji webowych.

W2 Systemy zarzadzania pakietami. 2

W3 Nowoczesne podejscia budowania architektur aplikacji webowych, DDD, CQRS, 4
DCI, architektura heksagonalna.

W4 Mikroserwis a monolit, mocne i stabe strony obu podejsé. 2
Odwzorowanie obiektowej architektury systemu informatycznego na baze¢ danych

W5 . L. . )
z wykorzystaniem ORM i jego narzedzi.

W6 Formularze, serwisy, zdarzenia. 2

W7 Praca z API. 2

W8 Oddzielenie backendu od frontendu. Przedstawienie mozliwosci komunikacji z API 9
oraz zastosowanie JSON Web Tokenu.

W9 Tworzenie testow, przedstawienie mozliwych podejsé testowania aplikacji. 4

W10 Tworzenie aplikacji internetowych przy uzyciu Symfony. 2
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W11 Tworzenie aplikacji internetowych przy uzyciu ASP.Net. 2
W12 Tworzenie aplikacji internetowych przy uzyciu Spring Boot. 2
W13 Tworzenie aplikacji internetowych przy uzyciu Node.js 2
LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Organizacja zaje¢, omoéwienie programu ¢wiczen laboratoryjnych, konfiguracja IDE
L1 pod wybrany framework. Uruchomienie aplikacji, stworzenie pierwszego 2
powitalnego kontrolera.
Zarzadzanie cyklem zycia i budowaniem projektu (Maven, Gradle, Composer,
L2 2
NuGet).
L3 Routing i kontrolery, adnotacje. 2
L4 Polaczenie bazy danych (PostgreSQL) z aplikacja, stworzenie odpowiedniej 5
konfiguracji.
L5 Security: Autentykacja, Autoryzacja. 2
L6 Przetwarzanie formularzy. 2
Stworzenie serwisu obejmujacego wybrang czes¢ logiki biznesowej aplikacji.
L7 . i . . . . ) o 2
Implementacja zdarzeri, nastuchiwanie i publikowanie zdarzen w aplikacji.
L8 Wdrozenie ustug do komunikacji z urzadzeniami klienckimi w oparciu o HTTP 9
REST API.
L9 Tworzenie interaktywnej dokumentacji API (Swagger). 2
L10 Zbudowanie tokenu do autoryzacji i transmisji danych w oparciu o JSON Web 5
Token (JWT).
Komunikacja z endpointami API z wykorzystaniem technologii frontendowych.
L11 . . 2
Autoryzacja przy uzyciu JWT token.
Stworzenie testow jednostkowych dla wybranego serwisu, implementacja
L12 ) e . 2)
przypadkéw z uzyciem mock i stub.
L13 Implementacja testéw opartych o schematy zachowan, testy behawioralne w Behat. 2
14 Praca wtlasna studentéw, oddawanie indywidualnych projektéw i ocena pracy A

studentow.
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady
N2 Cwiczenia laboratoryjne
N3 Prezentacje multimedialne

N4 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 20
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Wejsciowki

F2 Projekt indywidualny
OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

P2 Zaliczenie pisemne

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU
W1 Pozytywna ocena z projektu i wejsciowek
W2 Obecno$é na co najmniej 50% zaje¢ laboratoryjnych

W3 Pozytywna ocena z zaliczenia pisemnego
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OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Sprawozdanie z projektu

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0

Student zna ogdlne metody budowania ztozonych aplikacji internetowych oraz
technologie i narzedzia do tego wykorzystywane.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 3.0

Student posiada odpowiednia wiedze aby wybraé preferowany framework do
budowy aplikacji webowe] z okres§lonymi wymaganiami.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0

Student potrafi przeanalizowaé potrzeby biznesowe tak aby wybra¢ odpowiednia
dla postawionego problemu technologie.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0

Student potrafi zaimplementowaé prosta aplikacje webowsg przy uzyciu
wybranego przez siebie frameworka.

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 3.0

Student w miare sumiennie uczeszcza na zajecia i radzi sobie z praca
indywidualna.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
11 W06 CollCela | WLW2W3We
EK1 I1_Wo7 ec : Se W7 W9 W10 N1 N3 N4 P1 P2
I1_Wo08 ¢ W1l W12 W13
LWOS |y can | s we wr ws
11 Wo7 e L e
EK?2 _ Col 3 WO W10 W1l N1 N3 N4 P1 P2
11 W08
- W12 W13
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
I1_Uo1b a1 1AL
11 UOAIl UI2 | Cel1 Cel 2 112 L3 14 L5
EK3 0 UT I U20 0l 3 L6 L7 L8 L9 L10 N2 N3 N4 F1 F2
I1_U21T1_U23 L11 L12 L13
L_Uo1b L1112 L3 14 L5
11 UOATlL U2 | Cel1 Cel2
EK4 NI U20 Ol 3 L6 L7 L8 L9 L10 N2 N3 N4 F1 F2

I1_U2111 U23 L11 L12 L13 L14

L1 L2L3 L4 L5
EK5 I1_KO03I1_KO04 Cel 2 Cel 3 L6 L7 L8 L9 L10 N2 N3 N4 F1 F2
L11 L12 L13 L14

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

ober . Martin — Czysta architektura. Struktura i design oprogramowania. Przewodnik dla profesjonali-
1 | Robert C. Marti Czyst hitekt Strukt ; desi ja. P dnik dl jonali
stow, , 2018, Helion

[2 | Vaughn Vernon — DDD dla architektéw oprogramowania, , 2016, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Mariusz Walczak — Tworzenie nowoczesnych systemdéw webowych, , 2016, Helion
[2 | Mark J. Price — C# 7.1 i .NET Core 2.0 dla programistow aplikacji wieloplatformowych, , 2018, Helion
[3 | Craig Walls — Spring w akcji. Wydanie V, , 2019, Helion

[4 | Azat Mardan — Node.js w praktyce. Tworzenie skalowalnych aplikacji sieciowych, , 2015, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Adam Marszalek (kontakt: amarszalek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Andrzej Wilczynski (kontakt: andrzej.wilczynski®@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Adrian Widlak (kontakt: adrian.widlak@pk.edu.pl)
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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