POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2020,/2021

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: |
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Grafika komputerowa i multimedia

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Postprodukcja multimediow

NAZWA PRZEDMIOTU

Multimedia post production
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIIiT I olIN D7 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
2 18 0 9 0 0 9

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zaznajomienie studentéw z technikami montazu nieliniowego dziel multimedialnych wykorzystujacymi na-
rzedzia cyfrowe.

Cel 2 Zaznajomienie studentéw z algorytmami przetwarzania obrazéw i sekwencji filmowych dla uzyskania efektdw
specjalnych w dzietach multimedialnych.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Wyrobienie umiejetnosci wykonywania dziet multimedialnych z materiatéw cyfrowych réznych typow i struk-
tur danych na potrzeby wspoélczesnych nadawcéw medialnych.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wiedza nabyta na grafice komputerowej ze studiéw I stopnia

2 Wiedza nabyta na przedmiocie Komputerowe przetwarzanie obrazu.

3 Znajomo$¢ systemow graficznych komputerowych nabyta na przedmiocie Techniki multimedialnego przekazu.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomosé zagadnienn postprodukeji dziet multimedialnych, technologii montazu nieliniowego przy
wykorzystaniu narzedzi cyfrowych. Wiedza na temat algorytmoéw stosowanych do efektéw specjalnych prze-
prowadzanych na materiatach multimedialnych

EK2 Umiejetnosci Umiejetnosci wykonywania poprawnego montazu przy wykorzystaniu narzedzi cyfrowych,
z zastosowaniem efektow specjalnych.

EK3 Kompetencje spoleczne Umiejetnosé porozumiewania sie i pracy w $rodowiskach twoérczych zwiazanych
z przekazem medialnym.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé postugiwania sie systemami komputerowymi stosowanymi do przetwarzania ma-
teriatéw multimedialnych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Zaznajomienie z oprogramowaniem do montazu cyfrowego. 3
Postprodukcja dziel multimedialnych. Problemy techniczne i prawne

W2 X . . . 2
wykorzystania dziel multimedialnych.

W3 Montaz nieliniowy metodami cyfrowymi - historia rozwoju, stosowane systemy 9
komputerowe.

W4 Typy materialéw multimedialnych, struktury danych, standardy zapisu 5
i kompres;ji.

W5 Zagadnienia formalne i kompozycyjne: o$ kontaktu, gradacja planéw, ustawienia 5
kamery, kluczowanie kolorem.
Zagadnienia kompozycji w tworzeniu animowanych czotéwek i przerywnikow.

W6 Efekty operacji logicznych wykonywanych na materiatach multimedialnych 2
zwigzane z wprowadzaniem dodatkowych warstw informacyjnych.

W7 Tluzje efektéw trojwymiarowych. 2
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LABORATORIUM

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Zapoznanie studentéw z programem ¢wiczen i warunkami zaliczenia przedmiotu.

L1 . . 2
Wprowadzenie do pracy z programem Adobe Premiere

L2 Montaz krotkiej historii na podstawie uje¢ wybranych z dostepnej puli 2

L3 Kluczowanie kolorem w programie Adobe Premiere: praca z materialem filmowym 9
nakreconym za pomocg green/blue boxa
Montaz $ciezki dzwiekowej: import plikéw dzwickowych do projektu,

L6 .. 9
synchronizacja, podktad.

L7 Montaz filmu krétkometrazowego z wykorzystaniem wczesniej poznanych funkcji 1
programoéw do montazu i efektow specjalnych

PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

P1 Montaz reportarzu na podstawie ujeé¢ zarejestrowanych przez studenta podczas 9

N1
N2
N3
N4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Cwiczenia laboratoryjne

Prezentacje multimedialne

Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 36
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie si¢ do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 17

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

90

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
F3 Projekt indywidualny

F4 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Niewystarczajaca znajomosé zagadnieri postprodukcji dziel multimedialnych,
NA OCENE 2.0 technik montazu cyfrowego, algorytméw stosowanych do efektéw specjalnych na
obrazach, filmach i dzwiekach a takze na temat prawa autorskiego.

Fragmentaryczna znajomosé zagadnieni postprodukeji dziet multimedialnych.
fragmentaryczna wiedza na temat technik montazu cyfrowego, algorytmow
stosowanych do efektéw specjalnych na obrazach, filmach i dzwiekach a takze na
temat prawa autorskiego.

NA OCENE 3.0
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Na

OCENE 3.5

Fragmentaryczna znajomosé zagadnienn postprodukeji dziet multimedialnych.
Podstawowa wiedza na temat technik montazu cyfrowego, algorytmow
stosowanych do efektéw specjalnych na obrazach, filmach i dzwiekach a takze na
temat prawa autorskiego.

Na

OCENE 4.0

Niepetna znajomosé zagadnieri postprodukceji dziet multimedialnych.
Wystarczajaca wiedza na temat technik montazu cyfrowego, algorytmow
stosowanych do efektéw specjalnych na obrazach, filmach i dzwiekach a takze na
temat prawa autorskiego.

Na

OCENE 4.5

Dosé duza znajomosé zagadnien postprodukeji dziel multimedialnych, technik
montazu cyfrowego, algorytmoéw stosowanych do efektéw specjalnych na
obrazach, filmach i dzwickach a takze na temat prawa autorskiego.

Na

OCENE 5.0

Biegta znajomosé zagadnien postprodukeji dziet multimedialnych, technik
montazu cyfrowego, algorytmoéw stosowanych do efektéw specjalnych na
obrazach, filmach i dzwiekach a takze na temat prawa autorskiego.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Brak umiejetnosci wykonywania klipéw multimedialnych.

Na

OCENE 3.0

Umiejetnosé wykonywania klipéw multimedialnych bez poprawnej kompozycji
z wykorzystaniem roznych materialow cyfrowych, efektow specjalnych, ktorych
charakter nie jest dostosowany do tematu i zawartych w nich tresci.

Na

OCENE 3.5

Umiejetnosé wykonywania klipéw multimedialnych z wykorzystaniem roznych
materialow cyfrowych, efektow specjalnych, ktorych charakter nie jest
dostosowany do tematu i zawartych w nich tresci.

Na

OCENE 4.0

Umiejetnosé wykonywania klipéw multimedialnych z wykorzystaniem roznych
materialow cyfrowych, efektow specjalnych, nie catkiem dostosowanych do
tematu i zawartych w nich tresciach, majacych drobne bledy kompozycyjne.

Na

OCENE 4.5

Umiejetnosé wykonywania poprawnych kompozycyjnie klipéw multimedialnych
z wykorzystaniem roznych materialow cyfrowych, efektow specjalnych, nie
catkiem dostosowanych do tematu i zawartych w nich tresciach.

Na

OCENE 5.0

Umiejetnosé wykonywania poprawnych kompozycyjnie klipéw multimedialnych
z wykorzystaniem roznych materialow cyfrowych, efektow specjalnych,
dostosowanych do tematu i zawartych w nich tresciach.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Brak znajomosci podstawowych pojeé¢ uzywanych w srodowiskach tworcow dziet
multimedialnych. Brak umiejetnosci porozumiewania sie z przedstawicielami
innych branz bioracymi udzial w produkcji dziet multimedialnych.

Na

OCENE 3.0

Znajomos$é podstawowa nomenklatury uzywanej przez srodowiska tworcze
zwiazane z przekazem medialnym. Problemy z rozumieniem intencji tworcow
innych branz. Umiejetnosé przekazania nieprofesjonalistom probleméw
technicznych, ograniczen i mozliwosci konkretnego narzedzia cyfrowego.
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NA OCENE 3.5

Znajomo$é podstawowa nomenklatury uzywanej przez srodowiska tworcze
zwigzane z przekazem medialnym. Poprawne rozumienie intencji twoércéw innych
branz bez wlasnej inicjatywy tworczej. Umiejetnosé przekazania
nieprofesjonalistom probleméw technicznych, ograniczeri i mozliwosci
konkretnego narzedzia cyfrowego.

NA OCENE 4.0

Znajomos¢ nomenklatury uzywanej przez srodowiska tworcze zwiazane

z przekazem medialnym. Poprawne rozumienie intencji tworcéw innych branz bez
wlasnej inicjatywy tworczej. Umiejetnosé przekazania nieprofesjonalistom
probleméw technicznych, ograniczenl i mozliwosci konkretnego narzedzia
cyfrowego.

NA OCENE 4.5

Znajomos$é nomenklatury uzywanej przez srodowiska tworcze zwiazane

z przekazem medialnym. Umiejetno$é rozpoznania intencji twoércéow innych branz
pracujacych w zespole. Brak umiejetnosci tworczego rozwiniecia tych intencji.
Umiejetnosé przekazania nieprofesjonalistom probleméw technicznych, ograniczen
i mozliwosci konkretnego narzedzia cyfrowego.

NA OCENE 5.0

Znajomo$é nomenklatury uzywanej przez $rodowiska tworcze zwiazane

z przekazem medialnym. Umiejetno$¢ rozpoznania intencji tworcow innych branz
pracujacych w zespole i tworczego ich rozwiniecia. Umiejetnosé przekazania
nieprofesjonalistom problemoéw technicznych, ograniczen i mozliwosci technik
cyfrowych.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Brak znajomosci systeméw komputerowych stosowanych w postprodukcji.

NA OCENE 3.0

Znajomo$é systeméw komputerowych stosowanych w postprodukcji w stopniu
pozwalajacym na uzyskanie kazdego efektu metoda prob i btedow.

NA OCENE 3.5

Znajomo$é systeméw komputerowych stosowanych w postprodukeji
w podstawowym zakresie. Umiejetnosé postugiwania sie ich funkcjami
pozwalajaca na uzyskanie podstawowych efektéw metoda prob i bledow.

NA OCENE 4.0

Znajomo$é systeméw komputerowych stosowanych w postprodukeji
w podstawowym zakresie. Umiejetnosé postugiwania sie ich funkcjami
pozwalajaca na uzyskanie podstawowych efektow.

NA OCENE 4.5

Znajomo$é systeméw komputerowych stosowanych w postprodukcji. Biegta
umiejetnosé postugiwania sie ich funkcjami, jednak zadany efekt uzyskiwany jest
metoda prob i bledow.

NA OCENE 5.0

Znajomosé biegla systeméw komputerowych stosowanych w postproduke;ji.
Biegla umiejetnos¢ postugiwania sie ich funkcjami dla uzyskania kazdego
zadanego efektu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
12 W04
EK1 _ Cel 1 W5 W6 W7 N1 N3 N4 F2 F4 P1
W1 W2 L1 L2
12
EK2 _Uos Cel 2 L3 L6 L7 N1 N2 N3 N4 F1 F2 F3 F4 P1
W1 W2 W3 W4
12 K02
EK3 _ Cel 3 W5 W7 N1 N3 N4 F2 F4 P1
W1 W5 L1 L2
12 U06
EK4 _ Cel 2 Cel 3 L3 L6 L7 N1 N2 N3 N4 F1 F3 F4 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Adobe Creative Team — Adobe After Effects CS5. Oficjalny podrecznik, Gliwice, 2011, Helion
[2 | Adobe Creative Team — Adobe Premiere Pro CS3. Oficjalny podrecznik, Gliwice, 2009, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Agnieszka Jakobik (kontakt: agnieszka.jakobik@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 Dr Agnieszka Jakobik (kontakt: ajakobik@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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