POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2020,/2021

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: |
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Grafika komputerowa i multimedia dla inzynieréw

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wspoétczesne formy multimedialnego przekazu

NAZWA PRZEDMIOTU

Contemporary forms of multimedia communication
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIIiT I olIN D1 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 1.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
1 9 0 0 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Cel przedmiotu 1 Prezentacja podstawowych form, gtownych funkcji i obszaréw stosowania przekazoéw mul-
timedialnych.

Cel 2 Cel przedmiotu 2 Nabycie umiejetnosci samodzielnej analizy formy i tresci przekazéw multimedialnych.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Cel przedmiotu 3 Poznanie podstawowych spotecznych zasad i technik tworzenia efektywnych przekazow
multimedialnych.

Cel 4 Cel przedmiotu 4 Prezentacja spotecznych uwarunkowan, zasad i technik komunikacji z wykorzystaniem mul-
timediow, w tym przede wszystkim: reklamy multimedialnej, tworzenia przekazéw z wykorzystaniem wiedzy
o kolorze, wielkosci i ksztalcie.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Efekt ksztalcenia 1 Student potrafi scharakteryzowaé podstawowe spoteczne elementy tresci i formy
przekazu multimedialnego, opisa¢ jego funkcje i uniwersalne formy.

EK2 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 2 Student potrafi zaprojektowaé efektywny komunikat multimedialny.

EK3 Wiedza Efekt ksztalcenia 3 Student poprawnie identyfikuje i charakteryzuje obszary stosowania przekazow
multimedialnych

EK4 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 4 Student potrafi rozpoznaé techniki manipulacyjne stosowane
w przekazach multimedialnych. Rozumie psycho-spoteczne uwarunkowania komunikacji multimedialnej.

EK5 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 5 Student potrafi dokona¢ samodzielnej analizy przekazu multimedialnego,
wskazaé jego cel, kategorie odbiorcow, zasady potlaczenia formy z trescia.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . )
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tresci programowe 1 Przekaz multimedialny w spoteczeiistwie globalnym:
charakterystyka, funkcje, formy. Telematyka, Flixus, assemblage.

Tresci programowe 2 Obszary stosowania przekazow multimedialnych
(komunikacja marketingowa, biznes, nauka, sztuka) Przekazy multimedialne
w reklamie komercyjnej i spotecznej. Zastosowanie multimedialnych technik
w analizie rynku, oddzialtywaniach komercyjnych i spotecznych.

Tresci programowe 3 Spoteczne mechanizmy oddzialywania na odbiorcow
przekazéw multimedialnych i spoleczno-kulturowe uwarunkowania komunikacji
multimedialnej.Przekaz jawny i ukryty, technologia rozpoznawania twarzy

- funkcje spoteczne.

Tresci programowe 4 Wielowarstwowo$¢ przekazow medialnych. Kolor, ksztatt,
W4 forma w przekazach multimedialnych. Oddzialywanie celowe i niezaplanowane, 2
przekazy dyskretne.

Tresci programowe 5 Metodyka i techniki tworzenia spotecznie efektywnych
przekazow multimedialnych.
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Narzedzie 1 Wyktady

N2 Narzedzie 2 Praca w zespole
N3 Narzedzie 3 Konsultacje

N4 Narzedzie 4 Projekt

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 9
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 5
Opracowanie wynikow 5
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 6
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 30
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Ocena lprojekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena 1projekt

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Ocena lprojekt zespolowy.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
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Na

OCENE 3.0

Student potrafi opisa¢ spoteczna specyfike przekazu multimedialnego.

Na

OCENE 3.5

.Student potrafi opisa¢ spoteczng specyfike przekazu multimedialnego i opisaé
jego funkcje.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi opisa¢ spoteczna specyfike przekazu multimedialnego i opisa¢ jego
funkcje oraz podstawowe formy.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi opisa¢ spoleczna specyfike przekazu multimedialnego, wymienié¢
i opisa¢ jego funkcje oraz formy oraz scharakteryzowaé obszary zastosowania
poszczegdlnych form.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi opisa¢ spoleczna specyfike przekazu multimedialnego, wymienié¢
oraz opisa¢ jego funkcje oraz formy. Potrafi odnies¢ te wiedze do praktycznych
przyktadéw, zbudowaé wg. tych kryteriow projekt komunikatu.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wymieni¢ podstawowe obszary zastosowan przekazow
multimedialnych.

Na

OCENE 3.5

Student zna podstawowe obszary zastosowan przekazéw multimedialnych i potrafi
scharakteryzowaé je w odniesieniu do obszaru komunikacji marketingowe;j.

Na

OCENE 4.0

Student zna podstawowe obszary zastosowan przekazéw multimedialnych
i scharakteryzowaé je w odniesieniu do obszaru: komunikacji marketingowej
i small biznesu.

Na

OCENE 4.5

Student zna podstawowe obszary zastosowan przekazéw multimedialnych
i scharakteryzowaé je w odniesieniu do wybranych obszaréw takich
jak:: komunikacja marketingowa, biznes i nauka.

Na

OCENE 5.0

Student zna podstawowe obszary zastosowan przekazéw multimedialnych
i scharakteryzowaé je w odniesieniu do obszaru: komunikacja marketingowa,
biznes, nauka i sztuka.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 3.0

Student zna podstawiwe zasady analizy form i tresci przekazow multimedialnych.

Na

OCENE 3.5

Student zna podstawiwe zasady analizy form i tresci przekazow multimedialnych.
Student potrafi przeprowadzi¢ analize przekazu multimedialnego w oparciu
o zdobyta wiedze.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi przeprowadzi¢ analize przekazu multimedialnego w oparciu
o zdobyta wiedze, trafnie analizujac zréznicowane formy.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi przeprowadzi¢ analize przekazu multimedialnego w oparciu
o zdobyta wiedze, trafnie analizujac zréznicowane formy i dorze dopasowujac
technike analizy do przykladu.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi przeprowadzi¢ analize przekazu multimedialnego w oparciu
o zdobyta wiedze, trafnie analizujac zréznicowane formy i dopasowujac technike
analizy do przykladu. Analizuje tresci jawne i niejawne komunikatu.

EFEKT KSZTALCENIA 4
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NA OCENE 3.0

Student potrafi wymienié¢ podstawowe psycho-spoleczne uwarunkowania
komunikacji multimedialnej.

NA OCENE 3.5

Student potrafi wymieni¢ podstawowe psycho-spoleczne uwarunkowania
komunikacji multimedialnej. Zna podstawowe techniki manipulacji obrazem.

NA OCENE 4.0

Student potrafi wymienié¢ podstawowe psycho-spoleczne uwarunkowania
komunikacji multimedialnej. Zna podstawowe techniki manipulacji ibrzem.
Potrafi je omowi¢ w oparciu o przyktady.

NA OCENE 4.5

Student potrafi wymienié podstawowe psycho-spoleczne uwarunkowania
komunikacji multimedialnej. Zna podstawowe techniki manipulacyjne. Potrafi je
omo6wié w oparciu o przyklady i wskazaé cele manipulacji.

NA OCENE 5.0

Student potrafi wymienié¢ podstawowe psycho-spoleczne uwarunkowania

komunikacji multimedialnej. Zna podstawowe techniki manipulacyjne. Potrafi je
omoéwié w oparciu o przyktady i wskazaé¢ cele manipulacji. Potrafi je zastosowaé
przy formulowaniu przekazu multimedialnego.

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 3.0

Student potrafi przygotowaé prosty projekt efektywnego komunikatu
multimedialnego.

NA OCENE 3.5

Student potrafi przygotowaé prosty projekt efektywnego komunikatu
multimedialnego.

NA OCENE 4.0

Student potrafi przygotowaé prosty projekt efektywnego komunikatu
multimedialnego i wielowarstwowy projekt komunikatu multimedialnego.

NA OCENE 4.5

Student w oparciu o wskazane zasady przygotowuje projekt efektywnego
przekazu multimedialnego o charakterze informujacym.

NA OCENE 5.0

Student w oparciu o wskazane zasady przygotowuje projekt efektywnego
przekazu multimedialnego o charakterze informujacym i reklamowym.
Dostosowuje komunikat do spotecznego typu odbiorcy.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT ) CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

EK1 12_WO5 Cel 1 Cel 2 W1 W2 N1 N2 N3 F1

12 W08 erL e
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK 12_U04b Cel 3 Cel 4 4 N1 N2 N P
2 12 U06 el 3 Ce W3 W 1 N2 N3 1
EK 12_Wo5 Cel 4 N3 N4 F1 P1
3 12" Wos e W5 3
EK4 I2._ K02 I2 KO03 Cel 2 Cel 4 W1 W5 N3 N4 F1 P1
Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 W4
12 UO8I2 U10
EK5 _ _ Cel 3 Cel 4 w5 N1 N2 N3 N4 F1 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] AutorT. Lewicki, B. Siemieniecki — Media w procesie informacyjno-komunikacyjnym,, Torun, 2004, Wy-
dawnictwoPWN

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] AutorPh. Zimbardo — Tytut Psychologia i zZycie. Rozdz. 8 Spostrzeganie, Miejscowos¢Warszawa, 2002,
WydawnictwoPWN

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Iwona Butmanowicz-Debicka (kontakt: ibutmanowicz-debicka@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Iwona Butmanowicz-Debicka (kontakt: idebicka@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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