POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2020,/2021

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: |
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Brak specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie mobilne

NAZWA PRZEDMIOTU

Mobile Technologies and Programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIIiT I oIN D14 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 8

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
8 18 0 18 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie z metodami i zasadami projektowania i implementowania aplikacji mobilnych.

Cel 2 Zapoznanie z dostepnymi $rodowiskami implementowania aplikacji mobilnych.

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Znajomosé co najmniej jednego jezyka programowania obiektowego.

2 Podstawowa wiedza z zakresu technologii sieciowej, systeméw operacyjnych i baz danych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zna zasady projektowania i tworzenia aplikacji mobilnych.
EK2 Wiedza Zna roznice pomiedzy dostepnymi platformami mobilnymi.
EK3 Umiejetnosci Potrafi implementowaé natywne aplikacje mobilne na systemy Android i 10S.

EK4 Kompetencje spoleczne Umie pracowaé¢ indywidualnie i w grupie oraz przekazywaé uzyskane rezultaty
pracy w zrozumialy sposob.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
w1 Wprowadzenie do systeméw mobilnych. 2
W2 Wstep do programowania w jezyku Kotlin. 2
W3 Programowanie aplikacji w systemie Android. 5
W4 Zagadnienia sieciowe w systemach mobilnych. 2
W5 Wstep do programowania w jezyku Swift. 2
W6 Programowanie aplikacji w systemie i0S. 5
LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Wprowadzenie do jezyka Kotlin. 2
Wprowadzenie do systemu Android. Konfiguracja srodowiska IntelliJ IDEA
L2 i przygotowanie prostej aplikacji zawierajacej aktywnos$é i podstawowe 2
komponenty.
L3 Android: aktywnosci, fragmenty, selektory zasobéw, odbiorniki i mechanizmy 3
zapisu podstawowych ustawien aplikacji.
L4 Android: korzystanie z ushug, pobieranie danych za pomoca API. 2
L5 Wprowadzenie do jezyka Swift. 2
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LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L6 Wprowadzenig do systgmu %OS.“Konfjlgur.acjai srodowiska Xcode IDE 5
i przygotowanie prostej aplikacji zawierajacej podstawowe komponenty.
L7 i0S: przepltyw aplikacji Storyboard i zasady pracy z interfejsami uzytkownika 3
L8 iOS: tworzenie baz danych, Core Data. 2
7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Wyktady
N2 Cwiczenia laboratoryjne
N3 Prezentacje multimedialne
N4 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 36
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 40
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenia praktyczne
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F2 Wejsciowki

F3 Sprawozdania z ¢wiczen laboratoryjnych

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych.

P2 Egzamin pisemny

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena z ¢wiczen praktycznych i wejsciowek

‘W2 Obecnos$é na co najmniej 50% zaje¢ laboratoryjnych

W3 Pozytywna ocena z egzaminu

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Sprawozdania z ¢wiczeri laboratoryjnych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Student zna ogdlne metody projektowania aplikacji mobilnych, zna podstawowe

NA OCENE 3.0 komponenty aplikacji Android i iOS.
EFEKT KSZTALCENIA 2
Student posiada podstawowa wiedze na temat dwoch gtownych srodowisk do
Na OCENE 3.0 tworzenia natywnych aplikacji mobilnych, potrafi wskazaé réznice
w funkcjonalnosciach aplikacji o zblizonych charakterystykach.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 Student potrafi napisa¢ prosta aplikacje na system Android i iOS.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 Student w miare sumiennie uczeszcza na zajecia, radzi sobie z praca

indywidualng.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
11 Wo05
I1_WO06 W1 W2 W3 W4
EK1 11_Wo7 Cel 1 Cel 2 W5 W6 N1 N3 N4 P1 P2
Il W09
I1_WO05 W1 W2 W3 W5
EK2 I1_wor Cel 1 Cel 2 W6 L1 L2 L3 L4 N1 N3 N4 P1 P2
I1_W09 L5 L6 L7 L8
I1_U0lb
I1 _U1111 _U12 L11L2L314L5
EK3 I1_U2011_U21 Cel 1 Cel 2 L6 L7 L8 N2 N3 N4 F1 F2 F3
I1_U2211 U23
L1L2L3L4L5
I1 KO031I1 K04
EK4 _ _ Cel 1 Cel 2 L6 L7 L8 N2 N3 N4 F1 F2 F3

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA
[1 ] Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kaepler — Android w praktyce, , 2012, Helion

[2 | Vandan Nahavandipoor — iOS 5. Programowanie. Receptury, , 2012, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Josh Skeen, David Greenhalgh — Programowanie w jezyku Kotlin. The Big Nerd Ranch Guide, , 2019,
Helion

[2 | Mark A. Lassoff (Author), Tom Stachowitz (Contributor) — Podstawy jezyka Swift. Programowanie
aplikacji dla platformy i0S, , 2016, Helion
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Adam Marszalek (kontakt: amarszalek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT
1 mgr inz. Andrzej Wilezynski (kontakt: andrzej.wilczynski@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Lukasz Gaza (kontakt: lukasz.gaza@pk.edu.pl)
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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