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Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2020/2021

Wydział Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiów: Informatyka Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: niestacjonarne Kod kierunku: I

Stopień studiów: I

Specjalności: Brak specjalności

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Programowanie mobilne

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Mobile Technologies and Programming

Kod przedmiotu WIiT I oIN D14 20/21

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 5.00

Semestry 8

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

8 18 0 18 0 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie z metodami i zasadami projektowania i implementowania aplikacji mobilnych.

Cel 2 Zapoznanie z dostępnymi środowiskami implementowania aplikacji mobilnych.

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość co najmniej jednego języka programowania obiektowego.

2 Podstawowa wiedza z zakresu technologii sieciowej, systemów operacyjnych i baz danych.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Zna zasady projektowania i tworzenia aplikacji mobilnych.

EK2 Wiedza Zna różnice pomiędzy dostępnymi platformami mobilnymi.

EK3 Umiejętności Potrafi implementować natywne aplikacje mobilne na systemy Android i iOS.

EK4 Kompetencje społeczne Umie pracować indywidualnie i w grupie oraz przekazywać uzyskane rezultaty
pracy w zrozumiały sposób.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Wprowadzenie do systemów mobilnych. 2

W2 Wstęp do programowania w języku Kotlin. 2

W3 Programowanie aplikacji w systemie Android. 5

W4 Zagadnienia sieciowe w systemach mobilnych. 2

W5 Wstęp do programowania w języku Swift. 2

W6 Programowanie aplikacji w systemie iOS. 5

Laboratorium

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

L1 Wprowadzenie do języka Kotlin. 2

L2
Wprowadzenie do systemu Android. Konfiguracja środowiska IntelliJ IDEA
i przygotowanie prostej aplikacji zawierającej aktywność i podstawowe
komponenty.

2

L3
Android: aktywności, fragmenty, selektory zasobów, odbiorniki i mechanizmy
zapisu podstawowych ustawień aplikacji. 3

L4 Android: korzystanie z usług, pobieranie danych za pomocą API. 2

L5 Wprowadzenie do języka Swift. 2
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Laboratorium

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

L6
Wprowadzenie do systemu iOS. Konfiguracja środowiska Xcode IDE
i przygotowanie prostej aplikacji zawierającej podstawowe komponenty. 2

L7 iOS: przepływ aplikacji Storyboard i zasady pracy z interfejsami użytkownika 3

L8 iOS: tworzenie baz danych, Core Data. 2

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Ćwiczenia laboratoryjne

N3 Prezentacje multimedialne

N4 Konsultacje

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 36

Konsultacje przedmiotowe 10

Egzaminy i zaliczenia w sesji 4

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 30

Opracowanie wyników 40

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 150

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 5.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ćwiczenia praktyczne
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F2 Wejściówki

F3 Sprawozdania z ćwiczeń laboratoryjnych

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących.

P2 Egzamin pisemny

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Pozytywna ocena z ćwiczeń praktycznych i wejściówek

W2 Obecność na co najmniej 50% zajeć laboratoryjnych

W3 Pozytywna ocena z egzaminu

Ocena aktywności bez udziału nauczyciela

B1 Sprawozdania z ćwiczeń laboratoryjnych

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 3.0
Student zna ogólne metody projektowania aplikacji mobilnych, zna podstawowe
komponenty aplikacji Android i iOS.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 3.0
Student posiada podstawową wiedzę na temat dwóch głównych środowisk do
tworzenia natywnych aplikacji mobilnych, potrafi wskazać różnice
w funkcjonalnościach aplikacji o zbliżonych charakterystykach.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0 Student potrafi napisać prostą aplikację na system Android i iOS.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0
Student w miarę sumiennie uczęszcza na zajęcia, radzi sobie z pracą
indywidualną.

10 Macierz realizacji przedmiotu
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1

I1_W05
I1_W06
I1_W07
I1_W09

Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 W4
W5 W6 N1 N3 N4 P1 P2

EK2
I1_W05
I1_W07
I1_W09

Cel 1 Cel 2
W1 W2 W3 W5
W6 L1 L2 L3 L4
L5 L6 L7 L8

N1 N3 N4 P1 P2

EK3

I1_U01b
I1_U11 I1_U12
I1_U20 I1_U21
I1_U22 I1_U23

Cel 1 Cel 2 L1 L2 L3 L4 L5
L6 L7 L8 N2 N3 N4 F1 F2 F3

EK4 I1_K03 I1_K04 Cel 1 Cel 2 L1 L2 L3 L4 L5
L6 L7 L8 N2 N3 N4 F1 F2 F3

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kaepler — Android w praktyce, , 2012, Helion

[2 ] Vandan Nahavandipoor — iOS 5. Programowanie. Receptury, , 2012, Helion

Literatura uzupełniająca

[1 ] Josh Skeen, David Greenhalgh — Programowanie w języku Kotlin. The Big Nerd Ranch Guide, , 2019,
Helion

[2 ] Mark A. Lassoff (Author), Tom Stachowitz (Contributor) — Podstawy języka Swift. Programowanie
aplikacji dla platformy iOS, , 2016, Helion

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr Adam Marszałek (kontakt: amarszalek@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 mgr inż. Andrzej Wilczyński (kontakt: andrzej.wilczynski@pk.edu.pl)

2 mgr inż. Łukasz Gaża (kontakt: lukasz.gaza@pk.edu.pl)
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13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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