POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2020,/2021

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: 1
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Brak specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Techniki multimedialne

NAZWA PRZEDMIOTU

W JEZYKU ANGIELSKIM Multimedia Technics

KoOD PRZEDMIOTU WIIT I oIS D5 20/21
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
5 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Wprowadzenie pojeé dotyczacych réznego typu medioéw: obrazow, dzwieku i video, ich charakterystyka i wia-
$ciwosci.

Cel 2 Omoéwienie réznych formatéow plikow dla danych graficznych oraz dzwiekowych.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Omowienie sposobow kompresji danych roznego typu (obraz, dzwick i video), ich zastosowan, wad i zalet
oraz przewidywanych kierunkéw rozwoju.

Cel 4 Zapoznanie studentéw z narzedziami do przetwarzania danych graficznych, dzwiekowych i video, obstuga
formatow plikéw, metod kompresji oraz sposob ich integracji.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomos¢ analizy matematycznej
2 Znajomosé podstaw grafiki komputerowej

3 Umiejetnosé programowania w jezyku C/C++

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student definiuje pojecia dotyczace roznych typow mediow, zna ich wlasciwosci i cechy charaktery-
styczne.

EK?2 Wiedza Student objasnia wlasciwosci réznych typow plikow multimedialnych (graficznych i dzwiekowych), ich
zastosowania i budowe wewnetrzna.

EK3 Wiedza Student opisuje metody kompresji danych réznego typu (obrazu, dzwicku i video) oraz objasnia ich
wady, zalety oraz zastosowania.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi postugiwaé sie programami komputerowymi do przetwarzania danych multi-
medialnych, ich kompresji oraz wzajemnej integracji.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Formaty graficzne. Podstawowe operacje na obrazach. Narzedzia o edycji

L1 . 2 . . e I, , 2
i kompresji obrazéw. Weryfikacja skutecznosci roznych metod kompresji obrazow.
Szybka korekcja obrazéw narzedzia. Korekcja balansu bieli. Podstawy montazu

L2 - " ) 2
zdje¢. Sposoby selekcji fragmentéw obrazu.

L3 Edycja teksow na obrazach. Stosowanie efektéw trojwymiarowych. Tworzenie 5
animacji w formacie GIF.
Tworzenie programu w jezyku C-++ do edycji zdje¢. Obracanie obrazow.

L4 Zapoznanie sie z budowaé¢ plikow BMP i PNG oraz edycja plikow w tych 2
formatach.
Automatyczna i reczna korekcja koloréw w obrazach. Dopasowanie koloréw dla

L5 poszczeg6lnych kanatéw. Zamiana koloréw. Edycja barwy i nasycenia. Montaz 2
zdjeé. Wykorzystanie warstw.
Montaz obrazoéw z wykorzystaniem masek dla warstw. Maski odkrywajace

L6 i zakrywajace. Montaz z wykorzystaniem $ciezek i krzywych. Edycja Sciezek 2
i krzywych.
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LABORATORIUM

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

L7

Narzedzia do grafiki i animacji wektorowej na przyktadzie Adobe Fash. Podstawy
animacji. Rysowanie wektorowe i edycja obiektéw. Import obiektéw rastrowych.
Warstwy i linia czasu. Przygotowanie animacji.

L8

Aplikacje multimedialne i interakcja z nimi. Tworzenie aplikacji w Adobe Flash.
Maski i ich wykorzystanie. Podstawy programowanie w jezyku Action Script.

L9

Edycja dzwicku. Narzedzia do przetwarzania dzwieku na przyktadzie Adobe
Audition. Efekty dzwiekowe. Korekcja nagrari.

L10

Wielosciezkowa edycja dzwieku. Weryfikacja stosowania roznych formatéw zapisu
dzwigku. Kompresja dzwigku.

L11

Wprowadzenie do montazu video. Narzedzia do edycji i montazu video na
przyktadzie Adobe Premiere. Formaty video. Metody pozyskiwania materialow
zrodtowych. Warstwy i linia czasu. Wprowadzenie do efektow video.

L12

Udzwiekawianie materialu video. Edycja dzwieku w Adobe Premiere. Efekty dla
dzwieku. Tworzenie czoléwek filmowych i napiséw korcowych.

L13

Montaz i udzwiekowienie przyktadowego filmu. Eksport i kompresja gotowego
materiatu. Narzedzie Adobe Media Encoder. Rézne formaty zapisu: MPEG1

i MPEG1-VCD, MPEG2 i MPEG2 Blu-ray, MPEG2-DVD, H.264 i H.264 Blu-ray,
Adobe Flash Video, Quick Time, Real Media, Windows Media. Rozdzielczosé
obrazu: 1080p, 720p, NTSC (normal i widescreen), PAL (normal

i widescreen). Kodeki: On2 VP6, Sorenson Spark.

L14

Integracja obrazéw, video i dzwiekoéw. Tworzenie aplikacji multimedialnych
w Adobe Flash. Wykorzystanie Action Script w sterowaniu multimediami.
Tworzenie odtwarzacza audio-video.

L15

Mozliwosci biblioteki Open-CV. Wykorzystanie Open-CV w przetwarzaniu
obrazow. Wykonanie aplikacji w jezyku C++ wykorzystujacej biblioteke Open-CV
w edycji obrazow.

WYKLAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Definicja, zakres i historia multimediéw. Multimedia w sieci WWW. Przeglad
narzedzi komputerowych do przetwarzania danych multimedialnych.

Reprezentacje danych multimedialnych dZzwiek. Podstawowe fakty. Digitalizacja:
probkowanie i kwantyzacja. Aliasing. Twierdzenie Nyquista. Kwantyzacja
nieliniowa. Jako$¢ dzwieku a przepustowosé. Formaty plikéw. Budowa formatu
Wave.

Strona 3/11




Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

WYKEAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Reprezentacje danych multimedialnych kolory. Natura swiatta. Mechanizm
widzenia czlowieka. Widzenie barwne. Charakterystyka sygnaltu kolorowego.
Formowanie obrazu barwnego. Korekcja gamma. Diagram chromatycznosci CIE.
Modele koloréow dla obrazu i ich zastosowania. Addytywny model RGB.
Subtraktywne modele CMY i CMYK. Transformacja miedzy modelami. Modele
koloréw dla video. Model YUV i jego wyprowadzenie z modelu RGB. Modele
YCbCr i YIQ oraz ich wyprowadzenie z modelu YUV.

Reprezentacje danych multimedialnych grafika. Terminologia: piksel, raster,
monitor rastrowy, rozdzielczos¢ obrazu, aspect ratio. Obrazy czarno-biate:
monochromatyczne i w odcieniach szarosci. Obrazy kolorowe: 8 i 24 bitowe.. Paleta
koloréw LUT i jej dobor. Algorytm medianowy. Formaty graficzne: GIF, JPEG,
TIFF, Postscript/PDF, PNG, BMP. Budowa formatu GIF. Budowa formatu BMP.

Podstawy video. Zasada powstawania obrazu. Czesto$é odswiezania. Typy
sygnatéw: komponent video, composite video, s-video. Video analogowe:
charakterystyka sygnatu, przeplot. Standardy video analogowego: NTSC, PAL.
Video cyfrowe: charakterystyka, probkowanie chrominancji. Standardy video
cyfrowego: CCIR 601, CIF. Video cyfrowe: rozdzielczos¢, aspect ratio, czestosé
odswiezania, przepustowosé. Video HD: standardy ATSC, DVB-T.

Kompresja danych wprowadzenie. Konieczno$é kompresji danych: charakterystyka
danych, ograniczenia na przepustowos$é. Definicja, typy kompresji: stratna

i bezstratna. Miary jakosci kompresji kryteria. Fazy konstruowania algorytmu.
Modelowanie przyktady. Podstawy teorii informacji. Kodowanie. Test
dekodowalnosci. Kody prefiksowe.

Algorytmy kodowania entropijnego. Kodowanie Shannona-Fano. Cechy kodowania
Sharona-Fano. Cechy kodu optymalnego. Kodowanie Huffmana. Jednoznacznosé
kodoéw Hoffmana. Rozszerzone kody Hoffmana. Kod o minimalnej wariancji.
Dynamiczne kodowanie Hoffmana.

Algorytmy kodowania stownikowego. Stownik statyczny. Kodowanie ze stownikiem
statycznym. Kodowanie dioramowe. Kodowanie ze stownikiem dynamicznym
(LZ77, LZ78, LZSS, LZW). Algorytm LZW problemy. Zastosowania: polecenie
compress, format GIF, kompresja danych wysytanych przez modem.

Algorytmy kodowania predykcyjnego. Zasada kodowania. Algorytm JPEG-LS.
Algorytmy CALIC, LOCO-I. Algorytmy z wielokrotna rozdzielczoscia.
Progresywna transmisja obrazow.

W10

Kompresja stratna podstawy. Uzasadnienie koniecznosci kompresji stratnej.
Podstawowe metody oceny znieksztalcen. Podstawowe miary znieksztatceri.

W11

Kwantyzacja skalarna definicja. Srednia bitowa i znieksztalcenie. Kwantyzacja
réwnomierna. Niedopasowanie. Kwantyzacja adaptacyjna w przod. Kwantyzacja
adaptacyjna wstecz. Kwantyzator Jayanta. Kwantyzacja nier6wnomierna.
Kwantyzacja z kompanderem, niedopasowanie, zastosowania.
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Kodowanie réznicowe. Zasada. Podstawowy algorytm. Ogoélny algorytm DPCM.
W12 Okreslenie predykatora. Kwantyzacja adaptacyjna w DPCM. Predykcja 9

adaptacyjna w DPCM. Modulacja delta. Constant Factor Delta Modulation.
Zastosowania kodowanie obrazéw.

Kodowanie transformacyjne. Zasada i charakterystyka. Ogolny schemat kodowania
transformacyjnego. Gléwne etapy procesu: transformacja, kwantyzacja, kodowanie
W13 binarne. Transformacje. Rodzaje transformacji. Interpretacja przeksztatcen. 2
Przeksztalcenia Karhunena-Loevego (Hotellinga) KLT. Dyskretne przeksztalcenie
kosinusowe (DCT). DFT i DST. Alokacja bitow. Standard JPEG.

Kodowanie podpasmowe. Zasada ogolna. Sktadowe czestotliwosciowe sygnatu.
Filtry charakterystyka i rodzaje. Filtry cyfrowe. Podstawowy algorytm.

Wid Zastosowania. Percepcja dZzwieku i maskowanie. Standard MPEG. MPEG Audio. 2
Warstwy MPEG-1. Kodowanie obrazéw.
Kompresja video. Wymagania dotyczace kompresji video. Nadmiarowos$¢ w danych

W15 video: czasowa, ruchu. Wyznaczanie wektora ruchu: metody suboptymalne, 9

przeszukiwanie hierarchiczne. Wektor predkosci. Typy algorytméw kompresji
video: H.261, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4. Video w sieci ATM.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 25
Opracowanie wynikow 25
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
F2 Kolokwium

F3 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

‘W1 Wykonanie na pozytywna ocene wszystkich éwiczen i projektow

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0

Student nie zna podstawowych poje¢ dotyczacych danych multimedialnych.
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Na

OCENE 3.0

Student zna podstawowe pojecia dotyczace danych multimedialnych.

Na

OCENE 3.5

Student zna podstawowe pojecia dotyczace danych multimedialnych oraz potrafi
omoéwié: proces digitalizacji dzwieku, charakterystyke sygnatu obrazu kolorowego,
formowanie obrazu barwnego, modele RGB i CMYK, typow sygnalow video.

Na

OCENE 4.0

Student zna podstawowe pojecia dotyczace danych multimedialnych oraz potrafi
omoéwié: proces digitalizacji dzwieku, aliasingu, twierdzenie Nyquista,
charakterystyke sygnatu obrazu kolorowego, formowanie obrazu barwnego,
modele RGB i CMYK, korekcji gamma, palete kolorow LUT, typow sygnatow
video, pojecie przeplotu.

Na

OCENE 4.5

Student zna podstawowe pojecia dotyczace danych multimedialnych oraz potrafi
omo6wié: proces digitalizacji dzwieku, aliasingu, twierdzenie Nyquista,
charakterystyke sygnatu obrazu kolorowego, formowanie obrazu barwnego,
modele RGB i CMYK, korekcji gamma, diagram chromatycznosci CIE, palete
koloréw LUT i jej dobér algorytmem medianowym, typéw sygnaltéw video,
pojecie przeplotu, standardy video analogowego: NTSC, PAL, video cyfrowe,
model koloréw dla video: YUV i jego wyprowadzenie.

Na

OCENE 5.0

Student zna podstawowe pojecia dotyczace danych multimedialnych oraz potrafi
omoéwié: proces digitalizacji dzwieku, aliasingu, twierdzenie Nyquista,
charakterystyke sygnatu obrazu kolorowego, formowanie obrazu barwnego,
modele RGB i CMYK, korekcji gamma, diagram chromatycznosci CIE, palete
koloréw LUT i jej dobér algorytmem medianowym, typéw sygnalow video,
pojecie przeplotu, standardy video analogowego: NTSC, PAL, modele kolorow
dla video: YUV, YCbCr, YIQ oraz ich wyprowadzenia, standardy video
cyfrowego: CCIR 601, CIF, ATSC, DVB-T.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Student nie zna podstawowych rodzaje formatéow dla danych dzwickowych
i graficznych.

Na

OCENE 3.0

Student zna podstawowe rodzaje formatéw dla danych dzwickowych: VAWE
i graficznych: GIF, JPEG, TIFF, Postscript/PDF, PNG, BMP, ich zastosowanie.

Na

OCENE 3.5

Student zna podstawowe rodzaje formatéw dla danych dzwickowych: VAWE
i graficznych: GIF, JPEG, TIFF, Postscript/PDF, PNG, BMP, ich zastosowanie,
wady i zalety, zna narzedzia do ich edycji.

Na

OCENE 4.0

Student zna podstawowe rodzaje formatéw dla danych dzwickowych: VAWE

i graficznych: GIF, JPEG, TIFF, Postscript/PDF, PNG, BMP, ich zastosowanie,
wady i zalety, potrafi omowi¢: budowe wewnetrzng formatéw VAWE, GIF, BMP,
PNG, zna narzedzia do ich edycji.

Na

OCENE 4.5

Student zna podstawowe rodzaje formatéw dla danych dzwickowych: VAWE

i graficznych: GIF, JPEG, TIFF, Postscript/PDF, PNG, BMP, ich zastosowanie,
wady i zalety, potrafi omowi¢: budowe wewnetrzng formatéow VAWE, GIF, BMP,
PNG, zna narzedzia do ich edycji, potrafi napisa¢ (wykorzystujac gotowe funkcje)
aplikacje do edycji danych w formatach BMP i PNG.
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NA OCENE 5.0

Student zna podstawowe rodzaje formatéw dla danych dzwickowych: VAWE

i graficznych: GIF, JPEG, TIFF, Postscript/PDF, PNG, BMP, ich zastosowanie,
wady i zalety, potrafi omoéwi¢: budowe wewnetrzng formatéow VAWE, GIF, BMP,
PNG, zna narzedzia do ich edycji, potrafi samodzielnie napisaé¢ aplikacje do
edycji danych w formatach BMP i PNG.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0

Student nie potrafi uzasadni¢ konieczno$é¢ kompresji danych, wyttumaczyé¢ zasady
kompresji bezstratnej i stratnej i kryterii jakosci kompres;ji.

NA OCENE 3.0

Student potrafi uzasadnié¢ koniecznos¢ kompresji danych, wytlumaczy¢ zasade
kompresji bezstratnej i stratnej i kryterii jakosci kompresji, a takze objasnié:
algorytmy kodowania entropijnego, kodowanie Shannona-Fano, algorytmy
kodowania predykcyjnego, algorytm JPEG-LS, kwantyzacja skalarna,
kwantyzacja rownomierna i nieréwnomierna.

NA OCENE 3.5

Student potrafi uzasadni¢ koniecznosé kompresji danych, wyttumaczyé¢ zasade
kompresji bezstratnej i stratnej i kryterii jakosci kompresji, a takze objasnié:
algorytmy kodowania entropijnego, kodowanie Shannona-Fano, algorytmy
kodowania predykcyjnego, algorytm JPEG-LS, kwantyzacja skalarna,
kwantyzacja robwnomierna i nieréwnomierna, dyskretne przeksztatcenie
kosinusowe, kodowanie podpasmowe, standard MPEG, MPEG Audio, warstwy
MPEG-1, typy algorytmoéw kompresji video: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4.

NA OCENE 4.0

Student potrafi uzasadni¢ koniecznosé kompresji danych, wyttumaczyé¢ zasade
kompresji bezstratnej i stratnej i kryterii jakosci kompresji, a takze objasnié:
algorytmy kodowania entropijnego, kodowanie Shannona-Fano, kodowanie
Hoffmana, algorytmy kodowania stownikowego, kodowanie ze stownikiem
dynamicznym (LZ77, LZ78, LZSS, LZW), algorytmy kodowania predykcyjnego,
algorytm JPEG-LS, kwantyzacja skalarna, kwantyzacja rownomierna

i nierdbwnomierna, przeksztatcenia Karhunena-Loevego, dyskretne przeksztalcenie
kosinusowe, kodowanie podpasmowe, standard MPEG, MPEG Audio, warstwy
MPEG-1, typy algorytmoéw kompresji video: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4.

NA OCENE 4.5

Student potrafi uzasadni¢ koniecznosé kompresji danych, wyttumaczyé¢ zasade
kompresji bezstratnej i stratnej i kryterii jakosci kompresji, a takze objasnié:
algorytmy kodowania entropijnego, kodowanie Shannona-Fano, kodowanie
Hoffmana, algorytmy kodowania stownikowego, kodowanie ze stownikiem
dynamicznym (LZ77, LZ78, LZSS, LZW), algorytmy kodowania predykcyjnego,
algorytm JPEG-LS, algorytmy z wielokrotng rozdzielczoscia, kwantyzacja
skalarna, kwantyzacja réwnomierna i nier6wnomierna, kodowanie réznicowe,
algorytm DPCM, kodowanie transformacyjne, przeksztatcenia
Karhunena-Loevego, dyskretne przeksztalcenie kosinusowe, kodowanie
podpasmowe, standard MPEG, MPEG Audio, warstwy MPEG-1, typy
algorytmoéw kompresji video: H.261, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4.
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NA OCENE 5.0

Student potrafi uzasadni¢ koniecznosé kompresji danych, wyttumaczyé¢ zasade
kompresji bezstratnej i stratnej i kryterii jakosci kompresji, a takze objasnié:
algorytmy kodowania entropijnego, kodowanie Shannona-Fano, kodowanie
Hoffmana (w tym rozszerzone kody Hoffmana, dynamiczne kodowanie
Hoffmana), algorytmy kodowania stownikowego, kodowanie ze stownikiem
dynamicznym (LZ77, LZ78, LZSS, LZW), algorytmy kodowania predykcyjnego,
algorytm JPEG-LS, algorytmy CALIC, LOCO-I, algorytmy z wielokrotna
rozdzielczoscia, kwantyzacja skalarna, kwantyzacja rownomierna

i nieréwnomierna, kodowanie réznicowe, algorytm DPCM, kodowanie
transformacyjne, przeksztatcenia Karhunena-Loevego, dyskretne przeksztalcenie
kosinusowe, kodowanie podpasmowe, standard MPEG, MPEG Audio, warstwy
MPEG-1, typy algorytmoéw kompresji video: H.261, MPEG-1, MPEG-2,
MPEG-4, video w sieci ATM.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Student nie potrafi postugiwaé sie podstawowymi narzedzia do edycji grafiki,
dzwieku, video, animacji i integracji mediow.

NA OCENE 3.0

Student potrafi postugiwaé sie podstawowymi narzedzia do edycji grafiki: GIMP,
IrfanView, Adobe Photoshop, edycji dzwieku: Adobe Audition, edycji video:
Adobe Premiere, animacji i integracji mediéw: Adobe Flash.

NA OCENE 3.5

Student potrafi postugiwaé sie¢ podstawowymi narzedzia do edycji grafiki: GIMP,
IrfanView, Adobe Photoshop, edycji dzwieku: Adobe Audition, edycji video:
Adobe Premiere, animacji i integracji mediéw: Adobe Flash. Potrafi postugiwaé
sie zaawansowanymi funkcjami narzedzi graficznych, w tym warstw i kanalow
koloréw. Umie wykorzysta¢ narzedzia do edycji dzwicku. Posiada umiejetnosgé
poshugiwania sie narzedziami do edycji i montazu danych video, pracy na
warstwach, stosowania efektéw przejsé, podktadania dzwieku. Potrafi tworzy¢, za
pomoca Adobe Flash, proste animacje.

NA OCENE 4.0

Student potrafi postugiwaé sie podstawowymi narzedzia do edycji grafiki: GIMP,
IrfanView, Adobe Photoshop, edycji dzwieku: Adobe Audition, edycji video:
Adobe Premiere, animacji i integracji mediéw: Adobe Flash. Potrafi postugiwaé
sie zaawansowanymi funkcjami narzedzi graficznych, w tym warstw, kanatow
koloréw, masek. Umie wykorzystaé¢ narzedzia do edycji dzwieku, w tym takze do
korekcji dzwieku i stosowania efektéw do dzwiekow. Posiada umiejetnosé
poshugiwania sie narzedziami do edycji i montazu danych video, pracy na
warstwach, stosowania efektow przejsé, edycji czotéwek i napisé6w, podktadania
dzwieku oraz kompresowania filmow. Potrafi tworzy¢, za pomoca Adobe Flash,
proste animacje.

NA OCENE 4.5

Student potrafi postugiwaé sie podstawowymi narzedzia do edycji grafiki: GIMP,
IrfanView, Adobe Photoshop, edycji dzwieku: Adobe Audition, edycji video:
Adobe Premiere, animacji i integracji mediéw: Adobe Flash. Potrafi postugiwac
sie zaawansowanymi funkcjami narzedzi graficznych, w tym warstw, krzywych,
Sciezek, kanalow koloréw, masek. Umie wykorzysta¢ narzedzia do edycji dzwieku,
w tym takze do korekcji dzwieku i stosowania efektow do dzwiekow. Posiada
umiejetnosé postugiwania sie narzedziami do edycji i montazu danych video,
pracy na warstwach, stosowania efektow przejsé, edycji czotowek i napisow,
podktadania dZzwieku oraz kompresowania filméw. Potrafi tworzy¢, za pomoca
Adobe Flash, ztozone animacje.
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Student potrafi postugiwaé sie podstawowymi narzedzia do edycji grafiki: GIMP,
IrfanView, Adobe Photoshop, edycji dzwieku: Adobe Audition, edycji video:
Adobe Premiere, animacji i integracji mediéow: Adobe Flash. Potrafi postugiwaé
sie zaawansowanymi funkcjami narzedzi graficznych, w tym warstw, krzywych,
Sciezek, kanaléw koloréw, masek. Umie wykorzystaé¢ narzedzia do edycji dzwieku,
NA OCENE 5.0 w tym takze do korekcji dzwieku i stosowania efektow do dzwiekéw. Posiada
umiejetnodé postugiwania sie narzedziami do edycji i montazu danych video,
pracy na warstwach, stosowania efektow przejsé, edycji czotéwek i napisow,
podktadania dZzwieku oraz kompresowania filméw. Potrafi tworzyé¢, za pomoca
Adobe Flash, ztozone animacje oraz interaktywne aplikacje wykorzystujac
rowniez programowanie w Action Script.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
L1L5L9L11
EK1 I1_KO05 Cel 1 W1 W2 W3 W4 N1 N2 F1 P1
W5
I1_Wo4 L1L3L9L11
EK2 I1_WO05 Cel 2 W2 W3 W4 W5 N1 N2 F1P1
I1_wor W8 W13
EK3 I1_Wo06 Cel 3 N1 N2 F1P1
W10 W11 W12
11 Wo7
- W13 W14 W15
L1L2L3L4L5
I1_Uo8I1 U1l L6 L7 L8 L9 L10
EK4 11_U2111_U22 Cel 4 L1l L12 L13 L14 N1 N2 F1P1
L15 W1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Ze-Nian Li, Mark S. Drew — Fundamentals of Multimedia, New Jersey, 2004, Pearson Prentice Hall

[2 | Artur Przelaskowski — Kompresja danych: podstawy, metody bezstratne, kodery obrazéw, Warszawa, 2005,
BTC
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[3 | Khalid Sayood — Kompresja danych wprowadzenie, Warszawa, 2002, RM

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Tomasz P. Zielinski — Cyfrowe przetwarzanie sygnatéw, Warszawa, 2009, WKL

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. arch. prof. PK. Pawel Ozimek (kontakt: pawel.ozimek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 Dr inz. arch. Pawet Ozimek (kontakt: ozimek@pk.edu.pl)
2 Dr inz. Piotr Labedz (kontakt: plabedz@pk.edu.pl)

3 mgr inz Jerzy Orlof (kontakt: jerzy.orlof@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dziekan)
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