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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: |

NAZWA PRZEDMIOTU

Technologie obiektowe

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Object Oriented Technologies

KoD PRZEDMIOTU

WIIT I oIS D5 20/21

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty specjalno$ciowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

5.00

SEMESTRY

5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
5 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Cel przedmiotu 1 Zaznajomienie studentéow z zasadami modelowania obiektowego

Cel 2 Cel przedmiotu 2 Praktyka tworzenie oprogramowania obiektowego

Cel 3 Cel przedmiotu 3 Wdrozenie poje¢ wzorcow projektowych

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Wymaganie 1 Znajomo$¢ programowania w jezykach strukturalnych

2 Wymaganie 2 Znajomosé podstaw baz danych

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Efekt ksztalcenia 1 I1 W06 Ma wiedze ogblna w zakresie jezykéw i paradygmatow programowania,
programowania obiektowego oraz inzynierii oprogramowania.

EK2 Wiedza Efekt ksztalcenia 2 I1 W08 Ma szczegdlowa wiedze nt. algorytmiki, projektowania i programowania
obiektowego, baz danych i sztucznej inteligencji.

EK3 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 3 11 U09 Umie stworzy¢ model obiektowy prostego systemu (np. w jezyku
UML).

EK4 Kompetencje spoteczne Efekt ksztalcenia 4 I1 K03 Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole informa-
tykow, w tym takze potrafi zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowaé zobowigzania i dotrzymywaé terminow.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Tresci programowe 1 Implem.entacja wzorcow projektowych w wybranych jezykach 30

programowania i zastosowaniach

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wi Tresci programowe 1 Podstawowe pojecia obiektowosci 2
W2 Tresci programowe 2 Zasady projektowania obiekowego SOLID 6
W3 Tresci programowe 3 Wzorce projektowe GoF 12
W4 Tresci programowe 4 Testy oprogramowania obiektowego 4
W5 Tresci programowe 5 Refaktoring 2
W6 Tresci programowe 6 Diagramy UML stosowane w modelowaniu obiektowym 4

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
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N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 20
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 45
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test

F2 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie laboratoriow

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0

Potrafi wyjasni¢ na czym polega pardygmat programowania obiektowego

EFEKT KSZTALCENIA 2
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NA OCENE 3.0 Potrafi przedstawi¢ zasady SOLID

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0 Potrafi narysowaé¢ prosty diagram klas UML

EFEKT KSZTALCENIA 4

Potrafi opracowaé proste zadanie programistyczne, przetestowaé

NA OCENE 3.0
E 1 udokumentowagé

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT P CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
Cel 1 Cel 2 L1 W1 W2 W3
I
EK1 _W0o06 Cel 3 W4 W5 W6 N1 N2 N3 F1F2P1
Cel 1 Cel 2 L1 W1 W2 W3
I1_Wo08
EK2 - Cel 3 W4 W5 W6 N1 N2 N3 F1F2
Cel 1 Cel 2 L1 W1 W2 W3
I1_U09
EK3 _ Cel 3 W4 W5 W6 N1 N2 N3 F1F2P1
EK4 I1 K03 Cel 3 L1 N2 N3 F2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Gamma E. et al — Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software, , 1994, Addison-Wesley

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Pawel Jarosz (kontakt: pawel.jarosz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Piotr Szuster (kontakt: )
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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