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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: AK

NAZWA PRZEDMIOTU

Wizualizacja komputerowa obiektéw archit. krajobrazu

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU

WA AK oIS C12 11/12

KATEGORIA PRZEDMIOTU

przedmioty kierunkowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

2.00

SEMESTRY

3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR

WYKLADY

CWICZENIA

SEMINARIA

LABORATORIA

PRrROJEKTY

PRAKTYKI

3

0

30

0

0

0

0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentow z zagadnieniami dotyczacymi modelowania i przeksztalcania terenu

Cel 2 Przekazanie studentom wiedzy na temat wizualizacji komputerowej

Cel 3 Wypracowanie umiejetnosci wizualizacji wtasnych projektow

Kod archiwizacji: D89F60D9
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Umiejetno$é obstugi komputera

2 Znajomos$é pakietu Office

3 Znajomo$¢ zagadnien wykladanych w ramach przedmiotu Technologia informacyjna oraz CAD - projektowanie
wspomagane komputerem

4 Umiejetno$¢ wykorzystania w praktyce zagadnien wykltadanych w ramach przedmiotu Technologia informacyjna
oraz CAD - projektowanie wspomagane komputerem

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomosé zagadnieni dotyczacych komputerowego modelowania i przeksztalcania terenu
EK2 Wiedza Znajomosé zagadnieni dotyczacych wizualizacji komputerowe;j

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé¢ wykonywania cyfrowych modeli terenu oraz wprowadzania modyfikacji zgodnych
z wlasnym projektem

EK4 Umiejetnosci Umiejetnos¢ wykonywania cyfrowych wizualizacji wlasnych projektow

EK5 Umiejetnosci Umiejetnosé przeprowadzania cyfrowych analiz terenu

6 TRESCI PROGRAMOWE

CWICZENIA

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
C1 Cyfrowy model fragmentu terenu parku 2
C2 Cyfrowe analizy powierzchni terenu 2
Cs Wykonywanie profili terenu. Przeksztalcenia terenu. 2
C4 Umieszczanie modeli obiektow matej architektury w cyfrowym modelu terenu 2
Cs Prowadzenie w cyfrowym modelu tereny drog, $ciezek i mostow 2
Ce Modelowanie skrzyzowan 4
C7 Model terenu placu zgodny z wlasnym projektem. Modyfikacje powierzchni terenu. 4
cs Przygotowanie danych do eksportu z programu AutoCAD do 3D Studio Max 2
Co9 Interfejs programu 3D Studio Max 2
C10 Ustawianie kamer i o§wietlenia 2
C11 Edycja materiatow 2
C12 Rendering komputerowy 2

Strona 2/8



VY|
P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

CWICZENIA
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
C13 Wizualizacja wtasnych projektow 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Cwiczenia laboratoryjne

N2 Cwiczenia projektowe

N3 Prezentacje multimedialne

N4 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 5
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 40
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt indywidualny
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Student nie zna zagadnien dotyczacych komputerowego modelowania
i przeksztatcania terenu.
NA OCENE 3.0 Student po.s1a.da stabe rozeznanie w zagadnieniach dotyczacych komputerowego
modelowania i przeksztalcania terenu.
NA OCENE 3.5 Student posiada dos¢ dobre- rqzeznanie w zagadnieniach dotyczacych
komputerowego modelowania i przeksztatcania terenu.
NA OCENE 4.0 Student zna i rozumie zagadnienia dotyczace komputerowego modelowania
i przeksztalcania terenu.
NA OCENE 4.5 Student dopr%e zna i rozumie zagadnienia dotyczace komputerowego
modelowania i przeksztalcania terenu.
NA OCENE 5.0 Student biegle zna i rozumie zagadnienia dotyczace komputerowego modelowania
i przeksztalcania terenu.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student nie zna zagadnien dotyczacych wizualizacji komputerowej.
NA OCENE 3.0 Student posi@da stabe rozeznanie w zagadnieniach dotyczacych wizualizacji
komputerowe;j.
NA OCENE 3.5 Student posgda do$¢ dobre rozeznanie w zagadnieniach dotyczacych wizualizacji
komputerowe;j.
NA OCENE 4.0 Student zna i rozumie zagadnienia dotyczace wizualizacji komputerowe;j.
NA OCENE 4.5 Student dobrze zna i rozumie zagadnienia dotyczace wizualizacji komputerowej.
NA OCENE 5.0 Student biegle zna i rozumie zagadnienia dotyczace wizualizacji komputerowe;j.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi wykonaé¢ cyfrowego modelu terenu.
Student potrafi wykonaé¢ uproszczony model terenu, lecz nie potrafi modyfikowaé
NA OCENE 3.0 jego powierzchni zgodnie z wlasnym projektem. Wymaga znacznej pomocy ze
strony prowadzacego.
Student potrafi wykonaé¢ uproszczony model terenu i przeprowadzi¢ podstawowe
NA OCENE 3.5 modyfikacje jego powierzchni zgodnie z wlasnym projektem. Wymaga pomocy ze
strony prowadzacego.
Student potrafi samodzielnie wykonaé¢ model terenu i przeprowadzi¢ proste
NA OCENE 4.0 .. . . . .
modyfikacje jego powierzchni zgodnie z wlasnym projektem.
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Na

OCENE 4.5

Student potrafi samodzielnie wykonaé¢ model terenu i przeprowadzi¢ modyfikacje
jego powierzchni zgodnie z wlasnym projektem. Model stosunkowo wiernie
przedstawia wtasny projekt.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi samodzielnie wykonaé¢ model terenu i przeprowadzié
zaawansowane modyfikacje jego powierzchni zgodnie z wlasnym projektem.
Model wiernie przedstawia wlasny projekt.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi wykonywaé cyfrowych wizualizacji wlasnych projektow.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wykonywaé¢ cyfrowe wizualizacje wlasnych projektéw przy
znacznej pomocy ze strony prowadzacego. W renderingach pojawiaja sie liczne
bledy.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi wykonywaé¢ cyfrowe wizualizacje wlasnych projektéw przy
niewielkiej pomocy ze strony prowadzacego. W renderingach pojawiaja sie
czasami bledy.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi wykonywaé cyfrowe wizualizacje wlasnych projektow.
Samodzielnie dobiera ustawienia kamer i o§wietlenia oraz parametry materiatow.
W renderingach sporadycznie pojawiaja sie bledy.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi wykonywaé realistyczne cyfrowe wizualizacje wtasnych projektow.
Samodzielnie dobiera ustawienia kamer i o§wietlenia oraz parametry materiatow.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi wykonywaé¢ w pelni realistyczne cyfrowe wizualizacje wtasnych
projektow. Samodzielnie dobiera ustawienia kamer i o$wietlenia, wykorzystuje
materialy o zaawansowanych parametrach. Potrafi tworzy¢ wtasne tekstury.

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi przeprowadzi¢ cyfrowej analizy powierzchni terenu.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi przeprowadzaé cyfrowe analizy powierzchni terenu wedtug
wskazdéwek prowadzacego.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi przeprowadzaé¢ cyfrowe analizy powierzchni terenu wedtug
wskazowek prowadzacego. Umie wyciagnaé z nich uproszczone wnioski dla
wtlasnego projektu.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi samodzielnie przeprowadzaé¢ cyfrowe analizy powierzchni terenu.
Umie wyciagnaé z nich uproszczone wnioski dla wlasnego projektu.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi samodzielnie przeprowadza¢ cyfrowe analizy powierzchni terenu.
Umie wycigga¢ z nich wnioski i wykorzystywaé je jako wytyczne projektowe.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi samodzielnie przeprowadzaé cyfrowe analizy powierzchni terenu.
Umie uzyskiwaé réznorodne dane, a nastepnie zestawiaé je i wykorzystywaé jako
wytyczne dla wlasnego projektu.
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

Student zna
i rozumie
zagadnienia
zwigzane
z komputerowym
modelowaniem
terenu

Cel 1

C1C3C4C5C6

N1 N3 N4

F1P1

EK2

Student zna
i rozumie
zagadnienia
zwiazane
z wizualizacja
komputerows,

Cel 2

¢8 C9 C10 C11
C12

N1 N3 N4

F1P1

EK3

Student

wykonuje
przestrzenne
wizualizacje idei
i projektow z wy-
korzystaniem
zasad geometrii
wykreslnej

i technik
komputerowych,
wykorzystuje
powszechnie
znane narzedzia
do sporzadzania
i prezentacji
projektow

Cel 1

C1Cr

N2 N3 N4

F2 P1
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

CELE

PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK4

Student
wykonuje
przestrzenne
wizualizacje idei
i projektow z wy-
korzystaniem
zasad geometrii
wykreslnej
i technik
komputerowych,
wykorzystuje
powszechnie
znane narzedzia
do sporzadzania
i prezentacji
projektow

Cel 3

C7 C8 C13

N2 N3 N4

F2 P1

EK5

Student analizuje
uwarunkowania
sytuacyjne
przestrzeni przy
uzyciu
standardowych
metod
stosowanych
w obszarze
architektury
krajobrazu,
potrafi przy
uzyciu
podstawowych
metod
badawczych
uzyskaé
réznorodne dane

o terenie

Cel 1

N1 N2 N3 N4

F1F2P1

11

LITERATURA PODSTAWOWA

WYKAZ LITERATURY

[1 ] A.Ozimek, P.Ozimek — CAD dla studentow architektury krajobrazu, Krakow, 2012, Wydawnictwo PK
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. arch. Agnieszka Ozimek (kontakt: aozimek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr iz. arch. Agnieszka Ozimek (kontakt: aozimek@pk.edu.pl)
2 dr inz. arch. Pawet Ozimek (kontakt: ozimek@pk.edu.pl)
3 mgr inz. Milosz Zieliriski (kontakt: milek34x@wp.pl)

4 mgr inz. Jacek Konopacki (kontakt: jkonopacki@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy osob prowadzacych przedmiot)
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