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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Języki i techniki programowania

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Programming languages and developing methods

Kod przedmiotu WM ISTR oIN B22 19/20

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 6

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

6 9 0 9 0 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Umiejętność programowania obiektowego w języku C# ze wsparciem biblioteki .NET

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Podstawowa znajomość elementów programowania z zakresu przedmiotu "Programowanie i systemy komputero-
wego wspomagania"

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Znajomość składni i semantyki języka C#

EK2 Wiedza Znajomość usług wspierających udostępnianych przez środowisko/bibliotekę .NET

EK3 Umiejętności Umiejętność utworzenia prostego programu w języku C#

EK4 Umiejętności Umiejętność wykorzystania w programie podstawowych usług środowiska/biblioteki .NET

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1

Język C#: różnice w stosunku do C/C++, specyficzne elementy składniowe
i semantyczne. Budowanie aplikacji C#. Podstawowe konstrukcje programistyczne
C#. Klasy i enkapsulacja. Dziedziczenie i polimorfizm. Podstawowe koncepcje
.NET: język CIL, system typów CTS, środowisko uruchomieniowe CLR. Biblioteki
.NET Framework. Programowanie z użyciem Windows Forms. Operacje
wejścia/wyjścia poprzez przestrzeń System.IO. Strukturalna obsługa wyjątków.
Czas życia obiektu. Interfejsy. Typy generyczne. Delegaty .NET i stosowanie
delegacji. Delegaty generyczne. Zdarzenia w języku C#. Metody anonimowe.
Indeksatory. Przeciążanie operatorów. Pakiety .NET. Procesy, domeny aplikacji,
kontekst i wątki. Refleksja typów, późne wiązanie i stosowanie atrybutów.
Serializacja obiektów. Warstwa .NET Remoting. Programowanie wielowątkowe,
równoległe i rozproszone. Asynchroniczne wywołanie metod. Dostęp do danych
przy pomocy ADO.NET. Strony ASP.NET. Aplikacje ASP.NET. Budowa
i korzystanie z Web Services. Język WSDL. Protokół wykrywania usług UDDI.
Biblioteka EnterpriseServices i usługi COM+

9

Laboratorium

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

L1

Realizacja aplikacji Windows Forms. Realizacja aplikacji konsolowej z potokową
obsługą plików we/wy. Realizacja aplikacji z rozbudowaną obsługą wyjątków.
Realizacja aplikacji z dostępem do bazy danych. Realizacja aplikacji sieciowej
z dostępem przeglądarkowym

9
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7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Ćwiczenia laboratoryjne

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 18

Konsultacje przedmiotowe 4

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 29

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 9

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 60

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Test z wykładu

F2 Ćwiczenie praktyczne

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Student musi uzyskać pozytywną ocenę z wykładu

W2 Student musi uzyskać pozytywne oceny ze wszystkich zajęć laboratoryjnych

W3 Student musi uczestniczyć w min. 75% zajęć laboratoryjnych

Kryteria oceny
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Efekt kształcenia 1

Na ocenę 3.0 Student musi znać podstawowe elementy składni i semantyki języka C#

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 3.0 Student musi znać podstawowe usługi udostępniane przez środowisko/bibliotekę
.NET

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0 Student potrafi napisać i uruchomić prosty program w języku C#

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0
Student potrafi wykorzystać w swoim programie podstawowe usługi
środowiska/biblioteki .NET

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 M1_W06 Cel 1 W1 N1 F1 P1

EK2 M1_W06 Cel 1 W1 N1 F1 P1

EK3 M1_U05 Cel 1 L1 N2 F2 P1

EK4 M1_U05 Cel 1 L1 N2 F2 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Troelsen, A. — Język C# 6.0 i platforma .NET 4.6, Warszawa, 2017, PWN

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr hab. inż., prof. PK Jacek Pietraszek (kontakt: jacek.pietraszek@pk.edu.pl)
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Osoby prowadzące przedmiot

1 pracownicy Instytutu Informatyki Stosowanej (kontakt: )

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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