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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU

Programowanie w LabView

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Programming in LabView

KoD PRZEDMIOTU

WIEIK ELEKTROTECH oIN PK24 19/20

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty kierunkowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

3.00

SEMESTRY

5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 10 0 0 10 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie si¢ z graficznym $rodowiskiem programowania LabView.

Cel 2 Podstawowe struktury funkcji i danych graficznego srodowiska programowania.

Cel 3 Tworzenie i uruchomienie podprograméw i programow (aplikacji) w graficznym srodowisku programowania

LabView

Kod archiwizacji: E6102299
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1 Podstawy elektroniki i metrologii.

3 Podstawy programowania w jezyku C lub Pascal.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomos¢ funkcji i nawigacji w graficznym $rodowisku programowania LabView.

EK2 Wiedza Znajomo$¢ tworzenia "Front Panelu" do wspotpracy z uzytkownikiem.

EK3 Wiedza Znajomo$¢ funkcji, struktur danych oraz sposobu programowania graficznego w panelu "Block Dia-
gram".

EK4 Umiejetnosci Programowanie, uruchamiania oraz testowanie aplikacji w graficznym $rodowisku LabView.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Tworzenie panelu wspolpracy z uzytkownikiem w oknie "Front Panel". 2
K2 Tworzenie aplikacji programowej z wykorzystaniem blokéw "VI Express". 2
K3 Warunkowe funkcje programowe IF i CASE. 2
K4 Petla WHILE i FOR. 2
K5 Tworzenie podprogramoéow (SubVI) w aplikacji srodowiska LabView 2

WYKLADY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wi Struktura i nawigacja w graficznym srodowisku programowania LabView. 1
w2 Tworzenie interfejsu uzytkownika w "Front Panelu". 2
W3 Podstawowe typy danych graficznego jezyka programowania 2
W4 Podstawowe funkcje graficznego jezyka programowania 2
W5 WTworzenie aplikacji wgraficznym srodowisku programowania LabView. 3
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Laboratorium komputerowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 20
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 50
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
opracowanie sprawozdan z laboratoriéw komputerowych. 18
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Odpowiedz ustna

F3 Sprawozdanie z éwiczenia laboratoryjnego
OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Zaliczenie wykladow

P2 Zaliczenie sprawozdan laboratoryjnych.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena zaliczenia wyktadow

‘W2 oCena zaliczenia sprawozdan z laboratoriow
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KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Brak podstawowej znajomosci nawigacji w srodowisku LabView.
NA OCENE 3.0 IZ)?Oagjro;foé; izdi?g(])zij. wiedzy odnosnie struktury graficznego srodowiska
NA OCENE 3.5 IZ);loagjzilr(l)oéi e})gc())di?g;)i\z‘ij. wiedzy odno$nie nawigowania w graficznym $rodowisko
NA OCENE 4.0 g?oagjf;l;:j; ev;i(;eiz;fb(\)f?:;énie struktury i nawigowania w graficznym $rodowisko
NA OCENE 4.5 Znajomosé funkeji paska narzedzi "Front Panelu" i "BlockDiagramu".
NA OCENE 5.0 Biegte nawigowanie w graficznym srodowisku programowania LabView.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Brak znajomosci tworzenia "Front Panela"
NA OCENE 3.0 Znajomosé podstawowych typow kontrolek i indykatoréw "Front Panela".
NA OCENE 3.5 ?Zii?;?ona znajomosé typow i rodzajow kontrolek i indykatoréw "Front
NA OCENE 4.0 ?;rc(l)cr)lvgal:) ggjlsl‘:?vvowego okna dialogowego z uzytkownikiem z wykorzystaniem
NA OCENE 4.5 Budowa wtasnych kontrolek i indykatoréw "Front Panela"
NA OCENE 5.0 va;k(;(izjst):rizza"(;‘;;‘E)};I:%lzsilou?kna dialogowego z uzytkownikiem
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 E;la)li/izenvjjomoéci funkcji dostepnych w oknie "BlockDiagram: srodowiska
NA OCENE 3.0 Znajomosé podstawowych funkcji graficznego jerzyka programowania.
NA OCENE 3.5 Zmajomosé podstawowych funkeji VI Express graficznego jerzyka programowania.
NA OCENE 4.0 Znajomos¢ sposobu tworzenia aplikacji w graficznym srodowisku programowania.
NA OCENE 4.5 Budowa prostych aplikacji w srodowisku graficznym LabView.
NA OCENE 5.0 Budowa aplikacji w §rodowisku graficznym LabView z wykorzystaniem Sub I.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci programowania w graficznym jezyku programowania.
NA OCENE 3.0 Opracowanie algorytmu pracy oprogramowania.
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NA OCENE 3.5 Kodowanie algorytmu.

NA OCENE 4.0 Testowanie wykonanej aplikacji.

NA OCENE 4.5 Uruchomienie i testowanie aplikacji pomiarowo - sterujacych.
NA OCENE 5.0 Uruchomienie i testowanie aplikacji z wykorzystaniem SubVI.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K_ Kor Cel 1 K1 W1 N1 F2 P2
EK2 K _Kor Cel 1 W2 W3 N1 F1 F2 F3 P2
EK3 K _Kor Cel 2 K5 W3 W5 N1 F1 F2 F3 P1 P2
EK4 K _Kor Cel 3 K3 W4 N1 F1 F2 F3 P1 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Winiecki W. — Organizacja komputerowych systemdéw pomiarowych., Warszawa, 1997, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej

Swistulski D. — Komputerowa technika pomiarowa. Oprogramowanie wirtualnych przyrzadéw pomiarowyc
2 | Swistulski D K hnik @) Inych ad h
w LabView, Warszawa, 2005, Agenda Wydawnicza PAK

[3 | Le$niak P.,

Swistulski D. — Komputerowa technika pomiarowa w przyktadach., Warszawa, 2002, Agenda

Wydawnicza PAK

[4 | Rak R. — Wirtualny przyrzqd pomiarowy - realne narzedzie wspdtczesnej metrologii, Warszawa, 2003, Oficyna
Wydawnicz Politechniki Warszawskiej

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] www.ni.com

[2 | www.elmark.com.pl
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Prof. PK Ryszard Mielnik (kontakt: rmiel@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Ryszard Mielnik (kontakt: rmiel@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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