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3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przedmiot ma na celu nauczenie studentéw tworzenia programéw komputerowych powiazanych z popular-
nymi bazami danych na systemy operacyjne Windows i Linux.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawowa obstuga systemu operacyjnego Microsoft Windows. Podstawowa obstuga systemu operacyjnego z ro-
dziny Linux.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna mozliwosci programistyczne srodowiska Microsoft Visual Studio oraz zasade jego dzia-
tania. Plynnie porusza sie po gtownych elementach wchodzacych w sktad jego funkcjonalnosci.

EK2 Umiejetnosci Student potrafi wykorzystaé jezyk C# do zaawansowanych obliczeni na zbiorze danych wej-
Sciowych, implementujac wlasne wzory matematyczne i fizyczne oraz korzystajac z gotowych funkcji matema-
tycznych dostepnych w srodowisku.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi wyprowadzi¢ wyniki w postaci wykresow oraz zapisa¢ wyniki w plikach. Stu-
dent potrafi wykonywaé podstawowe operacje na pikselach, celem dostosowania obrazu do wymagan danego
problemu.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zbudowaé aplikacje taczace sie pomiedzy soba poprzez sie¢ internetowa oraz
taczace sie z systemem bazodanowym.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Tresci programowe 1 45
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Omowienie platformy .NET. Instalacja $rodowiska programistycznego. Tworzenie
W1 nowego projektu. Elementy wizualne - wybrane kontrolki i ich wlasciwosci. 1
Obsluga wystapienia zdarzenia na obiekcie.

Szczegdlowe omowienie typow danych w jezyku C+#. Deklaracja zmiennych.
Wybrane operacje na zmiennych. Zasieg zmiennych w projekcie. Oméwienie

w2 wybranych funkcji matematycznych, ciggowych oraz zwigzanych z data i czasem. 2
Warunki (if) i wybory (case). Omowienie operatorow logicznych.

W3 Tablice i listy. Wykorzystanie tablic do obliczenn (np. mnozenie 9
macierzy). Deklaracja struktur. LINQ.
Petle, rodzaje petli. Tworzenie procedur i funkcji. Przechwytywanie wyjatkow

W4 LN e . . L 3
(btedéw) i mozliwosci ich oprogramowania. Deklaracja wlasnych wyjatkow.

W5 Elementy rysowania, przetwarzanie obrazow, operacje na pikselach, palety 9

koloréw. Operacje na plikach i katalogach.
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WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wstep do watkow. Zarzadzanie watkami i synchronizacja. Wstep do obliczen

W6 réwnoleglych. Najwazniejsze pojecia zwiazane z obliczeniami réwnoleglymi. 3
Zastosowanie praktyczne obliczenn rownoleglych.

W7 Protokoty: TCP i UDP. Polaczenia przez sie¢. Komunikacja z systemem 5
bazodanowym (na przykladzie MySQL/MariaDB lub Oracle).

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Narzedzie 1

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie si¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 0
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena 1

KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1

EFEKT KSZTALCENIA 2

EFEKT KSZTALCENIA 3

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0 wertyuiop

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- .
EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1
EK2
EK3
EK4

11 WYKAZ LITERATURY

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

Artur Niewiarowski (kontakt: aniewiarowski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

(dziekan)
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