POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2018/2019

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Mechanika i Budowa Maszyn Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: M
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Mechanika Konstrukeji i Materiatéw

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Podstawy programowania

NAZWA PRZEDMIOTU

Programming basics
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM MIBM oIN D2 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 9 0 0 9 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Opanowanie podstaw budowy algorytmow i ich realiacji w jednym z jezykoéw programowania (C+-+).

Kod archiwizacji: FECE2E2B
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawy informatyki.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student, ktoéry zaliczyl przedmiot zna podstawy binarnego zapisu informacji liczbowej i nieliczbowe;j.

EK2 Wiedza Student, ktory zaliczyl przedmiot zna podstawowe zasady budowy algorytméw oraz sposoby ich
realizacji w wybranych jezykach programowania.

EK3 Umiejetnosci Student, ktory zaliczyl przedmiot potrafi zbudowaé prosty algorytm wykorzystujacy instruk-
cje sterujace oraz instrukcje petli.

EK4 Umiejetnosci Student, ktory zaliczyt przedmiot potrafi napisaé, przetestowac i uruchomié prosty program
z wykorzystaniem instrukcji sterujacych oraz instrukeji petli.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Reprezentacja binarna informacji zapisywanej w pamieci komputera 3
w2 Algorytmy 3
W3 Programowanie 3
LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Srodowisko programistyczne. Operacje wejscia/wyjscia 2
K2 Rodzaje zmiennych. Deklaracje. Podstawowe operacje na zmiennych. 2
K3 Instrukcje petli i instrukcje warunkowe. 2
K4 Funkcje i procedury. 2
K5 Zmienne tablicowe. 1

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 18
Konsultacje przedmiotowe 1
Egzaminy i zaliczenia w sesji 6

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 4
Opracowanie wynikow 2
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 7
Praca wtasna 40
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 78
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekty wykonywane na laboratoriach.

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena koiicowa jest wystawiana jako srednia ocen z projektow.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0
NA OCENE 3.0 Zaliczenie kolokwi}lm: Napisanie, przetestowanie i uruchomienie prostego
programu oraz zaliczenie testu z wykltadu
NA OCENE 3.5

Strona 3/6




Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Jow.

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- p
EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA

WYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

SPOSOBY OCENY

K1_WO06
K1_UBO08
EK1 K1_UB09 Cel 1 w1 N1 F1 P1
K1 _UBI2
K1_UP03

K1_WO06
K1_UBO8
EK2 K1_UB09 Cel 1 W2 W3 N1 F1P1
K1_UBI2
K1_UP03

K1 W06
K1_UBO8
EK3 K1_UB09 Cel 1 K1 K2 K3 K4 K5 N2 F1P1
K1_UBI2
K1_UP03

K1_WO06
K1_UBO8
EK4 K1_UB09 Cel 1 K1 K2 K3 K4 K5 N2 F1 P1
K1_UBI2
K1_UP03

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA
[1 | Wirth Niklas — Algorytmy + struktury danych = programy, ., 1983, WNT
|2 | Grebosz Jerzy — Symfonia C ++ Standard, Krakow, 2006, Editions 2000

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Kernighan Brian W. — Jezyk ANSI C, Warszawa, 2004, WNT

[2 | Zbos Danuta — Podstawy programowania w C: podrecznik dla studentéw wyzszych szkot technicznych, Krakow,
2002, Wyd. PK

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Wtadystaw Egner (kontakt: wladyslaw.egner@pk.edu.pl)
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OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Wiadystaw Egner (kontakt: wladyslaw.egner@pk.edu.pl)

2 dr hab. inz. prof. PK Jan Bielski (kontakt: jan.bielski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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