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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Modelowanie siatkowe

NAZWA PRZEDMIOTU

3d mesh modeling
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoOD PRZEDMIOTU WM IWP oIS B34 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
4 15 15 0 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zdobycie umiejetnosci tworzenia, obrobki i renderowania modeli siatkowych.

Cel 2 Zdobycie umiejetnosci obstugi oprogramowania do tworzenia grafiki 3d.

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Brak wymagan wstepnych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student posiada ogdlng wiedze o roli modelowania i wizualizacji produktu w procesie projektowania.

EK2 Wiedza Student zna metody i narzedzia stuzace do tworzenia i przetwarzania grafiki trojwymiarowej, w tym
prezentacji produktu w formie renderow.

EK3 Umiejetnosci Student posiada umiejetno$é¢ opracowania modelu siatkowego i graficznej prezentacji projektu
wzorniczego.

EK4 Umiejetnosci Student posiada umiejetnosé korzystania z wybranych programoéw graficznych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

CWICZENIA
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
C1 Wprowadzenie do obslugi oprogramowania graficznego 3
C2 Wykonywanie prostych modeli siatkowych. 3
C3 Modelowanie produktu - urzadzenie gospodarstwa domowego 6
C4 Renderowanie modelu produktu 3
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
w1 Modelowanie 3d i wizualizacja produktu w procesie projektowania 15

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Prezentacje multimedialne

N2 Cwiczenia projektowe

N3 Dyskusja
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Opracowanie tematow z ¢wiczen laboratoryjnych

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 3.0 ‘S,Vtg(jszzs?eoiij(?jikls;ﬁi?;% wiedze o roli modelowania i wizualizacji produktu
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 3.0 Sﬁii&;ﬁﬁé metody i narzedzia stuzace do wykonywania prostych modeli
NA OCENE 4.0 Student zna zaawansowane metody i narzedzia modelowania siatkowego.
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Student zna metody i narzedzia do opracowania sceny i renderingu modelu

NA OCENE 5. . .
OCENE 5.0 siatkowego projektu produktu.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 Stude-nt potrafi wylfongé prosty model siatkowy przy pomocy podstawowych
technik modelowania siatkowego.
NA OCENE 4.0 Student potrafi wykona¢ skomplikowany model siatkowy uzywajac

zaawansowanych technik modelowania siatkowego.

Student potrafi wykonaé¢ fotorealistyczny render wlasnorecznie opracowanego

NA OCENE 5.0
modelu.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Student zna $rodowisko oprogramowania do tworzenia siatkowej grafiki

NA OCENE 3.0 L. . .
trojwymiarowe;j.

NA OCENE 4.0 -

NA OCENE 5.0 -

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT bo SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K1 Wo8 Cel 1 Cel 2 W1 N1 N2 N3 F1P1
EK2 K1 W11 Cel 1 Cel 2 Cl1C2C4 N1 N2 N3 F1P1
EK3 K1_US06 Cel 1 Cel 2 C1C2C3C4 N1 N2 N3 F1 P1
EK4 K1 U002 Cel 1 Cel 2 C1C2C3C4 N1 N2 N3 F1 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Randi L. Derakhshani, Dariush Derakhshani — Autodesk 3ds Max 2014 Essentials: Autodesk Official
Press, , 2014, Helion
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LITERATURA UZUPELNIAJACA

[2 | witryna internetowa autodesk knowledge network — knowledge.autodesk.com, , 0,

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. arch. Blazej Bacalski (kontakt: blazej.bacalski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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