POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2018/2019

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Matematyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: M
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Modelowanie matematyczne

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie i wizualizacja danych

NAZWA PRZEDMIOTU

Visualization and programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMiI M olIS C12 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
4 30 30 0 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przedstawienie podstaw programowania i wizualizacji danych w wybranych pakietach obliczeniowych.

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Podstawy informatyki

2 Matematyka obliczeniowa

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna podstawowe metody programowania i wizualizacji danych w Mathematica i Python

EK2 Umiejetnosci Student umie postugiwaé si¢ oprogramowaniem Mathematica w zakresie wizualizacji oraz
umie zaimplementowaé proste algorytmy.

EK3 Umiejetnosci Student umie postugiwaé sie jezykiem Python w zakresie wizualizacji oraz umie zaimplemen-
towaé proste algorytmy.

EK4 Kompetencje spoleczne Aktywnie uczestniczy w zajeciach.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKEAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Podstawy obstugi Mathematica 2
W2 Python i podstawowe cech srodowiska iPython 3
Python: core Python, mathematic module, numpy, sympy matplotlib, pyplot,
W5 . 4
matplotlib, pandas, GUI
Eksploracja danych: macierz kowariancji, analiza gtéwnych sktadowych, analiza
W6 o . RO 6
czynnikéw ukrytych, analiza sktadowych ukrytych, walidacja
W7 Analiza sieci spotecznos$ciowych 6
W8 Przetwarzanie i rozpoznawanie obrazow 4
W9 Szeregi czasowe 5
CWICZENIA
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
C1 Podstawy obstugi Mathematica 9
C2 Python i podstawowe cech srodowiska iPython 6
Python: core Python, mathematic module, numpy, sympy matplotlib, pyplot,
C3 . 9
matplotlib, pandas, GUI
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CWICZENIA
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
C4 Mathematica: zaawamsowane funkcje i zastosowania, wizualizacja danych 6

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 6

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 60
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 60
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 186
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Sprawdzian
F2 Odpowiedz ustna

F3 Projekt indywidualny
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Warunki konieczne uzyskania zaliczenia z przedmiotu 1.0becnos$é na zajeciach
2.Zaliczenie na co najmniej 60% punktow sprawdzianu z SAGE/R (iPython/R)
3.W przypadku uruchomienia e-kursu lub e-kurséow: a.Zapisanie sie na e-kurs we
wskazanym podczas zajeé terminie b.regularne korzystanie przez caly semestr ze
NA OCENE 3.0 wskazanych podczas zajeé¢ e-kurséw na wszystkich wskazanych platformach
c.Oddanie na platformie e-learningowej wszystkich zadan w terminie wskazanym
podczas zaje¢ Uzyskanie od 60% do 80% punktow sprawdzianow (sprawdziany

z podstaw obstugi pakietow oprogramowania wykorzystywanych podczas zajeé

i implementacji omawianych algorytmow)

Spelnienie warunkow na ocene 3.0 i uzyskanie od 81% do 100% punktow ze

NA OCENE 3.5 .

sprawdzianow

Spelienie warunkéw na ocene 3.5 oraz wykonanie implementacji uzgodnionego
NA OCENE 4.0 z prowadzacym przedmiot algorytmu oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej

sprawdzajacej znajomosé algorytmu i jego zastosowari oraz znajomosé
przedstawionej implementacji 33% punktow

Spelnienie warunkéw na ocene 4.0 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
NA OCENE 4.5 sprawdzajacej znajomosé algorytmu i jego zastosowari oraz znajomosé
przedstawionej implementacji 66% punktow

Spelnienie warunkéw na ocene 4.5 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
NA OCENE 5.0 sprawdzajacej znajomosé algorytmu i jego zastosowari oraz znajomosé
przedstawionej implementacji 100% punktow

EFEKT KSZTALCENIA 2

Warunki konieczne uzyskania zaliczenia z przedmiotu 1.0becno$é na zajeciach
2.Zaliczenie na co najmniej 60% punktow sprawdzianu z SAGE/R (iPython/R)
3.W przypadku uruchomienia e-kursu lub e-kurséow: a.Zapisanie sie na e-kurs we
wskazanym podczas zajeé terminie b.regularne korzystanie przez caly semestr ze
NA OCENE 3.0 wskazanych podczas zajeé¢ e-kurséw na wszystkich wskazanych platformach
c.Oddanie na platformie e-learningowej wszystkich zadan w terminie wskazanym
podczas zaje¢ Uzyskanie od 60% do 80% punktow sprawdzianow (sprawdziany

z podstaw obstugi pakietow oprogramowania wykorzystywanych podczas zajeé

i implementacji omawianych algorytmow)

Spelnienie warunkow na ocene 3.0 i uzyskanie od 81% do 100% punktow ze

NA OCENE 3.5 .

sprawdzianow

Spelnienie warunkéw na ocene 3.5 oraz wykonanie implementacji uzgodnionego
NA OCENE 4.0 z prowadzacym przedmiot algorytmu oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej

sprawdzajacej znajomosé algorytmu i jego zastosowari oraz znajomosé
przedstawionej implementacji 33% punktow
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Na

OCENE 4.5

Spelnienie warunkéw na ocene 4.0 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzajacej znajomosé algorytmu i jego zastosowan oraz znajomosé
przedstawionej implementacji 66% punktow

Na

OCENE 5.0

Spelnienie warunkéw na ocene 4.5 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzajacej znajomosé algorytmu i jego zastosowan oraz znajomosé
przedstawionej implementacji 100% punktow

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 3.0

Warunki konieczne uzyskania zaliczenia z przedmiotu 1.0becno$é na zajeciach
2.Zaliczenie na co najmniej 60% punktow sprawdzianu z SAGE/R (iPython/R)
3.W przypadku uruchomienia e-kursu lub e-kurséw: a.Zapisanie sie na e-kurs we
wskazanym podczas zajeé terminie b.regularne korzystanie przez caly semestr ze
wskazanych podczas zajeé e-kursow na wszystkich wskazanych platformach
c.Oddanie na platformie e-learningowej wszystkich zadaii w terminie wskazanym
podczas zaje¢ Uzyskanie od 60% do 80% punktow sprawdzianéw (sprawdziany

z podstaw obslugi pakietow oprogramowania wykorzystywanych podczas zajeé

i implementacji omawianych algorytmow)

Na

OCENE 3.5

Spelnienie warunkow na ocene 3.0 i uzyskanie od 81% do 100% punktow ze
sprawdzianow

Na

OCENE 4.0

Spelnienie warunkéw na ocene 3.5 oraz wykonanie implementacji uzgodnionego
z prowadzacym przedmiot algorytmu oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzajacej znajomos¢ algorytmu i jego zastosowan oraz znajomosé
przedstawionej implementacji 33% punktow

Na

OCENE 4.5

Spelnienie warunkéw na ocene 4.0 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzajacej znajomos¢é algorytmu i jego zastosowan oraz znajomosé
przedstawionej implementacji 66% punktow

Na

OCENE 5.0

Spelnienie warunkéw na ocene 4.5 oraz uzyskanie z odpowiedzi ustnej
sprawdzajacej znajomosé algorytmu i jego zastosowan oraz znajomosé
przedstawionej implementacji 100% punktow

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 3.0

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE

ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

K W08 K W11 W1 W2 W5 W6

EK1 K W12 Cel 1 W7 W8 W9 N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1

W1 W2 W5 W6

EK2 K WIlK_ W12 Cel 1 W7 W8 W9 C1 N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1
C2 C3 C4
K W04K WI1 W1 W2 W5 W6
EK3 — — Cel 1 W7 W8 W9 C1 N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1
K WI2 K U2l
— — C2 C3 C4
K K02 K_KO03
EK4 K K04 K K05 Cel 1 C1C2C3 N2 N3 F2
K K06 K_KO7

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA
[1 | M. Lutz — Learning Python, , 2013, O’Reilly Media

[2 ] S. Wolphram — An Elementary Introduction to the Wolfram Language, , 201,

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Grzegorz Gancarzewicz (kontakt: gancarz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Grzegorz Gancarzewicz (kontakt: gancarz@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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