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Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2016/2017

Wydział Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiów: Matematyka Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: stacjonarne Kod kierunku: M

Stopień studiów: I

Specjalności: Matematyka w finansach i ekonomii,Modelowanie matematyczne

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Wstęp do informatyki II

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WFMiI M oIS A4 16/17

Kategoria przedmiotu Przedmioty ogólne

Liczba punktów ECTS 5.00

Semestry 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

2 30 0 0 30 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Celem zajęć jest zapoznanie z podstawami układania i analizowania algorytmów z uwzględnieniem zagadnień
dotyczących poprawności i złożoności algorytmów.

Cel 2 Nabycie umiejętności implementacji algorytmów w wybranym języku programowania wysokiego poziomu(aktualnie
w języku C).
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Cel 3 Poznanie wybranych struktur danych i wykonywanie operacji na tych strukturach.

Cel 4 Nabycie doświadczeń związanych z gospodarką pamięcią operacyjną.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Zaliczenie pierwszego semestru z Wstęp do informatyki I

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Znajomość podstawowych instrukcji języka C.

EK2 Umiejętności Umiejętność implementacji algorytmów z rozgałęzieniem i z pętlą.

EK3 Umiejętności Umiejętność implementacji algorytmów z tablicami.

EK4 Umiejętności Umiejętność implementacji algorytmów ze strukturami.

6 Treści programowe

Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1
Uruchomienie prostych programów bez rozgałęzienia. Wyrażenia arytmetyczne.
Błędy kompilacji i linkowania. 6

K2 Programy z rozgałęzieniem. Programy z pętlami. 6

K3 Programy z użyciem funkcji. Zapis do pliku. 6

K4 Indywidualny program. 2

K5 Programy z tablicami. Uruchomienie wybranych zadań w MATLABIE. 8

K6 Indywidualny program z tablicami. 2

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1
Przykład programu w języku C. Budowa funkcji main. Kompilacja i linkowanie.
Komendy preprocesora. Funkcje printf i scanf. Wyrażenia arytmetyczne. Biblioteka
matematyczna.

2

W2
Technika programowania. Schematy blokowe. Instrukcja if. Przykłady programów
z rozgałęzieniem. 2

W3 Instrukcje pętli: for, while, do ...while. Przykłady programów. 4
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Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W4 Funkcje, argumenty funkcji. Wskaźniki. Wskaźniki w argumentach funkcji. 6

W5
Tablice - wektory i macierze: deklaracja, czytanie i drukowanie, odwołania.
Podstawowe elementy języka MATLAB. 4

W6 Tablice jako argumenty funkcji 4

W7 Funkcje w argumentach funkcji. 2

W8 Struktury. 2

W9
Poprawność i stabilność numeryczna algorytmów. Złożoność obliczeniowa
algorytmów. 4

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Ćwiczenia laboratoryjne

N3 Prezentacje multimedialne

N4 Dyskusja

N5 Konsultacje
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 60

Konsultacje przedmiotowe 15

Egzaminy i zaliczenia w sesji 15

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 20

Opracowanie wyników 20

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 150

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 5.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Test

F2 Kolokwium

F3 Projekt indywidualny

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Obecności na wykładach i laboratoriach komputerowych

W2 Uzyskanie pozytywnej oceny z laboratorium komputerowego

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Student nie zna podstawowych pojęć z języka C

Na ocenę 3.0
Student potrafi objaśnić czytanie i drukowanie zmiennej typu int i double.
Student potrafi objaśnić instrukcję if i pętli.
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Na ocenę 3.5
Student objaśnia różne formaty czytania i drukowania zmiennej typu int
i double. Student objaśnia instrukcję if i pętli.

Na ocenę 4.0
Student objaśnia różne formaty czytania i drukowania zmiennej typu int
i double. Student objaśnia instrukcję if i pętli. Student objaśnia budowę funkcji
i parametry, wskaźniki.

Na ocenę 4.5
Student objaśnia różne formaty czytania i drukowania zmiennej typu int
i double. Student objaśnia instrukcję if i pętli. Student objaśnia budowę funkcji
i parametry, wskaźniki. Student objaśnia użycie tablic w programach.

Na ocenę 5.0

Student objaśnia różne formaty czytania i drukowania zmiennej typu int
i double. Student objaśnia instrukcję if i pętli. Student objaśnia budowę funkcji
i parametry, wskaźniki. Student objaśnia użycie tablic w programach.Student
objaśnia złożoność obliczeniową algorytmów.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0
Student nie potrafi zapisać w języku C prostych algorytmów liniowych,
z rozgałęzieniem i z pętlą.

Na ocenę 3.0
Student potrafi zapisać w języku C proste algorytmy liniowe, z rozgałęzieniem i z
pętlą na podstawie schematu blokowego.

Na ocenę 3.5
Student potrafi ułożyć schemat blokowy dla prostych przykładów
z rozgałęzieniem i z pętlą. Student potrafi zapisać w języku C proste algorytmy
z rozgałęzieniem i z pętlą na podstawie schematu blokowego.

Na ocenę 4.0

Student potrafi ułożyć schemat blokowy dla prostych przykładów
z rozgałęzieniem i z pętlą. Student potrafi zapisać w języku C proste algorytmy
liniowe, z rozgałęzieniem i z pętlą na podstawie schematu blokowego. Student
potrafi ułożyć algorytm dla zadań składających się z kilku funkcji.

Na ocenę 4.5

Student potrafi ułożyć schemat blokowy dla prostych przykładów
z rozgałęzieniem i z pętlą. Student potrafi zapisać w języku C proste algorytmy
liniowe, z rozgałęzieniem i z pętlą na podstawie schematu blokowego. Student
potrafi ułożyć algorytm dla zadań składających się z kilku funkcji i zapisać
program w języku C.

Na ocenę 5.0

Student potrafi ułożyć schemat blokowy dla prostych przykładów
z rozgałęzieniem i z pętlą. Student potrafi zapisać w języku C proste algorytmy
liniowe, z rozgałęzieniem i z pętlą na podstawie schematu blokowego. Student
potrafi ułożyć algorytm dla zadań składających się z kilku funkcji i zapisać
program w języku C. Funkcje uwzględniają różne formy przekazywania
parametrów przez wartość i przez wskaźniki.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Student nie potrafi zapisać w języku C programów z wektorami.

Na ocenę 3.0 Student potrafi zapisać w języku C programy z wektorami.

Na ocenę 3.5 Student potrafi zapisać w języku C programy z wektorami i macierzami.
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Na ocenę 4.0
Student potrafi zapisać w języku C programy z wektorami i macierzami.
Wykorzystuje funkcje z parametrami w postaci wektorów.

Na ocenę 4.5
Student potrafi zapisać w języku C programy z wektorami i macierzami.
Wykorzystuje funkcje z parametrami w postaci wektorów i macierzy.

Na ocenę 5.0
Student potrafi zapisać w języku C programy z wektorami i macierzami.
Wykorzystuje funkcje z parametrami w postaci wektorów i macierzy. Alokacja
pamięci dla wektorów i macierzy.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Student nie potrafi zapisać w języku C programu z nieskomplikowaną strukturą.

Na ocenę 3.0 Student potrafi zapisać w języku C program z nieskomplikowaną strukturą.

Na ocenę 3.5 D

Na ocenę 4.0 C

Na ocenę 4.5 B

Na ocenę 5.0 A

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 W4
W5 W9 N1 N2 N3 N4 F1 F2 F3 P1

EK2 Cel 2 Cel 4 W1 W2 W3 W4 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1

EK3 Cel 2 Cel 4 W5 W6 W8 N1 N2 N3 N4 N5 F2 F3 P1

EK4 Cel 3 W4 W6 W7 W8
W9 N1 N2 N3 N4 N5 F2 F3 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] D. Zboś — Podstawy programowania w C, Kraków, 2002, Wydawnictwo PK
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[2 ] Stephen Prata — Język C. Szkoła programowania, Gliwice, 2016, Helion

[3 ] Alan R. Neibauer — Język C i C. Twój pierwszy program, Warszawa, 2004, Help

[4 ] K. Giaro — Złożoność obliczeniowa algorytmów w zadaniach, Gdańsk, 2002, wyd. Politechniki Gdańskiej

[6 ] R.Pratap — MATLAB dla naukowców i inżynierów, Warszawa, 2015, PWN

Literatura uzupełniająca

[1 ] B.W. Kerningham, D.M. Ritchie — Język Ansi C, Warszawa, 2010, Helion

[2 ] L. Banachowski, K.Diks, W. Rytter — Algorytmy i struktury danych, Warszawa, 2006, WNT

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Anna Dubowicka (kontakt: anna@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Anna Dubowicka (kontakt: anna@pk.edu.pl)

2 mgr Halina Nędza-Kubiniec (kontakt: kubiniec@pk.edu.pl)

3 mgr inż. Jan Wojtas (kontakt: jwojtas@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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