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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wstep do informatyki IT

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMiI M oIS A4 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne
LiczBAa pUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
2 30 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z podstawami budowania i analizowania algorytméw z uwzglednieniem zagadnien
dotyczacych poprawnosci i ztozonosci algorytmow.

Cel 2 Nabycie przez studentéw umiejetnosci implementacji programow /algorytmow w jezyku programowania wy-
sokiego poziomu Python.

Kod archiwizacji: C86BD05B
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Cel 3 Zapoznanie studentéw z wybranymi strukturami danych oraz nabycie przez studentéw umiejetnosci wyko-
nywanie operacji na tych strukturach.

Cel 4 Zapoznanie studentéw z mozliwosciami wykorzystania jezykéw programowania do obliczenn naukowych.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczenie przedmiotu Wstep do informatyki I

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomosé podstawowych pojeé zwiazanych z jezykami programowania.

EK2 Wiedza Znajomosé¢ stow kluczowych, typéw danych, operatoréw, instrukcji warunkowych i sterujacych wy-
stepujacych w jezyku programowania Python.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé implementacji prostych programéw/algorytmow w jezyku Python z uzyciem
wbudowanych typéow danych (typy liczbowe, tancuchy znakow, krotki, listy, stowniki).

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé implementacji programow /algorytmow w jezyku Python z uzyciem funkcji, in-
strukcji warunkowych sterujacych.

EK5 Umiejetnosci Umiejetnosé wykorzystania podczas pisania programoéw /algorytméw technik programowania
obiektowego oraz rozbudowanych bibliotek jezyka Python (Numpy, Scipy, Sympy, Pandas, Matplotlib).

EK6 Kompetencje spoleczne Umiejetnosé sumiennego i terminowego wywiazywania sie z powierzonych zadan.
Umiejetnosé pracy w malych zespotach.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wprowadzenie do programowania. Paradygmaty i jezyki programowania.

w1 . 2
Charakterystyka jezyka Python.

W2 Obiekty i zmienne w jezyku Python. Typy liczbowe i tancuchy znakow. 2

W3 Instrukcje sterujace i petle w jezyku Python. Funkcje, argumenty funkcji. Krotki 4
i listy.

W4 Operacje na zbiorach i stownikach. Obstuga wyjatkow. Praca z plikami tekstowymi. 4

W5 Moduty os i sys. Przestrzenie nazw, zmienne globalne i lokalne. 2
Liczby pseudolosowe w jezyku Python. Wprowadzenie do programowania

W6 . . )
obiektowego. Klasa i jej atrybuty.

W7 Dekoratory. Metody klasy, instancji i statyczne. Polimorfizm i dziedziczenie. 2

W8 Iteratory i generatory w jezyku Python. Elementy programowania funkcyjnego. 2
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W9 Modut Sympy: Obliczenia symboliczne w jezyku Python. 2
W10 Moduly Numpy i Scipy: Operacje na wektorach i macierzach. Algorytmy 4
numeryczne.
W11 Modul Matplotlib: Wizualizacja danych. 2
W12 Modut Pandas: Przetwarzanie i analiza danych tabelarycznych. 2
LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Wprowa(.izenie do pisania programéw w jezyku Python. Konfiguracja srodowiska 5
programistycznego. Typy liczbowe.
K2 Operacje na taricuchach znakow. 2
K3 Instrukcje warunkowe i sterujace 4
K4 Funkcje i argumenty funkcji. Rekurencja. 4
K5 Listy. Praca z plikami. 2
K6 Obshuga wyjatkow. Moduly i skrypty. 2
K7 Programowanie obiektowe w jezyku Python. 4
K8 Obliczenia symboliczne w jezyku Python 2
K9 Modut Numpy. Wektory i macierze. 2
K10 Modut Scipy i Matplotlib. Algorytmy numeryczne. Wizualizacja danych. 4
Ki1 Modut Pandas. Przetwarzanie danych tabelarycznych. 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Prezentacje multimedialne

N4 Dyskusja

N5 Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 15

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test
F2 Kolokwium

F3 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

‘W1 Obecnosci na wyktadach i laboratoriach komputerowych

‘W2 Uzyskanie pozytywnej oceny z laboratorium komputerowego

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

algorytmy.

Student zna podstawowe paradygmaty programowania. Potrafi poda¢ przykltady
NA OCENE 3.0 jezykoéw programowania wysokiego poziomu. Student wie jak budowaé proste
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Na

OCENE 4.0

Oprocz wymagan takich jak na ocene 3.0. Student zna i objasnia roznice
wystepujace pomiedzy podstawowymi paradygmatami programowania. Student
zna charakterystyke i sktadnie jezyka Python.

Na

OCENE 5.0

Oprocz wymagan takich jak na ocene 4.0. Student zna podstawowe konstrukcje
jezyka Python. Wie jak wykorzysta¢ poznane elementy jezyka Python
w programowaniu proceduralnym i obiektowym.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 3.0

Student zna podstawowe stowa kluczowe i typy danych uzywane w jezyku
Python.

Na

OCENE 4.0

Oproécz wymagan takich jak na ocene 3.0. Student zna i obja$nia dzialanie
zdefiniowanych operatoréw dla podstawowych typéw danych w jezyku Python.

Na

OCENE 5.0

Oprocz wymagan takich jak na ocene 4.0. Student zna sktadnie i zasady
dziatania instrukcji warunkowych i sterujacych uzywanych w jezyku Python.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 3.0

Student potrafi napisa¢ w jezyku Python proste programy operujace na typach
liczbowych.

Na

OCENE 4.0

Oproécz wymagan takich jak na ocene 3.0. Student potrafi napisa¢ w jezyku
Python programy operujace na taricuchach znakéw. Zna i potrafi uzywaé metod
i operatoréw zdefiniowanych dla typow liczbowych i taricuchéw znakow.

Na

OCENE 5.0

Oproécz wymagan takich jak na ocene 4.0. Student potrafi napisa¢ program
w jezyku Python z uzyciem krotek, list i stownikow.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 3.0

Student potrafi zdefiniowaé¢ oraz wywotaé¢ funkcje w jezyku Python.

Na

OCENE 4.0

Oprocz wymagan takich jak na ocene 3.0. Student potrafi w pisanych przez siebie
programach wykorzystywaé instrukcje warunkowe i sterujace.

Na

OCENE 5.0

Oproécz wymagan takich jak na ocene 4.0. Student potrafi przekazywaé
argumenty wymagalne i domyslne do funkcji. Potrafi napisaé¢ funkcje zwracajaca
wiele wartosci réznych typow.

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 3.0

Student potrafi zdefiniowa¢ klase oraz stworzy¢ jej konkret (instancje) w jezyku
Python.

Na

OCENE 4.0

Oprocz wymagani takich jak na ocene 3.0. Student potrafi za pomoca klas
tworzy¢ wlasne ztozone struktury danych. Student umie napisa¢ program

wykorzystujacy obiekty z modulu Numpy. Potrafi zdefiniowa¢ podstawowe
wyrazenia symboliczne korzystajac z modutu Sympy.
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Oprocz wymagan takich jak na ocene 4.0. Student potrafi wykorzystywacé
mechanizm dziedziczenia oraz potrafi umiejetnie tworzy¢ hierarchie klas. Potrafi

NA OCENE 5.0 z wykorzystaniem modutéw Numpy, Scipy, Pandas i Matplotlib rozwiaza¢ proste
problemy interpolacji, aproksymacji czy optymalizacji oraz przedstawi¢ w postaci
graficznej otrzymane wyniki.

EFEKT KSZTALCENIA 6

NA OCENE 3.0 Student terminowo oddaje wiekszosé prac i projektow.

NA OCENE 4.0 Stt}dent -termmowo. oddaje prace i projekty. Angazuje sie w prace zespotu,
ktorego jest cztonkiem.

NA OCENE 5.0 Student terminowo oddaje prace i projekty. Angazuje sie w prace zespotu,

w ktérym czesto pelni funkcje lidera.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K K U2
EK1 ~ W08 K_U25 Cel 1 W1 N1 N2 N3 N4 F1F2F3P1
K U27
W1 W2 W3 W4
Cel 2 Cel 3 W5 W6 W7 W8
K U26 K_U27
EK2 _ _ Cel 4 K1 K2 K3 K4 N1 N2 N3 N4 N5 F1F2 F3 P1
K5 K6
W2 W3 W4 W5
W6 W7 W8 W9
K U26 K _U27
EK3 _ _ Cel 2 Cel 3 W10 K1 K2 K3 N1 N2 N3 N4 N5 F1F2 F3 P1
K4 K5 K6
W2 W3 W4 W5
K W08 K U26 W6 W7 W8 K1
EK4 K_U27 Cel 2 Cel 3 K2 K3 K4 K5 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2F3 P1
K6 K7
KWOs K_wog W win Wi
EK5 K_U15 K_U26 Cel 1 Cel 4 N1 N2 N3 N4 N5 F1F2F3P1
W12 K7 K8 K9
K U27TK U28
- - K10 K11
Cel 1 Cel 2
K K
EK6 _KO03 Cel 3 Cel 4 K4 K7 N1 N2 F1F2F3 P1
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] M. Summerfield — Python 3. Kompletne wprowadzenie do programowania, Gliwice, 2010, Wydawnictwo
Helion

[2 | M. Dawson — Python dla kazdego: podstawy programowania, Gliwice, 2014, Wydawnictwo Helion
[3 | M. Gorelick, I. Ozsvald — Python: Programuj szybko i wydagnie, Gliwice, 2015, Wydawnictwo Helion

[4 | K. Giaro — Ztozonosé obliczeniowa algorytméw w zadaniach, Gdansk, 2002, wyd. Politechniki Gdanskiej

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] L. Massaron, A. Boschetti — Python. Podstawy nauki o danych, Gliwice, 2017, Wydawnictwo Helion

[2 | L. Banachowski, K.Diks, W. Rytter — Algorytmy i struktury danych, Warszawa, 2006, WNT

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Adam Marszaltek (kontakt: amarszalek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Adam Marszalek (kontakt: amarszalek@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Jan Wojtas (kontakt: jwojtas@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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