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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie niskopoziomowe

NAZWA PRZEDMIOTU

Low-level programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMiI I oIS D2 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
6 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zaznajomienie z podstawami budowy, dziatania i programowania uktadéw programowanych w jezykach ni-
skopoziomowych.

Cel 2 Poznanie zasad projektowania ukladéw mikrokontrolerowych oraz sterowania urzadzeniami peryferyjnymi.

Kod archiwizacji: EOE467A5
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Cel 3 Poznanie zasad budowy podstawowych i zaawansowanych algorytméw programowania w jezykach niskiego
poziomu.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wiadomosci z zakresu podstaw elektroniki i techniki cyfrowej oraz podstaw programowania.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Wiedza na temat podstaw budowy i dziatania uktadéw programowalnych.
EK2 Wiedza Wiedza o sposobie programowania w jezykach niskopoziomowych.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé projektowania podstawowych ukladéw zbudowanych w oparciu o mikrokontro-
lery.

EK4 Umiejetnosci Umiejetno$é programowania uktadéw programowalnych i mikrokontroleréw.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Wykonanie programéw niskopoziomowych realizujacych podstawowe instrukcje 8
jezykow wysokiego poziomu.
L2 Wybrane algorytmy podstawowych operacji arytmetycznych. 4
L3 Realizacja wybranych algorytmoéw, poréwnanie wydajnosci programowania 4
niskopoziomowego z jezykami wyzszego poziomu.
L4 Realizacja zadanego tematu w czasie kolejnych zaje¢ projekt uktadu 14
i oprogramowanie niskiego poziomu.
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wi Wprowadzenie do programowania niskopoziomowego. 2
W2 Rodzaje i budowa uktadéw programowalnych. 2
W3 Budowa i projektowanie urzadzen z uzyciem ukladéw programowanych jezykami 5
niskiego poziomu.
W4 Rodzaje urzadzeri peryferyjnych oraz sposoby ich wspoétpracy z uktadami 5
programowalnymi.
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W5 Konstrukcja i narzedzia stuzace do projektowania urzadzeri, uruchamianie 9
i testowanie.
W6 Realizacja podstawowych instrukcji wystepujacych w jezykach wyzszego poziomu 5
za pomocy jezykow niskopoziomowych.
Algorytmy operacji arytmetycznych staloprzecinkowych binarnych i dziesietnych
W7 (korekeja dziesietna), operacje logiczne, operacje arytmetyczne 2
zmiennoprzecinkowe.
Adaptacja podstawowych algorytmow, takich jak: wyszukiwanie, sortowanie,
W38 . . 2
kodowanie, dekodowanie itp.
W9 Zagadnienia bazodanowe w jezykach niskiego poziomu. 2
W10 Sterowanie urzadzeniami peryferyjnymi, takze w czasie rzeczywistym. 2
Wil Przyktadowe sprzetowe i aplikacyjne rozwiazania wybranych projektow. 2
W12 Poréwnanie wybranych jezykéw programowania niskiego poziomu. 2
W13 Analiza zapotrzebowania na zasoby pamieciowe i obliczeniowe dla poszczegdlnych 5
algorytmow.
W14 Poréwnanie wydajnosci jezykdéw programowania niskopoziomowego z jezykami 5
wyzszego poziomu.
Wspolczesne wykorzystanie metod programowania niskopoziomowego w budowie
W15 , ; . . . 9
urzadzen sterujacych i multimedialnych.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Cwiczenia laboratoryjne

N4 Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 40
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Projekt indywidualny

F3 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie wszystkich éwiczen laboratoryjnych i zdany egzamin

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 podstawowym.

Brak znajomosci budowy i zasad dzialania uktadéw programowalnych w stopniu
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Na

OCENE 3.0

Znajomo$é budowy i zasad dziatania uktadéw programowalnych w stopniu
podstawowym.

Na

OCENE 3.5

Znajomo$é budowy i zasad dziatania ukladéw programowalnych w stopniu
przekraczajacym zakres podstawowy.

Na

OCENE 4.0

Znajomo$é budowy i zasad dziatania ukladéw programowalnych w stopniu
rozszerzonym. Wiedza na temat dolaczania podstawowych urzadzen
peryferyjnych. Podstawowa wiedza na temat projektowania urzadzen.

Na

OCENE 4.5

Znajomos$é budowy, zasad dzialania i projektowania uktadéw programowalnych
oraz dotaczania urzadzen peryferyjnych w stopniu wyzszym niz dobry.

Na

OCENE 5.0

Znajomos$é budowy i zasad dzialania uktadéw programowalnych w stopniu
rozszerzonym. Wiedza na temat projektowania, uruchamiania i testowania
urzadzen programowalnych oraz doltaczania urzadzen peryferyjnych.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Brak podstawowej wiedzy o sposobie programowania w jezykach
niskopoziomowych lub brak znajomosci podstawowych komend w wybranym
jezyku programowania niskopoziomowego.

Na

OCENE 3.0

Podstawowa wiedza o sposobie programowania w jezykach niskopoziomowych.
Znajomosé podstawowych komend w wybranym jezyku programowania
niskopoziomowego pozwalajaca na zapisanie podstawowych algorytmow.

Na

OCENE 3.5

Wiedza o sposobie programowania w jezykach niskopoziomowych oraz znajomosé
podstawowych komend w wybranym jezyku programowania niskopoziomowego
pozwalajaca na zapisanie podstawowych algorytméw w stopniu wykraczajacym
poza poziom dostateczny.

Na

OCENE 4.0

Podstawowa wiedza o sposobie programowania w jezykach niskopoziomowych.
Znajomosé zdecydowanej wiekszosci komend w wybranym jezyku programowania
niskopoziomowego pozwalajaca na zapisanie rozbudowanych algorytmoéw.

Na

OCENE 4.5

Wiedza o sposobie programowania w jezykach niskopoziomowych oraz znajomosé
komend w wybranym jezyku programowania niskopoziomowego pozwalajaca na
zapisanie algorytméw w stopniu wykraczajacym poza poziom dobry.

Na

OCENE 5.0

Rozszerzona wiedza o sposobie programowania w jezykach niskopoziomowych.
Znajomosé wszystkich komend w wybranym jezyku programowania
niskopoziomowego pozwalajaca na zapisanie algorytméw o wysokim stopniu
ztozonosci.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Brak umiejetnosci projektowania podstawowych uktadéw zbudowanych w oparciu
o mikrokontrolery.

Na

OCENE 3.0

Umiejetnosé projektowania podstawowych uktadéw zbudowanych w oparciu
o mikrokontrolery w stopniu wystarczajacym do potencjalnie poprawnego
dziatania.

Na

OCENE 3.5

Umiejetnosé projektowania podstawowych uktadéw zbudowanych w oparciu
o mikrokontrolery w stopniu wyzszym niz dostateczny.
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NA OCENE 4.0

Umiejetnosé projektowania podstawowych uktadéw zbudowanych w oparciu
o mikrokontrolery z uwzglednieniem dodatkowych elementéw peryferyjnych.

NA OCENE 4.5

Umiejetnosé projektowania podstawowych uktadéw zbudowanych w oparciu
o mikrokontrolery w stopniu wyzszym niz dobry.

NA OCENE 5.0

Umiejetnosé projektowania podstawowych uktadéw zbudowanych w oparciu
o mikrokontrolery z uwzglednieniem elementéw peryferyjnych oraz innych
urzadzen sterujacych. Umiejetnoé¢ potaczenia wiedzy z dziedziny elektroniki,
techniki cyfrowej oraz mikrokontrolerow.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Brak umiejetnosci programowania uktadéw programowalnych i mikrokontroleréw
w stopniu podstawowym.

NA OCENE 3.0

Umiejetnosé programowania ukladéow programowalnych i mikrokontroleréw.
Podstawowa wiedza o sposobie programowania w jezykach niskopoziomowych.
Znajomo$é podstawowych komend w wybranym jezyku programowania
niskopoziomowego pozwalajaca na zapisanie podstawowych algorytmow.

NA OCENE 3.5

Umiejetnosé programowania ukladéw programowalnych i mikrokontroleréw
w stopniu wykraczajacym poza poziom dostateczny.

NA OCENE 4.0

Umiejetnosé programowania uktadéw programowalnych i mikrokontrolerow

w stopniu rozszerzonym. Umiejetnosé stosowania zdecydowanej wiekszosci
komend w wybranym jezyku programowania niskopoziomowego pozwalajaca na
zapisanie rozbudowanych algorytmoéw.

NA OCENE 4.5

Umiejetnosé programowania ukladéw programowalnych i mikrokontroleréw
w stopniu wykraczajacym poza poziom dobry.

NA OCENE 5.0

Umiejetnosé programowania w jezykach niskopoziomowych z uzyciem wszystkich
komend w wybranym jezyku programowania niskopoziomowego pozwalajaca na
zapisanie algorytméw o wysokim stopniu ztozonosci.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

I1_W03(od
2017)
I1_U01b(od
2017) I1_K02(od
2017) I1_K03(od
2017)

Cel 1

W1 W2 W3 W4

N1 N2 N4

P1 P2

EK2

I1_W03(od
2017)
I1_W05(od
2017)
I1_U01b(od
2017) I1_U19(od
2017) I1_K02(od
2017) I1_K03(od
2017)

Cel 3

W1 W4 W6 W7
W8 W9 W10
W11 W12 W13
W14 W15

N1 N2 N4

P1 P2

EK3

I1_W03(od
2017)
I1_WO05(od
2017)
I1_U01b(od
2017) I11_U19(od
2017) 11_K02(od
2017) I1_K03(od
2017) I1_K06(od
2017)

Cel 2

L4 W2 W3 W4
W5

N1 N2 N3 N4

F2 F3 P1 P2

EK4

I1_WO05(od
2017) I11_U19(od
2017) I1_K02(od
2017) I1_K03(od
2017) 11_K06(od

2017)

Cel 3

L1 L2L3 L4 W1

W6 W7 W8 W9

W10 W11 W12
W13

N1 N2 N3 N4

F1 F2 F3 P1 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Hyde Randall — Asembler. Sztuka programowania, Gliwice, 2010, Helion

|2 | Pawluczuk Andrzej — Sztuka programowania mikrokontroleréw AVR, Warszawa, 2006, BTC

[3 | Starecki Tomasz — Mikrokontrolery 8051 w praktyce, Warszawa, 2002, BTC
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LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Hadam Pawel — Projektowanie systemoéw mikroprocesorowych, Warszawa, 2004, BTC
|2 | Bogusz Jacek — Lokalne interfejsy szeregowe w systemach cyfrowych, Warszawa, 2004, BTC

[3 | King K. N. — Jezyk C. Nowoczesne programowanie, Gliwice, 2011, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Jerzy Biatas (kontakt: bialas@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Jerzy Biatas (kontakt: bialas@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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