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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Logika algorytmiczna dla inzynierdéw

NAZWA PRZEDMIOTU

Algorithmic logic for engineers
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMIil T oIS D5 17/18
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
5 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Celem przedmiotu jest rozszerzenie wiadomosci z logiki pod katem zastosowan w informatyce. Omawiane sg
takie tematy jak systemy relacyjne, deterministyczne programy iteracyjne, wspotbieznosé czy algorytmiczne
struktury danych. Na laboratoriach wykonywane sg programy operacji symbolicznych.

Kod archiwizacji: FOFF56E4



P

K Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Matematyka dyskretna, Programowanie, Podstawowe narzedzia informatyczne

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Poglebienie wiadomosci teoretycznych z zakresu schematéw logicznych wykorzystywanych do budo-
wy systeméw komputerowych.

EK2 Umiejetnosci Umiejetnosé wyszukiwania i postugiwania sie literaturg z zakresu zastosowan logiki w infor-
matyce.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé rozumienia i wykonywania dokumentacji technicznej programoéw i systemow kom-
puterowych.

EK4 Kompetencje spoteczne Umiejetnosé wykonywania projektu oraz odpowiedniej aplikacji.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Wykonanie programéw z operacji na tekstach 10
L2 Wykonanie projektu z przeszukiwania, zamiany, wstawiania tekstu jako element 10
edytora testowego.
L3 Wykonanie projektu zwigzanego z ttumaczeniem notacji oraz operacji 10
symbolicznych.
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 1.Operacje, relacje, systemy relacyjne, relacje n-cztonowe, Graf jako system 9
relacyjny, sygnatura systemu relacyjnego.
2.Podobieristwo systemoéw relacyjnych, homomorfizm systemoéw relacyjnych, zbior
W2 ) . . 2
stow nad alfabetem jako system relacyjny.
W3 3.Izomorfizm systeméw relacyjnych, przyktady. Kongruencje w systemach 5
relacyjnych. Systemy relacyjne ilorazowe.
4.Systemy relacyjne wielosortowe, homomorfizm systemoéw wielosortowych,
W4 izomorfizm systeméw wielosortowych, kongruencje w systemach wielosortowych, 2
Tlorazowe systemy wielosortowe.
5.Systemy relacyjne do reprezentacji zbioru ciggoéw skoriczonych. Standardowa
W5 > ) 2
struktura stownikow. Standardowa struktura stosow.
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W6 6.Standardowa struktura kolejek, Standardowa struktura drzew binarnych. 5
Standardowa struktura drzew binarnych poszukiwan.

W7 7.Jezyki formalne, symbole relacyjne, zdaniowe, indywiduowe, logiczne. Sygnatura 5
jezyka, zbiory terméw, jezyki pierwszego rzedu, semantyka jezyka, wartoSciowanie.

W8 8.Aksjomaty procedur, obliczenia formalne, procedury, algorytmy. 2

W9 9.Jezyki programoéw, semantyka. 2

W10 10.Klasa programoéw , jezyk programoéw, przyklady programoéw, poprawnosé 5
programow.

W11 11.Najmocniejszy nastepnik, najstabszy warunek wstepny, niezmienniki. 2

W12 12.Ré6wnowaznos$é programoéw, jezyk algorytmiczny. 2
13.Zbior formul algorytmicznych, prawdziwosé formut w dowolnej strukturze

W13 d 2

anych.

W14 14.Wyrazalno$é w jezyku algorytmicznym, przyktady. 2

W15 15.Aksjomatyzacja, logika algorytmiczna deterministycznych programow 5
iteracyjnych.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 30
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 40
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY

Test z podstawowego materiatu szkoty sredniej.

OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium
F2 Projekt indywidualny

F3 Zadanie tablicowe

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Projekt

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Brak podstawowych wiadomosci z zakresu podstaw 1

NA oceNg 2.0 w informatyce.

ogiki oraz ich zastosowan
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Znajomo$é podstawowych elementéow schematow logicznych wykorzystywanych

NA OCENE 3.0 .
W programowaniu.
NA OCENE 3.5 Znajomosé podstawowych poje¢ z logiki algorytmicznej oraz ich interpretacji na
systemach komputerowych.
NA OCENE 4.0 To €O powyzej Oraz znajomosé bardziej zaawansowanych twierdzen z zakresu
logiki algorytmiczne;j.
NA OCENE 4.5 To co pOwyzej oraz umleJ.Qtnos'c dowodzenia bardziej zaawansowanych twierdzen
z zakresu logiki algorytmiczne;j.
NA OCENE 5.0 To co powyzej oraz gmiej@tnoéé dowodzenia zaawansowanych twierdzen z zakresu
logiki algorytmicznej.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Brak znajomosci podstawych struktur logicznych programowania.
NA OCENE 3.0 Znajomosé podst.?twowych. struktur danych oraz podstawowych algorytméow
z zakresu operacji symbolicznych.
NA OCENE 3.5 To co poyvyiej oraz umiethn.(?éé wyko.nywania bardziej zaawansowanych
programoéw z zakresu operacji symbolicznych.
NA OCENE 4.0 To co powyzej oraz uml?JQtnosc wykonywania programoéw operacji znakowych na
wyrazeniach logicznych i arytmetycznych.
NA OCENE 4.5 To co powyzej oraz umiejetnoéé¢ wykonywania bardziej zaawansowanych operacji
e znakowych na wyrazeniach logicznych i arytmetycznych.
To co powyzej oraz umiejetno$é¢ wykonywania zaawansowanych operacji
NA OCENE 5.0 L . :
znakowych na wyrazeniach logicznych i arytmetycznych.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci samodzielnego wykonania projektu.
NA OCENE 3.0 Podstaw?wa. umleth,nosc wykorzystania i wykonywania dokumentacji technicznej
programéw i systemoéw komputerowych.
NA OCENE 3.5 Nieco bardziej zaawansowana umiejetnos¢ wykorzystania i wykonywania
LS dokumentacji technicznej programoéw i systeméw komputerowych.
NA OCENE 4.0 Zaaw:.msovx./ana umleJ/Qtn.osc Wyk?rzystanla i wykonywania dokumentacji
technicznej programéw i systeméw komputerowych.
NA OCENE 4.5 To co powyzej oraz umlgthnésc korzystania z dokumentacji technicznej
wykonanej w jezyku angielskim.
NA OCENE 5.0 To co powyzej oraz umiejetnosé wykonywania dokumentacji technicznej w jezyku
angielskim.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci wykonania implementacji w zespole.
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NA OCENE 3.0 Umiejetnosci wykonania podstawowych prac implementacji w zespole.
Umiejetnosci wykonania podstawowych prac implementacji w zespole plus

NA OCENE 3.5 N , . .. ..
wykonanie niektorych prostszych elementéw projektu i implementacji w zespole.

NA OCENE 4.0 Uml@JQtTlOSCl V\{ykona.ur{la prac 1mpl<imentaCJ1 w zespole plus wykonanie niektorych
elementéw projektu i implementacji.

NA OCENE 4.5 Umiejetnosci wykonania bardziej zaawansowanych prac zwigzanych

2 z implementacjami w zespole plus wykonanie zasadniczych elementéw projektu.

Umiejetnosci wykonania j zaawansowanych prac zwigzanych z implementacjami

NA OCENE 5.0 . . .
w zespole plus wykonanie trudnych elementéw projektu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

Cel 1

L1 L3 W3 Wb
W7 W10 W12

N1 N2 N3

F1F2P1

EK2

Cel 1

L1 L3 W2 W4
W5 W7 W8 W9
W10 W11 W13

W14 W15

N1 N2 N3

F1F2F3 P1

EK3

Cel 1

L1 L2 L3 W1
W2 W3 W4 W5
W6 W7 W8 W9
W10 W11 W12
W13 W14 W15

N1 N2 N3

F1 F2F3 P1

EK4

Cel 1

L1 W1 W2 W12
W13 W14

N2 N3

F1F2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] G. Mirkowka, A. Sawicki — Logika algorytmiczna dla programistéw, Warszawa, 1992, WNT
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LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ]| Mordechai Ben-Ari — Logika matematyczna w informatyce, Warszawa, 2001, WNT

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Jan Kucwaj (kontakt: jkucwaj@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. Jan Kucwaj (kontakt: jkucwaj@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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