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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Rysunek techniczny i grafika inzynierska

NAZWA PRZEDMIOTU

Technical Drawings and Engineering Graphics + CAD
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIS B oIN C3 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 0 0 0 27 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Wprowadzenie podstawowych zasad przygotowania i czytania dokumentacji budowlanej

Cel 2 Wprowadzenie podstawowych poje¢ i zasad wykonywania rysunkéw technicznych ze szczegdlnym uwzgled-
nieniem rysunku technicznego architektoniczno-budowlanego w oparciu o obowiazujace normy

Kod archiwizacji:
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Cel 5 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie programami komputerowymi stuzacymi do tworzenia dokumentacji
technicznej projektow inzynierskich, a w szczegolnosci poznanie filozofii pracy z programem AutoCAD

Cel 6 Nabycie podstawowych umiejetnosci w postugiwaniu sie programem AutoCAD 2D

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomo$é podstaw geometrii wykreslnej

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Uczestnik zna podstawowe zasady dotyczace tworzenia rysunku technicznego i zarzadzania doku-
mentacja techniczng

EK2 Umiejetnosci Uczestnik potrafi samodzielnie przygotowaé rysunek techniczny, okresli¢ jego format, utworzyc
ramke i tabelke opisowsa,

EK3 Wiedza Uczestnik zna zasady tworzenia rzutéw i przekrojow

EK4 Umiejetnosci Potrafi samodzielnie odczytaé¢ na podstawie rzutow i przekrojow ksztalty wewnetrzne i ze-
wnetrzne, wymiary bryt. Potrafi samodzielnie skonstruowaé rzuty i przekroje bryt

EK5 Wiedza Uczestnik zna podstawowe zasady dotyczace rysunku architektoniczno-budowlanego

EK6 Umiejetnosci Potrafi samodzielnie odczytaé informacje zawarte na rysunku architektoniczno-budowlanym
oraz utworzy¢ prosty rysunek

EK11 Wiedza Uczestnik zna zalozenia programu AutoCAD, zna zasady pracy w programie oraz zasady licencjo-
nowania i korzystania z programu

EK12 Umiejetnosci Potrafi dostosowaé interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwiera¢ i zamykaé rysunek. Potrafi
przelaczaé sie pomiedzy otwartymi rysunkami. Potrafi wlaczyé i wytaczy¢ paski narzedzi, korzystaé ze wstazki.
Potrafi korzysta¢ z narzedzi powiekszania rysunku, tworzy¢, zapisywaé i wykorzystywaé¢ zapisane widoki.
Uzywa dostepnych funkcji pomocy

EK13 Umiejetnosci Uczestnik potrafi utworzy¢ rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku szablonu. Potrafi
okresli¢ jednostki rysunku, zakres rysunku. Potrafi zdefiniowaé wys$wietlanie siatki oraz ustawi¢ opcje sko-
ku. Wykorzystuje narzedzia przesuwania, od$wiezania ekranu oraz regeneracji rysunku. Potrafi zastosowaé
wybieranie pojedynczych i wielu obiektow przy uzyciu réznych narzedzi selekcji

EK14 Umiejetnosci Uczestnik potrafi stosowaé wspolrzedne bezwzgledne 1 wzgledne, kartezjariskie i biegunowe.
Posiada umiejetnosé tworzenia, edytowania i modyfikowania prostych obiektow. Wykorzystuje tryby utatwia-
jace prace w rysunku

EK15 Umiejetnosci Uczestnik potrafi tworzyé¢ warstwy. Potrafi dokonaé¢ edycji stworzonej warstwy, ustawic jej
cechy (kolor, rodzaj linii, szeroko$¢ linii). Stosuje wybor biezacej warstwy, zmienia status warstw, potrafi
wlaczy¢ 1 wylaczy¢é warstwe, stosuje zamrazanie i odmrazanie, blokowanie i odblokowanie warstwy. Potrafi
przenosi¢ obiekty pomiedzy warstwami

EK16 Umiejetnosci Uczestnik zna i stosuje wlasciwosci obiektéw podczas ich tworzenia i modyfikacji. Potrafi
zmieniaé ustawienia wlasciwosci dla pojedynczego i wielu obiektéow. Posiada umiejetnosé przenoszenia wta-
$ciwosci pomiedzy obiektami. Uczestnik potrafi tworzy¢, edytowaé i modyfikowaé¢ kreskowanie i wypelnianie
obiektow

EK17 Umiejetnosci Uczestnik stosuje polecenia do pomiaru odlegtosci, katow i powierzchni oraz odczytania
wspoéhrzednych punktu
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EK18 Umiejetnosci Uczestnik potrafi tworzy¢ i edytowaé style opiséw. Uczestnik potrafi tworzy¢ i edytowac style
tekstow. Posiada umiejetnosé tworzenia i edycji tekstow prostych i wielowierszowych. Uczestnik potrafi two-
rzy¢ i edytowaé styl wymiarowania. Posiada umiejetnosé tworzenia i edycji wymiarowania. Uczestnik potrafi
tworzy¢ i edytowaé styl wielolinii odniesienia. Posiada umiejetno$é¢ tworzenia i edycji wielolinii odniesienia

EK19 Umiejetnosci Uczestnik korzysta z przestrzeni modelu i papieru, posiada umiejetno$é¢ tworzenia i modyfi-
kacji arkuszy. Potrafi stworzy¢ rzutnie, wykorzystac ja do tworzenia wydruku, okresli¢ skale i inne wtasciwosci
rzutni. Korzysta z tabeli stylow wydruku. Potrafi skonfigurowaé¢ urzadzenie drukujgce. Posiada umiejetnosé
tworzenia poprawnego wydruku

EK20 Umiejetnosci Uczestnik posiada umiejetnosé tworzenia blokéw, ich wstawiania i edycji. Potrafi definiowaé
i edytowaé atrybuty. Wykorzystuje eksport atrybutéw z blokéw do tworzenia zestawien.

EK21 Umiejetnosci Uczestnik potrafi wykorzystywaé¢ odniesienia zewnetrzne, importowaé do rysunku pliki in-
nych formatéw. Potrafi eksportowaé rysunek do pliku innego formatu oraz importowaé pliki zewnetrzne do
rysunkow w formacie AutoCAD. Potrafi osadzi¢ lub dotaczy¢ obiekt OLE do rysunku, potrafi zastosowaé
hipertacze do obiektu oraz przygotowaé plik jako mape

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
1.Wprowadzenie do rysunku technicznego 1.1.0méwienie niezbednych przyrzadow

K1 i materiatéw. 1.2.Zapoznanie z literatura i normami 1.3.Pismo techniczne, 5
arkusze, tabele znamionowe kursu (jednostki, skok kursora, wlasciwosci warstw,
granice rysunku, skala linii przerywanych)

K2 2.Rzuty 2.1.Rzuty prostokatne. 2.2.Rzuty aksonometryczne 1

K3 3.Widoki, przekroje, ktady 3.1.Tworzenie widokdéw. 3.2. Tworzenie przekrojow. 1

3.3. Tworzenie kladow

4.Zasady wykonywania rysunkéw architektoniczno budowlanych 4.1.0znaczenia
graficzne na rysunkach architektoniczno-budowlanych PN-2004/B-01025

K4 2 4.2.Wymiarowanie na rysunkach; projekty architektoniczno-budowlane 1
PN-2000,/B-01029 4.3.Zasady wykonywania rysunkow i stosowania oznaczen
rysunkowych zgodnie z obowiazujaca norma PN-2000/B-01030

1. Zapoznanie sie ze srodowiskiem CAD 1.1. Zasady licencjonowania. 1.2.
K10 Panele wstazki. 1.3. Dostosowanie interfejsu. 1.4. Metody wprowadzania 1
danych. 1.5. Podstawowe metody nawigacji (przesuwanie widoku, zoom).

2. Przygotowanie do pracy 2.1. Tworzenie nowego rysunku. 2.2. Ustawienia

K11 rysunkowe. 2.3. Podstawowe tryby pracy. 2.4. Podstawowe metody selekcji

3. Tworzenie i edycja podstawowych obiektéw 3.1. Tworzenie prostych obiektéw

K12 z wykorzystaniem trybow pracy. 3.2. Podstawowe metody edycji

4. Praca z wykorzystaniem warstw 4.1. Organizacja warstw. 4.2. Tworzenie
K13 warstw. 4.3. Modyfikacja wlasciwosci warstw. 4.4. Przenoszenie obiektow 2
pomiedzy warstwami
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

K14

5. Wlasdciwosci obiektow 5.1. Odczytywanie wlasciwosci. 5.2. Edycja elementow
poprzez palete wlasciwosci. 5.3. Uzgadnianie wtasciwosci

K15

6. Odczytywanie danych 6.1. Pomiar pola powierzchni. 6.2. Odczytywanie
wspotrzednych punktu. 6.3. Pomiar odlegtosci miedzy punktami

K16

7. Opisywanie rysunku 7.1. Definiowanie stylu tekstu. 7.2. Tworzenie i edycja
tekstow prostych. 7.3. Tworzenie i edycja tekstow zlozonych. 7.4. Zmiana
wlasciwosci tekstu

K17

8. Wymiarowanie 8.1. Tworzenie stylu wymiarowania. 8.2. Wstawianie i edycja
wymiarow. 9. Wykorzystanie wielolinii odniesienia - 2 godz. 9.1. Definiowanie
stylu wielolinii odniesienia. 9.2. Tworzenie i edycja wielolinii odniesienia

K18

10. Tworzenie obwiedni, kreskowania i wypelnienia 10.1. Wykorzystanie obwiedni.
10.2. Metody kreskowania i wypelnienia. 10.3. Modyfikacja wzoréow kreskowania
i wypelnienia

K19

11. Przygotowanie rysunku do wydruku 11.1. Praca w obszarze papieru. 11.2.
Wykorzystanie rzutni. 11.3. Opcje wydruku. 11.4. Wydruk obiektéow opisowych

K20

13. Operacje na blokach 13.1. Definiowanie blokéw wewnetrznych. 13.2.
Definiowanie blokoéw zewnetrznych. 12.3. Wykorzystanie blokow. 12.4. Edycja
blokéw. 12.5. Definiowanie atrybutow - parametrow tekstowych blokow

K20

12. Praca z odniesieniami zewnetrznymi. 12.1. Omowienie zasad pracy

z odnosnikami. 12.2. Wstawianie plikéw DWG jako odniesienia. 13.3.
Przeksztalcanie odnosnikow DWG w blok. 13.4. Podczytywanie plikow PDF|
JPG, TIFF

K21

14. Kolokwium zaliczeniowe kurs grafiki inzynierskiej (AutoCAD 2D)

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne

N2 Prezentacje multimedialne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 30

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu

pracy studenta 70
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 100
CALEGO NAKLEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Oddanie w terminie wszystkich rysunkéw technicznych wykonywanych w ramach kursu rysunku technicznego
W2 Pozytywna ocena z kolokwium zaliczeniowego kursu rysunku technicznego

‘W3 Pozytywna ocena z kolokwium zaliczeniowego kursu AutoCAD 2D

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Cwiczenie praktyczne

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Brak znajomosci zasad dotyczacych tworzenia rysunku technicznego

NA OCENE 2.0 i zarzadzania dokumentacja techniczna

NA OCENE 3.0 Znajomosé podstawowych zasad tworzenia rysunku

NA OCENE 3.5 Znajomos¢ podstawowych zasad tworzenia rysunku, zna formaty rysunkéw
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Znajomosé podstawowych zasad tworzenia rysunku, zna formaty rysunkow oraz

NA OCENE 4. .
OCENE 4.0 zasady tworzenia ramek rysunkowych
Zmajomosé podstawowych zasad tworzenia rysunku, zna formaty rysunkow oraz
NA OCENE 4.5 . ..
zasady tworzenia ramek rysunkowych oraz tabeli opisowych
NA OCENE 5.0 Pelna znajomosé zakresu przedstawionego na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci samodzielnego tworzenia rysunku technicznego
NA OCENE 3.0 Potrafi samodzielnie przygotowaé cze$é¢ rysunkows,
NA OCENE 3.5 Potrafi samodzielnie przygotowaé cze$¢ rysunkows na odpowiednim arkuszu
NA OCENE 4.0 Potrafi sa,modmelme przygotowaé czesé rysunkowa na odpowiednim arkuszu,
narysowac¢ ramke
NA OCENE 4.5 Potrafi sa,modmeh.ne przygo‘towac czqsc-rysunkowad na odpowiednim arkuszu,
narysowa¢ ramke i utworzyé¢ tabelke opisowsa
NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Brak wiedzy dotyczacej zasad tworzenia rzutéw i przekrojow
NaA OCENE 3.0 Posiada wiedze dotyczaca odczytania wymiaréw z rzutow
NA OCENE 3.5 Po§1adfau wiedze dotyczaca odczy}tanla wymiaréw z rzutéw oraz potozenia
obiektow wzgledem uktadu wspolrzednych
Posiada wiedze dotyczaca odczytania wymiaréw z rzutéw i przekrojoéow oraz
NA OCENE 4.0 .. s 1 ,
polozenia obiektéw wzgledem ukltadu wspoélrzednych.
NA OCENE 4.5 Pelna znajomos$é w zakresie przedstawionym na zajeciach
NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci odczytywania informacji z rzutéw i przekrojow
NaA OCENE 3.0 Potrafi odczyta¢ wymiary z rzutéow i przekrojow
NA OCENE 3.5 Potrafi 0(.iczyta(’: wymiary z rzutéw i przekrojow. Potrafi zlokalizowaé rzuty
w ukladzie wspolrzednych
Potrafi odczyta¢ wymiary z rzutéw i przekrojéw. Potrafi zlokalizowaé rzuty
NA OCENE 4.0 w uktadzie wspotrzednych. Potrafi narysowaé rzuty prostokatne
i aksonometryczne
Potrafi odczyta¢ wymiary z rzutéw i przekrojéw. Potrafi zlokalizowaé rzuty
NA OCENE 4.5 w uktadzie wspotrzednych. Potrafi narysowaé rzuty prostokatne

i aksonometryczne. Potrafi tworzy¢ przekroje bryt
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NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Brak znajomosci zasad dotyczacych rysunku architektoniczno-budowlanego
NA OCENE 3.0 Posiada podstawowa wiedze dotyczaca rysunku architektoniczno-budowlanego
Posiada podstawows wiedze dotyczaca rysunku architektoniczno-budowlanego.
NA OCENE 3.5 . . .
Rozumie oznaczenia graficzne na rysunku technicznym
Posiada podstawows wiedze dotyczaca rysunku architektoniczno-budowlanego.
NA OCENE 4.0 Rozumie oznaczenia graficzne na rysunku technicznym. Zna zasady
wymiarowania
NA OCENE 4.5 Pelna znajomos$é w zakresie przedstawionym na zajeciach
NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢é w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci postugiwania sie rysunkiem architektoniczno-budowlanym
Potrafi odczyta¢ informacje z rysunku architektoniczno-budowlanego Potrafi
NA OCENE 3.0 . , .
poprawnie utworzy¢ rysunek techniczny
NA OCENE 3.5 Potrafi odczyta¢ informacje z rysunku architektoniczno-budowlanego Potrafi
ko utworzy¢ rysunek techniczny z uwzglednieniem oznaczen
NA OCENE 4.0 Potrafi odczyta¢ informacje z rysunku architektoniczno-budowlanego Potrafi
k2 utworzy¢ rysunek techniczny z uwzglednieniem oznaczen i wymiarowania
NA OCENE 4.5 Pelna znajomos$é w zakresie przedstawionym na zajeciach
NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 11
NA OCENE 2.0 Brak wiedzy dotyczacej zaltozen i zasad pracy w programie AutoCAD
NA OCENE 3.0 Uczestnik zna zatozenia programu AutoCAD
NA OCENE 3.5 Uczestnik zna zatozenia programu AutoCAD, zna zasady pracy w programie
NA OCENE 4.0 Uczestm.k zna zalozer.na programu AutoCAD, zna zasady pracy w programie oraz
zasady licencjonowania
NA OCENE 4.5 Uczestnik zna zalozenia programu AutoCAD, zna zasady pracy w programie oraz
B4 zasady licencjonowania i korzystania z programu
NA OCENE 5.0 Pelna biegtosé w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 12
NA OCENE 2.0 Break umiejetnosci postugiwania sie aplikacja
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Na

OCENE 3.0

Potrafi dostosowaé interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwieraé¢ i zamykaé
rysunek. Potrafi przetacza¢ sie pomiedzy otwartymi rysunkami

Na

OCENE 3.5

Potrafi dostosowa¢ interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwieraé¢ i zamykaé
rysunek. Potrafi przelaczaé sie pomiedzy otwartymi rysunkami. Potrafi wlaczy¢
i wylaczy¢ paski narzedzi, korzystaé ze wstazki

Na

OCENE 4.0

Potrafi dostosowa¢ interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwieraé¢ i zamykaé
rysunek. Potrafi przelacza¢ sie pomiedzy otwartymi rysunkami. Potrafi wlaczy¢
i wylaczy¢ paski narzedzi, korzystaé ze wstazki. Potrafi korzysta¢ z narzedzi
powiekszania rysunku, tworzy¢, zapisywaé i wykorzystywaé zapisane widoki

Na

OCENE 4.5

Potrafi dostosowaé interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwieraé¢ i zamykac
rysunek. Potrafi przetaczaé¢ sie pomiedzy otwartymi rysunkami. Potrafi wlaczy¢
i wylaczy¢ paski narzedzi, korzysta¢ ze wstazki. Potrafi korzystaé z narzedzi
powiekszania rysunku, tworzy¢, zapisywaé i wykorzystywaé zapisane widoki.
Uzywa dostepnych funkcji pomocy

Na

OCENE 5.0

Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

EFEKT KSZTALCENIA 13

Na

OCENE 2.0

Brak umiejetnosci zarzadzania rysunkiem

Na

OCENE 3.0

Uczestnik potrafi utworzy¢ rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
szablonu. Potrafi okresli¢ jednostki rysunku, zakres rysunku

Na

OCENE 3.5

Uczestnik potrafi utworzy¢ rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
szablonu. Potrafi okresli¢ jednostki rysunku, zakres rysunku. Potrafi zdefiniowaé
wy$wietlanie siatki oraz ustawic¢ opcje skoku

Na

OCENE 4.0

Uczestnik potrafi utworzy¢ rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
szablonu. Potrafi okresli¢ jednostki rysunku, zakres rysunku. Potrafi zdefiniowaé
wy$wietlanie siatki oraz ustawic¢ opcje skoku. Wykorzystuje narzedzia
przesuwania, od$wiezania ekranu oraz regeneracji rysunku

Na

OCENE 4.5

Uczestnik potrafi utworzy¢ rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
szablonu. Potrafi okresli¢ jednostki rysunku, zakres rysunku. Potrafi zdefiniowaé
wys$wietlanie siatki oraz ustawié opcje skoku. Wykorzystuje narzedzia
przesuwania, od$wiezania ekranu oraz regeneracji rysunku. Potrafi zastosowaé
wybieranie pojedynczych i wielu obiektéw przy uzyciu réznych narzedzi selekcji

Na

OCENE 5.0

Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

EFEKT KSZTALCENIA 14

Na

OCENE 2.0

Brak umiejetnosci tworzenia i edytowania obiektow

Na

OCENE 3.0

Uczestnik potrafi stosowaé¢ wspdlrzedne bezwzgledne i wzgledne, kartezjariskie
i biegunowe. Posiada umiejetnosé tworzenia, edytowania prostych obiektow

Na

OCENE 3.5

Uczestnik potrafi stosowaé wspolrzedne bezwzgledne i wzgledne, kartezjanskie
i biegunowe. Posiada umiejetnosé tworzenia, edytowania i modyfikowania
prostych obiektow.
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Na

OCENE 4.0

Uczestnik potrafi stosowaé wspotrzedne bezwzgledne i wzgledne, kartezjanskie
i biegunowe. Posiada umiejetnosé tworzenia, edytowania i modyfikowania
prostych obiektow. Wykorzystuje tryby utatwiajace prace w rysunku

Na

OCENE 4.5

Pelna znajomos$é¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

Na

OCENE 5.0

Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

EFEKT KSZTALCENIA 15

Na

OCENE 2.0

Brak umiejetnosci korzystania z warstw rysunku

Na

OCENE 3.0

Uczestnik potrafi tworzy¢ warstwy. Potrafi dokonaé edycji stworzonej warstwy,
ustawi¢ jej cechy (kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii). Stosuje wybor biezacej
warstwy, zmienia status warstw, potrafi wlaczyé i wylaczyé¢ warstwe

Na

OCENE 3.5

Uczestnik potrafi tworzy¢ warstwy. Potrafi dokonaé edycji stworzonej warstwy,
ustawi¢ jej cechy (kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii). Stosuje wybor biezacej
warstwy, zmienia status warstw, potrafi wlaczy¢ i wylaczy¢ warstwe, stosuje
zamrazanie i odmrazanie, blokowanie i odblokowanie warstwy.

Na

OCENE 4.0

Uczestnik potrafi tworzy¢ warstwy. Potrafi dokonaé edycji stworzonej warstwy,
ustawi¢ jej cechy (kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii). Stosuje wybor biezacej
warstwy, zmienia status warstw, potrafi wlaczy¢ i wylaczyé warstwe, stosuje
zamrazanie i odmrazanie, blokowanie i odblokowanie warstwy. Potrafi przenosi¢
obiekty pomiedzy warstwami

Na

OCENE 4.5

Pelna znajomo$é w zakresie przedstawionym na zajeciach

Na

OCENE 5.0

Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

EFEKT KSZTALCENIA 16

Na

OCENE 2.0

Brak umiejetnosci korzystania z wtasciwosci obiektow oraz tworzenia kreskowania

Na

OCENE 3.0

Uczestnik zna i stosuje wlasciwosci obiektéw podczas ich tworzenia i modyfikacji.
Potrafi zmienia¢ ustawienia wlasciwosci dla pojedynczego i wielu obiektow.
Uczestnik potrafi tworzy¢, edytowaé¢ i modyfikowaé kreskowanie

Na

OCENE 3.5

Uczestnik zna i stosuje wlasciwosci obiektéw podczas ich tworzenia i modyfikacji.
Potrafi zmienia¢ ustawienia wlasciwosci dla pojedynczego i wielu obiektow.
Posiada umiejetnosé przenoszenia wlasciwosci pomiedzy obiektami. Uczestnik
potrafi tworzy¢, edytowaé i modyfikowaé kreskowanie

Na

OCENE 4.0

Uczestnik zna i stosuje wlasciwosci obiektow podczas ich tworzenia i modyfikacji.
Potrafi zmienia¢ ustawienia wlasciwosci dla pojedynczego i wielu obiektow.
Posiada umiejetnosé przenoszenia wlasciwosci pomiedzy obiektami. Uczestnik
potrafi tworzy¢, edytowaé i modyfikowaé kreskowanie i wypelnianie obiektow

Na

OCENE 4.5

Pelna znajomosé w zakresie przedstawionym na zajeciach

Na

OCENE 5.0

Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

EFEKT KSZTALCENIA 17

Na

OCENE 2.0

Brak umiejetnosci korzystania z polecenn pomiarowych
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Na

OCENE 3.0

Uczestnik stosuje polecenia do pomiaru odleglosci i powierzchni

Na

OCENE 3.5

Uczestnik stosuje polecenia do pomiaru odleglosci, katéow i powierzchni

Na

OCENE 4.0

Uczestnik stosuje polecenia do pomiaru odlegltosci, katow i powierzchni oraz
odczytania wspotrzednych punktu

Na

OCENE 4.5

Pelna znajomo$é w zakresie przedstawionym na zajeciach

Na

OCENE 5.0

Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

EFEKT KSZTALCENIA 18

Na

OCENE 2.0

Brak umiejetnosci tworzenia i edytowania opiséw

Na

OCENE 3.0

Posiada umiejetnosé tworzenia i edycji tekstow prostych i wielowierszowych.
Posiada umiejetnosé tworzenia i edycji wymiarowania

Na

OCENE 3.5

Uczestnik potrafi tworzy¢ i edytowaé style tekstow. Posiada umiejetnosé
tworzenia i edycji tekstow prostych i wielowierszowych. Posiada umiejetnosé
tworzenia i edycji wymiarowania

Na

OCENE 4.0

Uczestnik potrafi tworzy¢ i edytowaé style tekstow. Posiada umiejetnosé
tworzenia i edycji tekstow prostych i wielowierszowych. Uczestnik potrafi tworzy¢
i edytowaé styl wymiarowania. Posiada umiejetno$é tworzenia i edycji
wymiarowania

Na

OCENE 4.5

Uczestnik potrafi tworzy¢ i edytowaé style tekstow. Posiada umiejetnosé
tworzenia i edycji tekstéw prostych i wielowierszowych. Uczestnik potrafi tworzy¢
i edytowaé styl wymiarowania. Posiada umiejetnoéé tworzenia i edycji
wymiarowania. Uczestnik potrafi tworzy¢ i edytowac styl wielolinii odniesienia.
Posiada umiejetnosé tworzenia i edycji wielolinii odniesienia

Na

OCENE 5.0

Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

EFEKT KSZTALCENIA 19

Na

OCENE 2.0

Brak umiejetnosci tworzenia wydrukow

Na

OCENE 3.0

Uczestnik korzysta z przestrzeni modelu i papieru. Potrafi stworzy¢ rzutnie,
wykorzysta¢ ja do tworzenia wydruku, okresli¢ skale i inne wtasciwosci rzutni.

Na

OCENE 3.5

Uczestnik korzysta z przestrzeni modelu i papieru. Potrafi stworzy¢ rzutnie,
wykorzystaé ja do tworzenia wydruku, okresli¢ skale i inne wlasciwosci rzutni.
Potrafi skonfigurowaé¢ urzadzenie drukujace.

Na

OCENE 4.0

Uczestnik korzysta z przestrzeni modelu i papieru, posiada umiejetno$é¢ tworzenia
i modyfikacji arkuszy. Potrafi stworzy¢ rzutnie, wykorzystac¢ ja do tworzenia
wydruku, okresli¢ skale i inne wtasciwosci rzutni. Korzysta z tabeli stylow
wydruku. Potrafi skonfigurowaé urzadzenie drukujace.

Na

OCENE 4.5

Uczestnik korzysta z przestrzeni modelu i papieru, posiada umiejetno$¢ tworzenia
i modyfikacji arkuszy. Potrafi stworzy¢ rzutnie, wykorzystac¢ ja do tworzenia
wydruku, okresli¢ skale i inne wlasciwosci rzutni. Korzysta z tabeli stylow
wydruku. Potrafi skonfigurowaé¢ urzadzenie drukujace. Posiada umiejetnosé
tworzenia poprawnego wydruku
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NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 20
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci tworzenia i edycji blokéw i atrybutow
NA OCENE 3.0 Uczestnik posiada umiejetno$é tworzenia blokéw, ich wstawiania i edycji.
Uczestnik posiada umiejetnosé¢ tworzenia blokow, ich wstawiania i edycji. Potrafi
NA OCENE 3.5 . Jat )
definiowaé i edytowaé atrybuty.
Uczestnik posiada umiejetno$é tworzenia blokéw, ich wstawiania i edycji. Potrafi
NA OCENE 4.0 definiowaé i edytowaé¢ atrybuty. Wykorzystuje eksport atrybutow z blokow do
tworzenia zestawiei.
NA OCENE 4.5 Pelna znajomosé w zakresie przedstawionym na zajeciach
NA OCENE 5.0 Pelna biegtosé w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 21
NA OCENE 3.0 U?Z?s.tnik potrafi W‘ykorzystywaé odniesienia zewnetrzne, importowaé¢ do rysunku
pliki innych formatéw
Uczestnik potrafi wykorzystywaé¢ odniesienia zewnetrzne, importowaé do rysunku
NA OCENE 3.5 pliki innych formatéw. Potrafi eksportowaé rysunek do pliku innego formatu oraz
importowaé pliki zewnetrzne do rysunkéw w formacie AutoCAD.
Uczestnik potrafi wykorzystywaé¢ odniesienia zewnetrzne, importowaé do rysunku
NA OCENE 4.0 pliki innych formatéw. Potrafi eksportowaé rysunek do pliku innego formatu oraz
k2 importowaé pliki zewnetrzne do rysunkéw w formacie AutoCAD. Potrafi osadzi¢
lub dotaczy¢ obiekt OLE
Uczestnik potrafi wykorzystywaé¢ odniesienia zewnetrzne, importowaé do rysunku
pliki innych formatéw. Potrafi eksportowaé rysunek do pliku innego formatu oraz
NA OCENE 4.5 importowaé pliki zewnetrzne do rysunkéw w formacie AutoCAD. Potrafi osadzi¢
lub dotaczy¢ obiekt OLE do rysunku, potrafi zastosowaé¢ hipertacze do obiektu
oraz przygotowaé plik jako mape
NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

K _W02K_ W15

K_U01 K_U10

K_ K01 K_K02

K K03 K_Ko04

K K05 K_KO07

K K08 K K09
K K10

Cel 1 Cel 2

K1

N1 N2

F1F2P1

EK2

K_W04 K_WO08
K_W15K_U01
K_U10 K_KO01
K K02 K_K03
K K05 K K07
K_KI10

Cel 1 Cel 2

K1

N1 N2

F1F2P1

EK3

K_W02K_ W15
K_U10 K_KO01
K K02 K_K03
K K04 K_KO05
K K07 K_KO08
K K09 K_ K10

Cel 1 Cel 2

K1 K2 K3

N1 N2

F1F2P1

EK4

K_W02K_ W15
K_U01 K_U10
K_ K01 K_K02
K K03 K_Ko04
K_ K05 K_KO07
K K08 K_K09
K_KI10

Cel 1 Cel 2

K1 K2 K3

N1 N2

F1F2P1

EK5

K _W02K_WI15
K _U10 K_KO01
K K02 K_K03
K K05 K_KO07
K K08 K_K09
K_KI10

Cel 1 Cel 2

K1 K2 K3 K4

N1 N2

F1F2P1

EK6

K_W02K_ W15
K_U01 K_U10
K_ K01 K_K02
K K03 K_Ko04
K K05 K_KO07
K_KO08 K_K09
K_KI0

Cel 1 Cel 2

K1 K2 K3 K4

N1 N2

F1F2P1
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE

PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK11

K _W02K_ W15

K_U01 K_U10

K_ K01 K_K02

K K03 K_Ko04

K K05 K_KO07

K K08 K K09
K K10

Cel 1 Cel 2
Cel 5 Cel 6

K10 K11

N1 N2

F1F2P1

EK12

K_W02K_ W15
K_U01 K_U10
K K01 K_K02
K K03 K_Ko04
K K05 K_KO07
K_ K08 K_K09
K_KI0

Cel 1 Cel 2
Cel 5 Cel 6

K10 K11

N1 N2

F1F2P1

EK13

K_W02K_ W15
K K01 K_K02
K K03 K_Ko04
K K05 K_KO07
K K08 K_K09
K_KI10

Cel 1 Cel 2
Cel 5 Cel 6

K10 K11 K12

N1 N2

F1F2P1

EK14

K _W02K_WI15
K_U01 K_U10
K K01 K_K02
K_ K03 K_K04
K K05 K_KO07
K_ K08 K_K09
K_KI10

Cel 1 Cel 2
Cel 5 Cel 6

K10 K11 K12

N1 N2

F1F2P1

EK15

K _W02K_WI15
K_U01 K_U10
K K01 K_K02
K K03 K_Ko04
K_K05 K_KO07
K_ K08 K_K09
K_KI0

Cel 1 Cel 2
Cel 5 Cel 6

K10 K11 K12
K13

N1 N2

F1F2P1

EK16

K_W02K_WI15
K _U01 K_UI10
K K01 K_K02
K K03 K_K04
K_K05 K_KO07
K_ K08 K_K09
K_KI10

Cel 1 Cel 2
Cel 5 Cel 6

K10 K11 K12
K13 K14

N1 N2

F1F2P1
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K _W02K W15
K U01K_U10
K K01 K K02 | Cell Cel?2 K10 K11 K12
EK17 K KO4K K05 | Cel5 Cel 6 K13 K14 K15 N1 N2 FLF2 Pl
K K07 K K08
K K09 K K10
K _W02K W15
K U0l K UI10
- - K10 K11 K12
K K01 K K02
EK18 K KL K KOS 83 ;) gzi 2 K13 K14 K15 N1 N2 F1 F2 P1
K K0T K K08 K16 K17 K18
K K09 K K10
K _W02K W15
EK19 K_ K04 K_KO05 e e N1 N2 F1 F2 P1
Cel 5 Cel 6 K16 K17 K18
K K07 K K08 »
K_ K09 K_KI10 19
K _W02K W15
K U0 K Kol K10 K11 K12
K K02K K04 | Cell Cel?2 K13 K14 K15
EK20 K K05 K K07 | Cel5Cel6 | KI16 K17 KIS N1 N2 FLEF2P1
K K08 K K09 K19 K20 K20
K K10
K W02K W15 K10 K11 K12
K_KOLK_K02 | o K13 K14 K15
EK21 K K04 K_KO05 Cel 5 Cel p K16 K17 K18 N1 N2 F1 F2 P1
K_ K07 K_KO08 eho e K19 K20 K20
K K09 K K10 K21
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Marek Bodziony (kontakt: Marek.Bodziony@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Marek BODZIONY (kontakt: marek.bodziony@iigw.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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