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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie aplikacji dla urzadzenn mobilnych

NAZWA PRZEDMIOTU

Programming applications for mobile devices
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST oIIS D2 18/19
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
3 0 0 0 0 30 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Celem przedmiotu jest udoskonalenie umiejetnosci projektowania i budowy aplikacji dla urzadzeri mobilnych.

Kod archiwizacji: E528154D
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczenie przedmiotu "Systemy mobilne i wbudowane"

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student, ktéry zaliczy przedmiot posiada wiedze pozwalajaca na wykonanie specyfikacji, zaprojek-
towanie, implementacje i przetestowanie programu na wskazane urzadzenie mobilne.

EK2 Umiejetnosci Student, ktory zaliczy przedmiot potrafi zamodelowaé i zaimplementowaé postawiony problem
(w tym inzynierski) w postaci programu na urzadzenie mobilne oraz okresli¢ parametry i pozadane cechy tego
programu.

EK3 Umiejetnosci Student, ktory zaliczy przedmiot potrafi poprawnie dobraé¢ srodowisko i jezyk programowania
do wykonania programu na urzadzenie mobilne korzystajac z literatury i innych zrédet informacji.

EK4 Kompetencje spoleczne Student, ktéry zaliczy przedmiot potrafi w czasie projektowania i budowy pro-
gramu na urzadzenie mobilne bra¢ pod uwage wplyw swoich dziatan na $rodowisko, stosunki miedzyludzkie
i bezpieczenstwo

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Wykonanie specyfikacji wymagan (w tym analiza jezykow i srodowisk
P1 programowania) dla postawionego problemu programistycznego wymagajacego 5
budowy programu na urzadzenie mobilne.

Wykonanie projektu programu oraz w miare potrzeb dodatkowych projektow

P2 i opracowan (np. projekt bazy danych). 10
Implementacja projektu w wybranym srodowisku programowania oraz

P3 . ) S . - . . 12
przeprowadzenie testow poprawnosci dzialania (funkcjonalnych i akceptacyjnych).

P4 Prezentacja dziatania oraz zaliczenie projektu 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia projektowe

N2 Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 5
Instalacja, konfiguracja i opanowanie obstugi srodowiska programistycznego 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Projekt

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Student (lub zesp6l) musi min. dwa razy w miesiacu, w czasie zajeé, osobiécie przedstawié postep prac zwia-

zanych z realizacjg projektu

W2 Dopuszcza sie wykonywanie projektow w zespotach 2- lub 3-osobowych po uzgodnieniu z prowadzacym. W ta-
kim przypadku do specyfikacji projektu nalezy dotaczy¢ dodatkowy dokument zawierajacy podziatl zadan

pomiedzy poszczegdlnych cztonkéw zespotu.

W3 Student (zespol) musi przedstawié¢ specyfikacje, opis implementacji oraz prezentacje dzialania programu w po-

staci trzech niezaleznych opracowari, wydrukowanych i podpisanych.

W4 Ocena koricowa jest $rednia arytmetyczna z: oceny specyfikacji, oceny implementacji oraz oceny prezentacji
dzialania programu. W przypadku zespoléw kazdy student jest oceniany indywidualnie, na podstawie wywia-

zania sie z przydzielonych mu zadan.
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OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
Student ma wiedze jak nalezy wykona¢ specyfikacje programu o malym lub
NA OCENE 3.0 ) . . . L . : >
$rednim stopniu zlozonosci na wskazane urzadzenie mobilne.
NA OCENE 3.5 -
Student ma wiedze jak nalezy wykonaé specyfikacje oraz projekt programu
NA OCENE 4.0 , . . . L. . .
o malym lub §rednim stopniu zlozonosci na wskazane urzadzenie mobilne.
NA OCENE 4.5 -
Student ma wiedze jak nalezy wykona¢ specyfikacje, projekt i implementacje
NA OCENE 5.0 . . . . L. . .
programu o $rednim stopniu ztozonosci na wskazane urzadzenie mobilne.
EFEKT KSZTALCENIA 2
Student potrafi zaprojektowaé i zaimplementowaé na wskazane urzadzenie
NA OCENE 3.0 . . . s . . ..
mobilne pojedyncza funkcjonalno$é programu o matym stopniu ztozonosci.
NA OCENE 3.5 -
Student potrafi zaprojektowaé i zaimplementowaé na wskazane urzadzenie
NA OCENE 4.0 mobilne pojedyncza funkcjonalno$é programu o matym lub $rednim stopniu
zlozonosci.
NA OCENE 4.5 -
Student potrafi zaprojektowaé i zaimplementowaé na wskazane urzadzenie
NA OCENE 5.0 mobilne wiele funkcjonalnosci stanowiacych tgcznie program o srednim stopniu
ztozonosci.
EFEKT KSZTALCENIA 3
Student potrafi poprawnie dobraé jezyk i srodowisko programowania do realizacji
NA OCENE 3.0 ., . . .
okreslonego, pojedynczego zadania programistycznego.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 Stuc-lent. .potraﬁ poprawnie dobraé ‘]szykl i srodowiska programowania do
realizacji calego wykonywanego projektu.
NA OCENE 4.5 -
Student potrafi poprawnie dobraé jezyki i sSrodowiska programowania do
NA OCENE 5.0 realizacji calego wykonywanego projektu oraz poprawnie zastosowaé¢ odpowiednie
techniki obiektowe i wzorce projektowe.
EFEKT KSZTALCENIA 4
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NA OCENE 3.0 Student pf)traﬁ Wy}{ona.c 1rgplementaCJQ projektu biorac pod uwage wygode
i ergonomie obstugi aplikacji.

NA OCENE 3.5 -
Student potrafi wykona¢ implementacje projektu biorac pod uwage wygode

NA OCENE 4.0 i ergonomie obstugi aplikacji, a takze zapewnié¢ mozliwie najwyzszy poziom
bezpieczenistwa i ochrony danych.

NA OCENE 4.5 -
Student potrafi wykona¢ implementacje projektu biorgc pod uwage wygode
i ergonomie obstugi aplikacji, zapewni¢ mozliwie najwyzszy poziom

NA OCENE 5.0 . , . .. . C
bezpieczenstwa, a takze zredukowaé niekorzystny wpltyw swoich dziatain na
srodowisko poprzez minimalizacje zuzycia energii.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- h
EFEKT p CELE TRESCI
WYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE
ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

K2 W14
EK1 K2 W16 Cel 1 P1 P2 P3 P4
K2 W17

N1 N2

F1P1

K2 UB03
K2_UB04
K2 _UBO05
K2 UBO0S8

EK2 Cel 1 P1P2P3 P4

N1 N2

F1P1

K2 UBOS
K2 UB09
EK3 K2 U001
K2 U005

Cel 1 P1 P2

N1 N2

F1P1

EK4 K2_KO02 Cel 1 P1P2P3 P4

N1 N2

F1P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kpler — Android w praktyce, Gliwice, 2012, Helion
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[2 | Henry Lee, Eugene Chuvyrov — Windows Phone 7. Tworzenie efektownych aplikacji, Gliwice, 2011, Helion

[3 | Anders Géransson — Android. Aplikacje wielowgtkowe. Techniki przetwarzania., Gliwice, 2015, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Shane Conder, Lauren Darcey — Android. Wireless Application Development, 2nd edition, Boston, 2010,
Addison-Wesley

[2 | Erica Sadun — i0S 5. Podrecznik programisty, Gliwice, 2013, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Grzegorz, Mariusz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Grzegorz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

2 mgr inz. Pawel Lempa (kontakt: plempa@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

Strona 6/6



