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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie obiektowe

NAZWA PRZEDMIOTU

Object oriented programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU M941
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBAa PUNKTOW ECTS 2.00
SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zdobycie umiejetnosci budowy aplikacji z zastosowaniem technik programowania obiektowego

Kod archiwizacji: 650D0CC2
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomo$é podstaw programowania.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student, ktéry zaliczy przedmiot potrafi zdefiniowaé¢ podstawowe techniki programowania obiekto-
wego, zwlaszcza w zastosowaniu do budowy aplikacji inzynierskich.

EK2 Wiedza Student, ktory zaliczy przedmiot zna metody tworzenia aplikacji inzynierskich, w tym obliczenio-
wych, symulacyjnych, wspomagajacych badania doswiadczalne i innych pokrewnych.

EK3 Umiejetnosci Student, ktoéry zaliczy przedmiot potrafi pozyska¢ wiedze na temat programowania obiekto-
wego z literatury i serwiséw internetowych

EK4 Umiejetnosci Student, ktory zaliczy przedmiot potrafi napisa¢ prosty program obliczeniowy lub symulacyjny
z graficznym interfejsem uzytkownika, rozwiazujacy postawiony problem z dziedziny mechaniki, wytrzyma-
tosci materiatow, konstrukcji maszyn, energetyki lub pokrewnych, przy wykorzystaniu obiektowego jezyka
programowania

EK5 Umiejetnosci Student, ktory zaliczy przedmiot potrafi napisa¢ prosty program stuzacy do akwizycji i wstep-
nego przetwarzania danych uzyskanych w wyniku przeprowadzonego eksperymentu

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Zapoznanie sie ze srodowiskiem programowania: edytor kodu, debugger, system

K1 - . A o T 2
pomocy. Definiowanie klas i obiektow. Kompilacja i uruchomienie programu.

K2 Budowa programu konsolowego, wykonujacego proste obliczenia inzynierskie. 2
Budowa programu rozwiazujacego dane zagadnienie z dziedziny rachunku

K3 wektorowego lub macierzowego z wykorzystaniem techniki przecigzania 2
operatorow.
Budowa programu z graficznym interfejsem uzytkownika, rozwiazujacego

K4 . c g A . . 2
postawiony problem z dziedziny grafiki inzynierskie;j.

K5 Budowa programu do wizualizacji obiektéw graficznych, wykorzystujacego klasy 9
generyczne typu kolekcja i zaawansowang obstuge zdarzen.

K6 Budowa programu symulacyjnego z wykorzystaniem wielowatkowosci. 2

K7 Budowa programu do akwizycji i przetwarzania danych pomiarowych 9
z wykorzystaniem wzorcéw projektowych.

K8 Uzupelnienie brakow i zaliczenie zalegltych laboratoriow. 1
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WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Obiektowy paradygmat programowania. Definicje klasy i obiektu. Sktadniki klas, 5
metody dostepu: pola, metody, konstruktory, destruktory oraz sekcje widocznosci.

W2 Modyfikatory dostepu do sktadnikéw klas i definiowanie wlasciwosci. 1
Definicja i zastosowania technik dziedziczenia. Przestanianie i przecigzanie metod.

W3 Zagadnienia zwigzane z dziedziczeniem: dziedziczenie wielopokoleniowe oraz 2
wirtualne.
Definiowanie i implementacja interfejsow. Rézne rodzaje polimorfizmu: klasy,

W4 . o L . 3
metody i parametryczny. Techniki przeciazania operatordw.
Techniki i narzedzia budowy graficznego interfejsu uzytkownika i obstuga zdarzen.

W5 .. - . 3
Wykrywanie i obsluga sytuacji wyjatkowych.
Zagadnienie gromadzenia danych. Obiektowe struktury danych, w tym klasy

W6 kontenerowe (kolekcje). Zastosowanie kolekcji do gromadzenia i przetwarzania 3
danych, pochodzacych np. z eksperymentu. Podstawy budowy aplikacji do
wspoélpracy z kartami pomiarowymi.

W7 Zastosowanie w budowanej aplikacji wielowatkowosci oraz wzorcow projektowych. 1

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 14
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 6

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium
F2 Test

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych
WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Student musi uzyska¢ pozytywna ocene z kazdego efektu ksztalcenia

padku ocena z laboratorium zostaje obnizona.

Ocena koncowa jest srednig arytmetyczna ocen z dwdch kolokwiow i testu.
czasu przekroczenia terminu.

ska) i zgody prowadzacego.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Test

Dopuszczalna jest max. 1 nieobecnosé nieusprawiedliwiona na laboratorium komputerowym. W takim przy-

Kazde przekroczenie terminu zaliczenia lub oddania projektu skutkuje obnizeniem oceny proporcjonalnym do

Zajecia laboratoryjne moga by¢ odrabiane na innych zespotach pod warunkiem dostepnego miejsca (stanowi-
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KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 -
Posiada wiedze na temat metodyki definiowania w obiektowym jezyku
NA OCENE 3.0 . .. s .
programowania klas opisujacych dany problem oraz techniki enkapsulacji.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 Posiada wiedze na temat definiowania klas z wykorzystaniem techniki
k2 dziedziczenia, metod wirtualnych oraz klas abstrakcyjnych.
NA OCENE 4.5 -
Posiada wiedze na temat definiowania klas z wykorzystaniem interfejsow oraz
NA OCENE 5.0 innych metod dostepnych w danym jezyku programowania (klasy generyczne,
przecigzanie operatorow).
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 -
Posiada wiedze o sposobie definiowania pojedynczej klasy w obiektowym jezyku
programowania do rozwiazania prostego problemu z dziedziny obliczen
NA OCENE 3.0 .. . . . ..
inzynierskich, np. wyznaczenie momentu bezwtadnosci, momentu zginajacego,
ugiecia belki itp.
NA OCENE 3.5 -
Posiada wiedze o sposobie definiowania wielu klas do rozwiazania prostego
NA OCENE 4.0 problemu z dziedziny obliczenl inzynierskich oraz o podstawowych zwiazkach
pomiedzy klasami, jak powiazanie, agregacja oraz uogoélnienie.
NA OCENE 4.5 -
Posiada wiedze o sposobie definiowania wielu klas do rozwigzania problemu
NA OCENE 5.0 z dziedziny obliczen inzynierskich o srednim stopniu ztozonosci oraz
ko specyficznych wymaganiach dotyczacych budowy aplikacji obliczeniowych,
symulacyjnych oraz DAQ.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 -
Potrafi znalez¢ informacje na temat sposobu uzycia wskazanej klasy definiujacej
NA OCENE 3.0 prosty komponent graficznego interfejsu uzytkownika, jak przycisk, pole wyboru,
lista itp.
NA OCENE 3.5 -
Potrafi wyszuka¢ informacje na temat sposobu uzycia dowolnego elementu
NA OCENE 4.0 bedacego sktadnikiem standardowej dystrybucji uzywanego jezyka i srodowiska
programowania.
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NA OCENE 4.5 -
Potrafi znalezé informacje na temat wykorzystywania zewnetrznych zrédet
NA OCENE 5.0 programistycznych, w tym dodatkowych bibliotek, ich instalacji oraz uzycia
wchodzacych w ich sktad klas i interfejsow.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Potrafi .zbudowac prosty graficzny interfejs uzytkownika i obshuzy¢ standardowe
zdarzenia.
NA OCENE 3.5 -
Potrafi zbudowaé graficzny interfejs uzytkownika z wykorzystaniem dowolnych
NA OCENE 4.0 . . . s .
dostepnych komponentéw wizualnych dostepnych w ramach uzywanej biblioteki.
NA OCENE 4.5 -
Potrafi samodzielnie utworzy¢ klase komponentu graficznego interfejsu
NA OCENE 5.0 uzytkownika w oparciu o komponent istniejacy w bibliotece za pomoca techniki
dziedziczenia oraz zastosowaé ten komponent we wlasnej aplikacji.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 -
Potrafi zainstalowaé biblioteki obstugi karty pomiarowej oraz poprawnie wlaczy¢
NA OCENE 3.0 - . o
wymagane elementy tych bibliotek do wlasnej aplikacji.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 Potrafi u-tworzyc obiekt do komunikacji z karta pomiarows oraz przetestowaé
polaczenie.
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 Pot,ra'ﬁ zdeﬁnlowac metody zapewniajace odczyt danych z karty pomiarowej oraz
wyswietlenie tych danych w postaci listy.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 K1 K2 K3 W1 N1 N2 F1 F2 P1
W2
K2 K3 K6 K7
EK2 Cel 1 W3 W6 W7 N1 N2 F1F2 P1
K1 K2 K3 K4 K5
EK3 Cel 1 K6 K7 K8 W1 N1 N2 F1
K2 K3 K6 K7
EK4 Cel 1 W5 W6 W7 N1 N2 F1F2 P1
EK5 Cel 1 K7 W%V\gll W5 N1 N2 F1F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Lisowski Edward, Filo Grzegorz — Metodyka programowania obiektowego z przyktadami w C++, Krakow,
2009, Politechniki Krakowskiej

[2 | Eckel Bruce — Thinking in Java. Edycja polska., Gliwice, 2006, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 | David R. Heffelfinger — Java EE 6. Tworzenie aplikacji w NetBeans 7, Gliwice, 2014, Helion

[2 | Herbert Schildt — Java. Kompendium programisty., Gliwice, 2015, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Grzegorz, Mariusz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Grzegorz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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