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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Zaawansowane techniki prezentacji

NAZWA PRZEDMIOTU

Advanced techniques of product presentation
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM IWP oIS C203 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 15 0 0 0 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zdobycie umiejetnosci tworzenia prezentacji produktu za pomoca zaawansowanego oprogramowania do cy-
frowej wizualizacji 3d

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1 Brak wymagan wstepnych

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student posiada ogélna wiedze o roli prezentacji produktu w procesie projektowania.

EK2 Wiedza Student zna metody i narzedzia cyfrowej prezentacji produktu.

EK3 Umiejetnosci Student posiada umiejetnosé przygotowania modelu, sceny/otoczenia i wykonania fotoreali-

stycznej

EK4 Umiejetnosci Student posiada umiejetnosé korzystania z wybranych programéw gracznych.

prezentacji projektu wzorniczego.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Zaawansowane techniki prezentacji produktu w procesie projektowania 15
PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wprowadzenie do obstugi oprogramowania gracznego autodesk Showcase. Projekt
P1 sprzetu gospodarstwa domowego - opracowanie materiatéow, srodowiska, 5
kadrowanie, prezentacja produktu w formie renderéw i animacji.
Wprowadzenie do obstugi oprogramowania gracznego autodesk Vred Design.
P2 Projekt koncepcyjny produktu - opracowanie materialéw, srodowiska, kadrowanie, 10
prezentacja produktu w formie renderéw i animacji

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia projektowe

N2 Konsultacje

N3 Dyskusja

N4 Prezentacje multimedialne

N5 Wyktady
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Opracowanie tematow projektowych

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 3.0 E‘igiekito v[‘)/:ii;(.ia minimalna wiedze o roli prezentacji produktu w procesie
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 3.0 Student zna metody i narzedzia cyfrowej prezentacji produktu.
NA OCENE 4.0 -

Strona 3/5




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 Student potrafi zaimportowa¢ model w oprogramowaniu do cyfrowej wizualizacji
L 3d i wykonaé prosta prezentacje w formie renderu.
Student potrafi dokonaé¢ edycji materialow modelu i otoczenia/$rodowiska
NA OCENE 4.0 w oprogramowaniu do cyfrowej wizualizacji 3d i wykona¢ prezentacje w formie

renderu.

Student potrafi dokonaé edycji ustawien $wiatlta, pozycji kamery
NA OCENE 5.0 w oprogramowaniu do cyfrowej wizualizacji 3d i wykona¢ prezentacje w formie
renderéw i animacji.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Student posiada umiejetno$é¢ korzystania z programéw graficznych

NA OCENE 3.0 wykorzystywanych podczas zaje¢ projektowych.

NA OCENE 4.0 -

NA OCENE 5.0 -

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 W1 N1 N2 N3 N4 N5 F1P1
EK2 Cel 1 P1 P2 N1 N2 N3 N4 N5 F1P1
EK3 Cel 1 P1 P2 N1 N3 N4 N5 F1P1
EK4 Cel 1 P1 P2 N1 N2 N3 N4 N5 F1 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] witryna internetowa autodesk knowledge network - oprogramowanie: Showcase, Vred — knowled-
ge.autodesk.com, , 0,
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. arch. Blazej Bacalski (kontakt: blazej.bacalski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

(dziekan)
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