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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie obiektowe

NAZWA PRZEDMIOTU

Object-Oriented Programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU A310
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBAa PUNKTOW ECTS 3.00
SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
6 15 0 15 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie sie z obiektowym paradygmatem programowania

Kod archiwizacji: 55058C97
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczony przedmiot: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zna pojecia, zasady i techniki programowania obiektowego

EK2 Umiejetnosci Potrafi projektowaé i implemetowaé aplikacje w jezyku C++

EK3 Umiejetnosci Potrafi wykorzystywaé¢ mozliwosci biblioteki standardowej C++ i innych wybranych bibliotek

EK4 Umiejetnosci Potrafi opracowaé graficzny interfejs uzytkownika

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Pojecie klasy. Sktadniki klasy, funkcje sktadowe, sktadnik statyczny, funkcja 4
statyczna. Wskazniki, referencje. Klasa a obiekt.
W2 Wyjatki i ich obstuga. Dziedziczenie, polimorfizm. 4
Biblioteka standardowa C+-+: iteratory, kolekcje standardowe (lista, wektor,
W3 . . L 4
mapa), napisy (klasa string), strumienie, wybrane algorytmy.
W4 Graficzny interfejs uzytkownika. 3
LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Zasady tworzenia, kompilacji i uruchamiania programéw w wybranym $rodowisku 1
programistycznym (IDE).
Projekt i implementacja aplikacji w jezyku C+-+ demonstrujacej podstawowe
L2 reguly programowania obiektowego. Wykorzystanie pojec¢: klasa, obiekt, dane 5
sktadowe, funkcje sktadowe, kwalifikatory dostepu, konstruktory, destruktory,
statyczne skladniki klasy, wskazniki, referencje.
Zaznajomienie sie¢ z mozliwosciami biblioteki standardowej C++: operacje na
L3 tekscie z wykorzystaniem klasy string, kolekcje standardowe, strumienie wejsSciowe 5
i wyjsciowe, bufory strumieniowe, operacje na plikach, wybrane algorytmy.
L4 Opracowywanie graficznego interfejsu uzytkownika aplikacji. 3
L5 Zaliczenie. 1
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 40
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 14
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Test

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Uzyskanie ocen pozytywnych dla kazdego efektu ksztalcenia.

W2 Ocena konicowa ustalana jest jako srednia arytmetyczna ocen z kazdego efektu

KRYTERIA OCENY

ksztalcenia.

EFEKT KSZTALCENIA 1
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Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Potrafi zdefiniowaé¢ podstawowe pojecia z zakresu programowania obiektowego.

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Potrafi zaprojektowaé i zaimplementowaé aplikacje w jezyku C++ z
zachowaniem paradygmatu obiektowosci.

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Potrafi poprawnie korzystaé¢ z narzedzi oferowanych przez biblioteke standardowsa,
C++.

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Potrafi zaprojektowaé i zaimplementowaé aplikacje wykorzystujaca graficzny
interfejs uzytkownika.

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

K1 W17,
K1 W03,
K1 Ko7,
K1 K01

Cel 1

W1 W2 L2

N1 N2

F1P1

EK2

K1 _UP03,
K1_UP02,
K1_ K07,
K1_Ko1

Cel 1

W1 L1L2L5

N1 N2 N3

F1P1

EK3

K1 UP07,
K1 Ko7,
K1_Ko01

Cel 1

W3 L3 L5

N1 N2 N3

F1P1

EK4

K1_UP03,
K1_ K07,
K1_Ko1

Cel 1

W4 L4 L5

N1 N2 N3

F1P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Meyer B. — Programowanie zorientowane obiektowo., , 2005, Helion

[2 | Josuttis N. M. — C++. Biblioteka standardowa. Podrecznik programisty., , 2003, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Josuttis N. M. — C++. Programowanie zorientowane obiektowo. Vademecum profesjonalisty., , 2003, Helion

[2 | Grebosz J. — Symfonia C++ Standard., , 2008, Edition 2000

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Krzysztof, Edward Wojcik (kontakt: krzysztof .wojcik@mech.pk.edu.pl)

Strona 5/6



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Grzegorz Chwajol (kontakt: chwajol@mé.mech.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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