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KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2017/2018
Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki
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Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: 1
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Informatyka stosowana dla inzynieréw

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Technologie aplikacji internetowych

NAZWA PRZEDMIOTU

Web Application Technologies
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMiI I oIIS D5 17/18
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
2 30 0 0 0 0 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zaznajomienie studentéw z architektura aplikacji internetowych.
Cel 2 Zapoznanie studentow z technologiami przetwarzania dokumentéow XML.

Cel 3 Zaznajomienie studentéw z technologiami internetowymi.

Kod archiwizacji: 930A4744
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Cel 4 Zapoznanie studentéw z architektura szkieletowa aplikacji internetowych opartej na wybranych framewor-
kach.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomosc jezykow programowania wysokiego poziomu (Java, C++, C#), paradygmatu programowania obiek-
towego.Znajomosc funkcjonowania sieci komputerowych i Internetu.

2 Zaliczone przedmioty: Zaawansowane techniki programowania, Bazy danych, Sieci komputerowe.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna architekture aplikacji internetowych i dziatanie sieci WWW.

EK2 Wiedza Student objasnia sktadnie i zasady budowania dokumentow XML.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi implementowac w warstwie prezentacji technologie internetowe.
EK4 Umiejetnosci Student umie budowac dynamiczne strony internetowe.

EK5 Umiejetnosci Student potrafi wykorzystac frameworki do budowania aplikacji internetowych.

EK6 Kompetencje spoleczne Potrafi pracowa¢ w zespole informatykow, okresla¢ priorytety realizowanych za-
dan, kierowa¢ tym zespotem i odpowiada¢ za efekty jego pracy.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Zaawansowane wzorce projektowe. Standardy HTML5 i CSS3. 2
P2 Technologie XML-Schema i XSLT. Definiowanie schematu dokumentu. Budowa 5
dokumentu XSLT, instrukcje procesora XSLT.
P3 Technologia DOM. Interfejsy dla modelu strukturalnego DOM. 2
P4 Technologia XPath i xQuery. Trawersowanie drzewa dokumentu XML. Nawigacja 5
i wyszukiwanie.
P5 Technologie dynamicznych stron WWW. Jezyk JavaScript, biblioteka jQuery, 2
P6 Technologie Web serwiséw. Przesytanie i adresowanie komunikatéw - protokot 5
SOAP. Opisywanie i publikowanie ustug. Standardy: WSDL i UDDI.
P7 Framework AngularJS,; technika AJAX-a. 2
Indywidualne projekty aplikacji bazujacych na technologiach internetowych.
P8 . . . 16
Opracowanie dokumentacji projektu.
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WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Wprowadzenie do przedmiotu. Internet oraz sie¢ WWW. Przeglad technologii 9
aplikacji strony klienta i serwera.

W2 Protokol HTTP. Architektury aplikacji internetowych. Format komunikatu 5
zadania i odpowiedzi.

W3 Wzorce projektowe warstwy prezentacji. Jezyki HTML5 i CSS3. Technologia RWD. 4

W4 Technologia XML. Opis struktury dokumentu. Specyfikacja DTD. 2

W5 Schematy XML-Schema. Technologia REST. Format JSON transmisji danych. 9
Aplikacje internetowe z trybem offline. Cachowanie plikdw.

Wé Technologie warstwy prezentacji dokumentéw XML: XSLT, XSLFO. 2

W7 Obiektowy model dokumentu XML. Programistyczne interfejsy: strukturalny 9
DOM, zdarzeniowy SAX.
Podstawy architektury SOA. Protok6t SOAP komunikacji Web serwisow. Jezyk

\\%:] WSDL opisu ustug webowych. Specyfikacja UDDI publikowania i rejestrowania 2
Web serwisow.

W9 Deklaratywne przetwarzanie dokumentéw XML. Nawigacja i wyszukiwanie. 5
Standardy: xPath, xPointer, xLink, xQuery.

W10 Technologia PHP. Wspétpraca z przegladarka. Integracja PHP i MySQLa. 4

Wil Mechanizm cookies oraz sesje. Autoryzacje i zarzadzanie kontami uzytkownika. 2

W12 Technologia dynamicznych stron WWW. JavaScript. Instrukcje, funkcje, tablice 5
i obiekty. Biblioteka jQuery. Obstuga zdarzeni.

W13 Framework AngularJS. Model aplikacji opartej na AJAX-ie. Obiekt XMLHR, 5

ukryte ramki, dynamiczne tadowanie skryptu.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady.

N2 Cwiczenia projektowe.

N3 Prezentacje multimedialne.
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 40
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium.
F2 Referaty.

F3 Projekt indywidualny.

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena z kolokwium.

P2 Ocena z wykonania projektu.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena z kolokwium i z projektu.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0

Student objasnia dziatanie sieci WWW, zna szczegdtowo protokot HTTP.

NA OCENE 4.0

Student objasnia architektury aplikacji internetowych oraz model MVC aplikacji.
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Student objasnia szczegdtowo zastosowanie technologii WWW do projektowania

NA OCENE 5. o
OCENE 5.0 aplikacji internetowych.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NaA OCENE 3.0 Student objasnia skladnie jezyka XML i zasady budowania dokumentéw XML.
NA OCENE 4.0 Student objasnia typ dokumentu za pomoca DTD oraz XML Schema.
Student objasnia obiektowy model dokumentu XML, zna standard DOM
NA OCENE 5.0 .
przetwarzania strukturalnego.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 St’udent potrafi wymienic i scharakteryzowac podstawowe technologie warstwy
klienta.
NA OCENE 4.0 Student umie implementowac technologie HTML5 i CSS3 w warstwie prezentacji.
NA OCENE 5.0 Student umie wykorzystac standard XSLT do transformacji dokumentow XML.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 St.udent umie podac i scharakteryzowac technologie tworzace dynamiczne
witryny internetowe.
NA OCENE 4.0 Student umie wykorzystac w kodzie HTML skrypty jezyka JavaScript.
Student umie wykorzystac technike Ajax, biblioteke jQuery oraz skrypty
NA OCENE 5.0 . . .
JavaScript w dynamicznych stronach internetowych.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 3.0 Stude'nt umie yvyszczegolmc technologie i zwiazane z nimi frameworki spotykane
w aplikacjach internetowych.
NA OCENE 4.0 Student umie wykorzystac wzorzec MVC w projekcie aplikacji internetowej.
NA OCENE 5.0 Student umie integrowac technologie internetowe.
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 3.0 Potra’uﬁ pracowaé w zespole informatykow, okresla¢ priorytety realizowanych
zadan.
NA OCENE 4.0 Potrafi kierowaé¢ tym zespolem i odpowiadaé za efekty jego pracy.
NA OCENE 5.0 Potrafi przekazaé¢ informacje¢ o osiagnieciach informatyki i wielu aspektach

zawodu informatyka w sposoéb powszechnie zrozumialy.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

TRESCI
PROGRAMOWE

CELE
PRZEDMIOTU

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

12 W02
12_Wo03
12 W04
12 W07 I12_U01
12_U0412_UO07
I2_U1012_KO03

P5 P8 W1 W10

Cel 1 W13

N1 N2 N3

F1 F2 F3 P1 P2

EK2

12 W02

12 W04

12 W07
12 W08 12_U03
12_U0412_U05
12_U08 I2_U10
12__K0112 KO3

12_K04

P2 P3 P4 P8 W3

Cel 2 W4 W5 W6

N1 N2 N3

F1 F2 F3 P1 P2

EK3

12 W02
12_Wo03

12 W06 12_U02

12_U0712_U10

12_KO01 12 K03

P1 P2 P8 W2

Cel 2 Cel 3| Wy w6 wr wis

N1 N2 N3

F1 F2 F3 P1 P2

EK4

12 W02

12 W08 12_U04

12_U10 12_KO01
12 K04

P5 P8 W7 W8

Cel 3 W13

N1 N2 N3

F1 F2 F3 P1 P2

EK5

12_Wol
12 W02
12 W03
12_Wo06
12 W07 12_U02
12_U0412_U07
12_U08 12 K04

P5 P7 P8 W7

Cel 4 W1l W12

N1 N3

F1 F2 F3 P1 P2

EK6

12 W02

12 W04
12 W07 12_U01
12_U0212_U05
12_U07I2_Ull
12_KO01 12 K02
12 K0312 K04

P5 P6 P7 P8 W7
W8 W9 W10
W11

Cel 3 Cel 4

N1 N2 N3

F1 F2 F3 P1 P2
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Ambroszkiewicz S., Mikulowski D. — Web Serwisy i Semantic Web. Idee i technologie, Warszawa, 2006,
Exit.

[2 | Borycki D. — JavaScript i jQuery, Gliwice, 2014, Helion.
[3 | Bowers M. , et al. — HTMLS5 i CSS3. Zaawansowane wzorce projektowe, Gliwice, 2013, Helion.
[4 | Dai N., et al. — Eclipse Web Tools Platform. Tworzenie aplikacji WWW w jezyku Java, Gliwice, 2014, Helion.

[5 | Frain B. — Responsive Web Design. Projektowanie elastycznych witryn w HTMLS i CSS3, Gliwice, 2014,
Helion.

[6 | Freeman A. — ASP.NET MVC J. Zaawansowane programowanie, Gliwice, 2013, Helion.

[7 | Fryzlewicz Z., et al. — Podstawy architektury I technologii ustug XML sieci Web, Warszawa, 2008, PWN.
[8 | Goldberg K.H. — XML. Przewodnik po swiecie XML, Gliwice, 2014, Helion.

[9 | Kalbarczyk D., Kalbarczyk A. — Angular JS, Gliwice, 2015, Helion.

[10 | Kazienko P., Gwiazda K. — XML na powaznie, Gliwice, 2002, Helion.

[11 | Rutter J. — Podrecznik jQuery, Gliwice, 2011, Helion.

[12 | Wheeler W., White J. — Spring w praktyce, Gliwice, 2014, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Connolly R. — Core ASP.NET 2.0. Projektowanie Aplikacji Internetowych, Gliwice, 2008, Helion.

[2 | Danowski B. — Wstep do CSS8 i« HTMLS5, Gliwice, 2011, Helion.

[3 ] Eichorn J. — AJAX i JavaScript. Tworzenie i optymalizacja aplikacji sieciowych, Gliwice, 2007, Helion.
[4 ] Erl. T. — SOA. Koncepcje, technologie i projektowanie, Gliwice, 2007, Helion.

[5 | Green B., Seshadri S. — AngularJS, Warszawa, 2014, OReilly.

[6 | Habela P., Stencel K. — WWW. Narzedzia, metody, standardy, Warszawa, 2009, PJWSTK.

[7 | Henderson C. — Skalowalne witryny internetowe, Warszawa, 2006, OReilly.

[8 | Hogan B. — HTMLS5 i CSS3. Standardy przysztosci, Gliwice, 2011, Helion.

[9 | Jamroz L. — Technologie aplikacji internetowych, Krakow, 2011, Skrypt, WEMIil.

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Lech Jamroz (kontakt: 1jamroz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Lech Jamroz (kontakt: 1jamroz@pk.edu.pl)
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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