POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Nanotechnologie i nanomateriaty Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: NN
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Inzynieria nanostruktur

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Podstawy informatyki

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WPFMil NN oIS A4 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 12

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
1 15 0 0 15 0 0
2 0 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Celem zaje¢ jest zapoznanie z podstawami uktadania algorytmow.

Cel 2 Nabycie umiejetnosci implementacji algorytméw w wybranym jezyku programowania wysokiego poziomu
(aktualnie w jezyku C).

Kod archiwizacji: DOODEASA
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Brak wymagan.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomos¢ podstawowych instrukeji jezyka C.

EK2 Umiejetnosci Podstawy budowy algorytmow.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé¢ implementacji algorytmoéw z rozgalezieniem i z petla.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé implementacji algorytmow z tablicami.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Przyktad programu w jezyku C. Budowa funkcji main. Kompilacja i linkowanie.

w1 Komendy preprocesora. Funkcje printf i scanf. Wyrazenia arytmetyczne. Biblioteka 2
matematyczna.

W2 Technika programowania. Schematy blokowe. Instrukcja if. Przyktady programoéow 9
z rozgalezieniem.

W3 Instrukcje petli: for, while, do ...while. Przyktady programéw. 4

W4 Funkcje, argumenty funkcji. Wskazniki. Wskazniki w argumentach funkcji. 5

W5 Tablice - wektory i macierze: deklaracja, czytanie i drukowanie, odwotania. 2

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Poczta e-mail. Konfiguracja wybranego klienta poczty elektronicznej. Putty

K1 - implementacja klienta ustugi SSH. WinScp-graficzny klient FTP. Srodowisko 4
programistyczne. Linux - struktura katalogdéw, podstawowe komendy.
Uruchomienie prostych programéw bez rozgatezienia. Wyrazenia arytmetyczne.

K2 o . 4
Btedy kompilacji i linkowania.

K3 Programy z rozgalezieniem. Programy z petlami. 5

K4 Indywidualny program. 2

K5 Programy z uzyciem funkcji. Zapis do pliku. 6
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K6 Programy ze wskaznikami. 2
K7 Programy z tablicami. 10
K8 Indywidualny program z tablicami. 2
K9 Teksty w programach. 4
K10 Indywidualny program z tekstow. 2
K11 Struktury. 4

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne
N2 Wyktady

N3 Prezentacje multimedialne
N4 Dyskusja

N5 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 130
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny
F2 Kolokwium
F3 Test

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Wykonanie szeregu programéw zgodnie z podang tematyka

W2 Pozytywne napisanie kilku sprawdziandw

‘W3 Obecnosc na wyktadach i laboratoriach

‘W4 Algorytmizacja i uruchomienie w ciagu dwoch semestrow trzech indywidualnych projektéw, w tym jeden

z wektoréw i macierzy

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Student nie zna podstawowych poje¢ z jezyka C, uzyskal ponizej 50 % punktow

NA OCENE 2.0 .
ze sprawdmanow.

Student potrafi objasni¢ czytanie i drukowanie zmiennej typu int i double.
NA OCENE 3.0 Student potrafi zapisa¢ wzor w C. Student potrafi objasni¢ instrukcje if i petli,
uzyskal miedzy 50% a 60% punktow ze sprawdzianow.

Student potrafi objasni¢ czytanie i drukowanie zmiennej typu int i double.
NA OCENE 3.5 Student potrafi zapisa¢ wzor w C. Student potrafi objasni¢ instrukcje if i petli,
uzyskal miedzy 60% a 70% punktow ze sprawdzianow.

Student potrafi objasni¢ czytanie i drukowanie zmiennej typu int i double.
NA OCENE 4.0 Student potrafi zapisa¢ wzor w C. Student potrafi objasni¢ instrukcje if i petli,
uzyskal miedzy 70% a 80% punktow ze sprawdzianow.

Student potrafi objasni¢ czytanie i drukowanie zmiennej typu int i double.
NA OCENE 4.5 Student potrafi zapisa¢ wzor w C. Student potrafi objasni¢ instrukcje if i petli,
uzyskal miedzy 80% a 90% punktow ze sprawdzianow.

Student potrafi objasni¢ czytanie i drukowanie zmiennej typu int i double.
NA OCENE 5.0 Student potrafi zapisa¢ wzor w C. Student potrafi objasni¢ instrukcje if i petli,
uzyskal powyzej 90% punktow ze sprawdzianow.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Student nie potrafi opracowaé algorytmu dla prostych zadan z rozgatezieniem i z

NA OCENE 2.0 petla.Student uzyskal ponizej 50 % punktow ze sprawdzianow.
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Student potrafi opracowaé algorytm dla prostych zadan z rozgalezieniem i z

Na . . .
OCENE 3.0 petla.Student uzyskal miedzy 50% a 60% punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 3.5 Student potrafi opracowaé algorytm dla prostych zadan z rozgalezieniem i z
ko petla.Student uzyskal miedzy 60% a 70% punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 4.0 Student potrafi opracowaé algorytm dla prostych zadan z rozgalezieniem i z
ke petla.Student uzyskal miedzy 70% a 80% punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 4.5 Student potrafi opracowaé algorytm dla prostych zadan z rozgalezieniem i z
2 petla.Student uzyskal miedzy 80% a 90% punktow ze sprawdzianow.
Student potrafi opracowaé algorytm dla prostych zadan z rozgalezieniem i z
NA OCENE 5.0 L B -
petla.Student uzyskal powyzej 90% punktéw ze sprawdzianow.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi zapisa¢ w jezyku C programoéw liniowych, z rozgalezieniem , z
ke petla i z funkcja.Student uzyskal ponizej 50 % punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 3.0 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy liniowe, z rozgalezieniem ,z petla
ko i z funkcja.Student uzyskal miedzy 50% a 60% punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 3.5 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy liniowe, z rozgalezieniem ,z petla
L i z funkcja.Student uzyskal miedzy 60% a 70% punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 4.0 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy liniowe, z rozgalezieniem ,z petla
B4 i z funkcja.Student uzyskal miedzy 70% a 80% punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 4.5 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy liniowe, z rozgalezieniem ,z petla
B4 i z funkcja.Student uzyskal miedzy 80% a 90% punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 5.0 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy liniowe, z rozgalezieniem ,z petla
k. i z funkcjg.Student uzyskal powyzej 90% punktow ze sprawdzianow.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi zapisa¢ w jezyku C programéw z wektorami
k2 i macierzami.Student uzyskal ponizej 50 % punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 3.0 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy z wektorami i macierzami.Student
L uzyskal miedzy 50% a 60% punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 3.5 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy z wektorami i macierzami.Student
R uzyskal miedzy 60% a 70% punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 4.0 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy z wektorami i macierzami.Student
e uzyskal miedzy 70% a 80% punktow ze sprawdzianow.
NA OCENE 4.5 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy z wektorami i macierzami.Student
k2 uzyskal miedzy 80% a 90% punktéw ze sprawdzianow.
NA OCENE 5.0 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy z wektorami i macierzami.Student

uzyskal powyzej 90% punktow ze sprawdziandw.
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
Znajomosé W1 W2 W3 W4
EK1 instrukeii w C Cel 1 W5 K2 K3 K5 N1 N2 N3 N4 N5 F1F2 P1
) K6 K7 K9 K11
W1 W2 W3 W4
Budowa W5 K2 K3 K4
EK2 algorytmow Cel 1 K7 K8 K9 K10 N1 N2 N3 N4 N5 F1 P1
K11
Programy W1 W2 W3 K3
EK3 z rozgalezieniem Cel 2 N1 N2 N3 N4 N5 F1F2F3 P1
. K4 K5 K6
iz petla
Programy W4 W5 K7 K8
EK4 2 tablicami Cel 2 K9 K10 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] D. Zbos§ — Podstawy programowania w C, Krakow, 2002, Wydawnictwo PK

[2 | Stephen Prata — Jezyk C. Szkota programowania, Gliwice, 2006, Helion

[3 ] Alan R. Neibauer — Jezyk C i C+. Twdj pierwszy program, Warszawa, 2004, Help

LITERATURA UZUPEELNIAJACA

[1 | B.W. Kerningham, D.M. Ritchie — Jezyk Ansi C, Warszawa, 2010, WNT

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Anna Dubowicka (kontakt: anna@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Anna Dubowicka (kontakt: anna@pk.edu.pl)

2 mgr Halina Nedza-Kubiniec (kontakt: kubiniec@pk.edu.pl)
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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