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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Projektowanie aplikacji internetowych

NAZWA PRZEDMIOTU

Designing web applications
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMiI I oIS D1 17/18
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
5 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU
Cel 1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z popularnymi jezykami programowania umozliwiajacymi

tworzenie aplikacji internetowych, takich jak: HTML, CSS, JavaScript, PHP, SQL dla bazy danych My-
SQL/MariaDB.

Cel 2 Celem przedmiotu jest nauczenie studentéw tworzenia uzytkowych aplikacji internetowych, w tym zwrocenie

Kod archiwizacji: AE802378
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szczegblnej uwagi na bezpieczenstwo, jak réwniez problemy wynikajace z dostepu do danych przez wielu
uzytkownikow w jednakowym czasie.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCIJI

1 Znajomosé minimum jednego obiektowego jezyka programowania.

2 Podstawowa wiedza z zakresu projektowania baz danych, w tym znajomosé podstawowych komend jezyka SQL.

3 Podstawowa wiedza z zakresu uzytkowania systemu operacyjnego Linux.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zapoznanie z najpopularniejszymi jezykami programowania aplikacji internetowych: HTML, CSS,
JavaScript, PHP. Podstawowa wiedza dotyczaca frameworkéw front-endowych: jQuery i AngularJS oraz Bo-
otstrap.

EK2 Wiedza Utrwalenie wiadomosci z zakresu relacyjnych baz danych, w szczego6lnosci zagadnienn dotyczacych
transakcji bazodanowych (w tym pozioméw izolacji transakeji), tworzenia: procedur, funkcji, wyzwalaczy,
zdarzen oraz partycji.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé tworzenia od podstaw uzytkowych aplikacji internetowych z uwzglednieniem re-
gul bezpieczenstwa w szczegdlnosci dotyczacych nieautoryzowanego dostepu do danych. Umiejetnosé doboru
technologii do wymagan aplikacji.

EK4 Kompetencje spoleczne Student rozumie potrzebe ciagltego doksztalcania sie zawodowego i rozwoju oso-
bistego. Dokonuje samooceny wtasnych kompetencji, wyznacza kierunki wtasnego rozwoju i ksztalcenia. Sa-
modzielnie podejmuje refleksje dotyczace etyki w odniesieniu do wykonywanej pracy.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Wprowadzenie do przedmiotu. Internet oraz siec¢ WWW. Przeglad technologii
W1 aplikacji strony klienta i serwera. Architektury aplikacji internetowych. Omowienie 2
zakresu zaje¢ i zasad zaliczenia przedmiotu.

Technologia WWW. Interakcja w srodowisku WWW. Protokét HTTP. Format
w2 komunikatu zadania i odpowiedzi. Metody zadari i kody stanéw HTTP 2
internetowych.

Podstawy jezyka HTML5. Sktadnia i rodzina znacznikow jezyka. Elementy
W3 strukturalne i semantyczne. Hipertacza, tabele i formularze. Osadzanie danych 4
audio i video.

Wprowadzenie do Kaskadowych Arkuszy Stylow CSS3. Budowa stylu. Selektory
W4 i dziedziczenie. Modele polowe, wtasnosci. Modele pozycjonowania, 4
pozycjonowanie. Wzorce projektowe warstwy prezentacji, technika RWD.

Wstep do jezyka PHP. Elementy jezyka, znaczniki, zmienne i typy danych,
W5 instrukcje sterujace i funkcje. System plikow, przetwarzanie danych z przegladarki. 6
Tworzenie klas i obiektéw. Wspotpraca PHP i MYSQL.
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WYKEAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Podstawy administracji bazami danych MySQL. Przypomnienie najwazniejszych
informacji dotyczacych baz danych. Jezyk SQL, postacie normalne, anomalie,
relacje, widoki, unie, itd., Projektowanie poprawnych schematéw baz danych na
przyktadach.

Wspolpraca z bazami danych MySQL. Tworzenie poprawnych referencji pomiedzy
kluczami gtéwnymi i obcymi z akcjami na referencjach; tworzenie wyzwalaczy,
procedur i funkcji. Wyjatki i ich przechwytywanie. Partycjonowanie tabel.
Transakcje bazodanowe w MySQL, poziomy spojnosci. [lustracja przyktadami.

Integracja PHP oraz MySQLa. Mechanizm cookies oraz sesje. Autoryzacje
i zarzadzanie kontami uzytkownika. Bezpieczenistwo logowania, omdéwienie
mozliwych atakow i metod ich zapobiegania. Polaczenia szyfrowane.

Wstep do jezyka JavaScript. Ogodlna sktadnia, zmienne, instrukcje sterujace
i petli. Funkcje, tablice i obiekty. Biblioteka jQuery. Instalowanie biblioteki.
Przyktady obstugi zdarzen.

W10

Przyktady wykorzystania mozliwosci frameworka AngularJS i techniki AJAX.

LABORATORIUM

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

L1

Przypomnienie podstawowych informacji dotyczacych polecenn powloki systemu
Linux (w tym ustawianie praw dostepu do plikéw i katalogéw). Omowienie
tunelowania w celu ominiecia zapory sieciowej. Omoéwienie wymaganej struktury
katalogow dla domyslnej konfiguracji serwera WWW Apache pod Linuxem.
Projekt schematu bazy danych do aplikacji, ktora bedzie realizowana na
laboratoriach i na bazie ktérej beda omawiane poszczegdlne zagadnienia. (schemat
ulegnie korekcie po wyktadzie dotyczacym baz danych MySQL/MariaDB).

L2

Tworzenie pierwszych modutéw sktadowych z wykorzystaniem jezykow HTML
i CSS. Przyklady zastosowania biblioteki Bootstrap.

L3

Uzupelnianie modutéw o elementy jezyka PHP. Wysytanie formularzy na serwer.
Proste struktury aplikacji wykorzystujace funkcje, petle, warunki, itd.

L4

Omoéwienie wybranych aplikacji klienckich umozliwiajacych polaczenie z baza
danych MySQL/MariaDB (tj. MySQL Workbench, Navicat,

DBeaver). Przeniesienie zaprojektowanego schematu bazy danych na pierwszych
zajeciach do systemu bazodanowego MySQL/MariaDB. Modyfikacje istniejacego
schematu majace na celu jego poprawe. Tworzenie tabel (w tym dobor
odpowiednich silnikow do tabel), widokow, procedur i funkcji, zdarzeri,
wyzwalaczy, partycji (w tym dobor odpowiedniej metody partycjonowania do
problemu). Tworzenie referencji z odpowiednimi akcjami na referencjach.
Potaczenie z baza danych z poziomu PHP w celu umieszczenia danych w tabelach
oraz ich pobrania z bazy danych.
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LABORATORIUM

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tworzenie wlasnego modelu MVC w PHP z wykorzystaniem MySQL/MariaDB
L5 jako modelu. Ostatni termin nadsylania propozycji tematow projektow 4
indywidualnych do wykonania przez studentow.

Oprogramowanie modutéow sktadowych aplikacji za pomoca jezyka JavaScript.
L6 Zastosowanie frameworkow jQuery i AngularJS. Wykorzystanie technologii AJAX 4
w aplikacji.

Testowanie aplikacji pod katem poprawnosci: dziatania, interfejsu uzytkownika
oraz zabezpieczen.

L7

Oddawanie indywidualnych projektéw przez studentow. Uwagi prowadzacego,

L8 poprawki studentéw. Wystawianie ocen konicowych.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 0
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

60

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Kolokwia

F3 Odpowiedzi ustne
F4 Projekt indywidualny
F5 Kartkowki

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych na podstawie przyjetego i podanego do informacji publicznej algorytmu.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena z ¢wiczerni.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Nie zna sktadni: HTML lub PHP lub CSS lub JavaScript lub nie oddal projektu

NA OCENE 2.0 podsumowujacego wiedze z przedmiotu.

Potrafi: poprawnie zbudowaé¢ strukture dokumentu HTML; napisaé¢ program
w PHP wykonujacy proste obliczenia z wykorzystaniem funkcji, napisaé prosty
NA OCENE 3.0 program w JavaScript wykonujacy proste obliczenia z wykorzystaniem funkcji.
Zna podstawowe parametry CSS i ich wlasciwosci. Zna podstawowe polecenia
SQL, potrafi taczy¢ sie z baza danycyh MySQL/MariaDB z poziomu PHP.

To co na ocene 3.0 + potrafi: poprawnie budowa¢ moduty sktadowe aplikacji
NA OCENE 3.5 uzytkowej z zastosowaniem wlasciwych elementow HTML i stylow CSS (w tym
stosowaé podstawowsa funkcjonalno$é poznanych frameworkow).

To co na ocene 3.5 + potrafi: poprawnie budowaé¢ moduty sktadowe aplikacji

NA OCENE 4.0 uzytkowej w PHP z wykorzystaniem klas.
NA OCENE 4.5 To co na ocene 4.0 + potrafi: zbudowaé¢ w oparciu o PHP wtasny model MVC.
To co na ocene 4.5 + jego aplikacja spelnia pewne standardy uzytkowalnosci,
NA OCENE 5.0 . .. . . . .
interfejs jest czytelny, aplikacja nie generuje btedéow podczas testow.
EFEKT KSZTALCENIA 2
Nie potrafi zaprojektowaé¢ poprawnego schematu bazy danych dla aplikacji
NA OCENE 2.0 internetowej lub nie zna podstawowych poleceri SQL dla bazy danych

MySQL/MariaDB.

Zna podstawowe polecenia SQL oraz wie jak utworzy¢ triggery, procedury,
NA OCENE 3.0 funkcje, referencje pomiedzy kluczami wraz z akcjami na referencjach. Potrafi
w sposob prawidlowy implementowaé je w ramach swojej aplikacji internetowej.
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To co na ocene 3.0 + Potrafi wykonaé¢ skomplikowane zapytania SQL, w tym

NA OCENE 3.5 podzapytania w aspekcie projektowanej aplikacji internetowej. Potrafi
prawidlowo stosowaé ztaczenia (join) i tworzy¢ widoki.
To co na ocene 3.5 + Potrafi w sposéb prawidlowy pod wzgledem
merytorycznym wykorzystywaé wyzwalacze w projekcie aplikacji internetowej,
NA OCENE 4.0 it .. . . . . . .,
stosowaé wlasciwe akcje na referencjach pomiedzy kluczami, partycjonowac
tabele odpowiednimi metodami.
NA OCENE 4.5 To co na ocene 4.0'+ l?otraf.i w .s.p.osob praw@}owy stosowaé transakcje
bazodanowe w projekcie aplikacji internetowe;.
To co na ocene 4.5 + Potrafi w sposéb prawidlowy stosowaé poziomy izolacji
NA OCENE 5.0 .. . e s :
transakcji bazodanowych w ramach budowanej aplikacji internetowe;.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Nie orientuje sie w tematyce bezpieczenistwa aplikacji internetowych.
NA OCENE 3.0 Potraﬁ wymienic i opisac .p.)(.)dstawowe zagrozenia wynikajace ze zle
zaprojektowanych aplikacji internetowych.
NA OCENE 3.5 To co na ocene 3.0 4+ Potrafi prawidtowo zabezpieczy¢ aplikacje internetowa przed
ko atakiem typu SQL Injection, HTML Script Injection i Cross-site scripting (XSS).
NA OCENE 4.0 To co na oceng 3.5 + Potrafi zabezpieczy¢ aplikacje przed atakiem typu Shell
njection.
To co na ocene 4.0 + Dobrze orientuje sie w ogdlnych zabezpieczeniach aplikacji
NA OCENE 4.5 . . . .
internetowych (np.: w sposobie przetrzymywania hasel w bazie danych).
To co na ocene 4.5 + Bardzo dobrze orientuje sie w zabezpieczeniach aplikacji
NA OCENE 5.0 . . . . .. .
internetowych (up.: zabezpieczenia przed kradzieza sesji po zalogowaniu).
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 Student potrafi w éposob ety.cz’ny pracowaé¢ w zespole, odnosié¢ si¢ w sposéb
kulturalny do wspotpracownikow.
NA OCENE 3.5 To co na ocene 3.0.+ Studept p’otrzjmﬁ dokonaé¢ poprawnej oceny etycznej
tworzonych przez siebie projektéw informatycznych.
NA OCENE 4.0 To co na oceng 3.5 + Stude.nt pqtraﬁ z polfor@.odmesc sie do uwag innych wobec
jego dziel informatycznych i wyciagnaé wnioski.
To co na ocene 4.0 + Student potrafi krytycznie oceni¢ wtasne dzieto
NA OCENE 4.5 . . , ) . .
informatyczne i szukaé¢ alternatywnych drog rozwigzania problemu.
NA OCENE 5.0 To co na ocene 4.5 + Student potrafi poprawnie wytycza¢ kierunki wtasnego

rozwoju i ksztalcenia. Rozumie potrzebe ciagltego doksztalcania sie.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO 8ZOZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W3 W5 W8
I1_U1211 U020 W9 W10 L1 L2 F1 F2 F3 F4 F5
EK1 m U2 U2 | CellCel2 |t N1 N2 1
L&
EK?2 11 W13 Cel 1 Cel 2 W7 W8 L1 L4 N1 N2 F1F2F3 F4F5
L5 P1
W5 W6 W7 W8
W9 W10 L1 L2 F1 F2 F3 F4 F5
I1 U2211 KO02
EK3 _ _ Cel 1 Cel 2 L3 L4 L5 L6 L7 N1 N2 P1
L8
W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8
I1 KO011I1 KO3
EK4 - - Cel 1 Cel 2 W9 W10 L1 L2 N1 N2 F1F2 F3 F4T5
I1 K06 P1
- L3L4 L5 L6 L7
L&

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Duckett J. — HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front End Developera, Gliwice,
2014, Helion

[2 | Duckett J. — JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla kazdego, Gliwice, 2015, Helion

[3 | Frain B. — Responsive Web Design. Projektowanie elastycznych witryn w HTMLS i CSS3, Gliwice, 2014,
Helion

[4 | Dariusz Kalbarczyk, Arkadiusz Kalbarczyk — AngularJS. Pierwsze kroki, Gliwice, 2015, Helion

[5 | Lis M. — PHP i MySQL. Dla kazdego, Gliwice, 2017, Helion

[6 | Lis M. — PHP 7, Gliwice, 2017, Helion

[7 | Lemay L., Colburn R.,Kyrnin J. — HTML, CSS i JavaScript, Gliwice, 2017, Helion

[8 | Nicholas C. Z. — ECMAScript 6. Przewodnik po nowym standardzie jezyka JavaScript, Gliwice, 2017, Helion

[9 | Robbins J. — Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla poczatkujacych webmasteréw po HTMLS,
CSS38 i grafice, Gliwice, 2014, Helion

[10 | Russell J. T. DyerAutor — Learning MySQL and MariaDB. Heading in the Right Direction with MySQL
and MariaDB, , 2015, O’Reilly Media
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LITERATURA DODATKOWA

[1 ] Borycki D. — JavaScript i jQuery, Gliwice, 2014, Helion

[2 | Danowski B. — Wstep do CSS3 i HTMLS5, Gliwice, 2011, Helion

[3 | Gajda W. — PHP, MySQL i MVC, Gliwice, 2010, Helion

[4 | Green B., Seshadri S. — AngularJS, Gliwice, 2013, Helion

[5 | Henderson C. — Skalowalne witryny internetowe, Gliwice, 2006, OReilly
[6 | Hogan B. — HTML5 i CSS3. Standardy przysztosci, Gliwice, 2011, Helion
[7 | http://www.php.net

[8 | https://www.w3schools.com

[9 | http://validator.w3.org

[10 | https://dev.mysql.com/doc

[11 ] https://mariadb.com/kb/en/library /documentation,/

[12 ] http://torus.uck.pk.edu.pl/pk21/stkrypt/

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Lech Jamroz (kontakt: 1jamroz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Lech Jamroz (kontakt: 1jamroz@pk.edu.pl)
2 mgr inz. Artur Niewiarowski (kontakt: aniewiarowski@pk.edu.pl)

3 mgr inz. Adrian Widlak (kontakt: adrian.widlak@interia.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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