POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2016,/2017

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Fizyka techniczna Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: FT
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Modelowanie komputerowe

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Metodyki projektowe tradycyjne i zwinne

NAZWA PRZEDMIOTU

Project methodologies traditional and agile
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMiI FT oIS D10 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 7

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
7 15 0 0 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi klasycznych i zwinnych metodyk zarza-
dzania projektami

Cel 2 Zapoznanie studentéw z wybranymi elementami zarzadzania projektami (analiza interesariuszy, cele WBS,
harmonogram, wykres Gannta), zapoznanie studentow z analiza jakosciows 1 ilosciowa ryzyka

Kod archiwizacji:
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Cel 4 Nabycie umiejetnosci pracy z metodykami zwinnymi

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wymaganie 1 Podstawy inzynierii oprogramowania

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna podstawowe pojecia zwiazane z projektami i metodykami PRINCE i SCRUM

EK2 Umiejetnosci Student potrafi przygotowaé analize interesariuszy, cele projektu, harmonogram, strukture
podziatu pracy, wykres Gannta, student potrafi dokona¢ analizy jakosciowej i ilo$ciowej ryzyka projektowego

EK3 Umiejetnosci Student potrafi pracowaé¢ w zespole projektowym zgodnie z metodyka PRINCE i SCRUM

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosci Student potrafi uzyé¢ oprogramowania wspomagajacego zarzadzanie projektami
(MS Project)

EK5 Kompetencje spoleczne Student potrafi pracowaé¢ w zespole projektowym zgodnie z wiedza o budowaniu
i zyciu zespotu, komunikacji i negocjacjach

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Podstawowe zagadnienia zwiazane z projektami: definicja projektu, portfela,
Wi programu, typy projektow, cechy projektu, trojkat projektu, analiza 3
interesariuszy, cele gtéwny i czastkowe, wymagania i specyfikacja, KPI

Specyfikacja, przygotowanie, zbieranie wymagain, wymagania funkcjonalne,
W2 niefunkcjonalne, dziedzinowe , struktura podzialu pracy, harmonogram, zasoby, 3
wykres Gannta

Metodyka PRINCE2, wady i zalety metodyki, struktura organizacyjna projektu,
role, procesy w PRINCE 2

Komunikacja w projekcie (zarzadzanie ludzmi , role w zespole, etapy rozwoju
zespotu, plan komunikacji, podstawy negocjacji)

Ryzyka : metody identyfikacji, macierz kwantyzacji, strategie, plan, standardy
W5 zarzadzania ryzykiem) uzasadnienie biznesowe, raporty: monitorowanie odchylen, 2
analiza wartosci uzyskanej

Metodyki inkrementacyjnie a iteracyjnie, manifest programowania zwinnego,
zalozenia LEAN i KANBAN

W7 SCRUM: cykl zycia, role praktyki, narzedzia, historyjki uzytkownika 2
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady
N2 Praca w grupach
N3 Dyskusja

N4 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 15
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 0
Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

70

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Udziat w dyskusji

F2 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Test

P2 Projekt indywidualny

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Projekty grupowe oraz udzial w dyskusji lub kolokwium - test zaliczany od 51% (10 pytan jednokrotnego
wyboru + 10 pytan wielokrotnego wyboru) Na ocene powyzej dobrej nalezy wykonaé projekt indywidualny(
min. 2 strony; opis projektu: interesariusze + macierz y, cele projektu , uzasadnienie biznesowe , wykres
Gannta, harmonogram, ryzyka, plan komunikacji; temat podaje lub zatwierdza prowadzacy.)
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W2 Ocena 2

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
Student zna definicje podstawowych pojecia zwiazane z projektami i metodykami
NA OCENE 3.0
. PRINCE i SCRUM
Student zna definicje wiekszosci pojeé¢ zwiazanych z projektami i metodykami
NA OCENE 4.0
# PRINCE i SCRUM
NA OCENE 5.0 Student zna definicje wiekszosci poje¢ zwiazanych z projektami i metodykami
ko PRINCE i SCRUM i potrafi sie nimi ptynnie poshugiwaé
EFEKT KSZTALCENIA 2
Student potrafi przygotowaé analize interesariuszy prostego projektu, okresli¢
NA OCENE 3.0 . .,
cele projektu,sporzadzi¢ harmonogram oraz wykres Gannta
Student potrafi samodzielnie przygotowaé analize interesariuszy prostego
projektu, okresli¢ cele projektu,sporzadzi¢ harmonogram, strukture podziatu
NA OCENE 4.0 ., s .
pracy, wykres Gannta, oraz potrafi dokonaé¢ analizy jako$ciowej i iloSciowe;j
ryzyka projektowego
Student potrafi samodzielnie przygotowaé analize interesariuszy dowolnego
skomplikowanego projektu, okresli¢ cele projektu z podziatem na gléwne
NA OCENE 5.0 . i ., .
i szczegdlowe, sporzadzi¢ harmonogram, strukture podziatu pracy, wykres
Gannta, oraz potrafi dokonaé¢ analizy jakosciowej i ilo§ciowej ryzyka projektowego
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 Stude'r.lt potrafi pracowa¢ w zespole projektowym nie pelnia wyrédzniajacych sie
funkcji
NA OCENE 4.0 Student potrafi pracowaé¢ w zespole projektowym
NA OCENE 5.0 Student potrafi pracowaé oraz rozdzieli¢ prawidtowo role w zespole projektowym
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 Student potrafi postuzy¢ sie oprogramowaniem na poziomie podstawowym
NA OCENE 4.0 Student potrafi postuzyé¢ sie oprogramowaniem na poziomie ponadpodstawowym
NA OCENE 5.0 Student potrafi postuzy¢ sie oprogramowaniem na poziomie srednio
zaawansowanym
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 3.0 Student potrafi pracowaé¢ w zespole
NA OCENE 4.0 Student potrafi pracowa¢ w zespole i komunikowaé sie.
NA OCENE 5.0 Student potrtaﬁ. Pracowae w zespole, komunikowaé sie i podejmowaé negocjacje,
potrafi rozdzieli¢ role w zespole
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT PO SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Celclelcfl 2 | W1 w2 w6 w7 N1 N2 N3 F1 F2
EK2 Cel 2 W1 W2 W3 N1 N2 N3 F1 F2 P1
EK3 Cel 4 W4 W7 N1 N2 N3 N4 F2 P1
EK4 Cel 2 Cel 4 W3 W4 W5 W6 N1 N2 N3 F1F2P1
EK5 Cel 2 Cel 4 W4 W5 W6 W7 N2 N3 N4 F1 F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] D. Lock — Podstawy zarzaedzania projektami, Miejscowosé, 2016, Wydawnictwo

[2 ] R. Pichler — Zarzqdzanie projektami ze SCRUM. Twdrz produkty ktére pokochajq klienci, Miejscowosé, 2016,
Wydawnictwo

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] M.Chrapko — SCRUM. O zwinnym zarzqdzaniu projektem, Miejscowos¢, 2016, Wydawnictwo

[2 | AutorR.K.Wysocki — Efektywne zarzqdzanie projektams, Miejscowosé, 2016, Wydawnictwo

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Gabriela Lewiriska (kontakt: glewinska®@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Strona 5/5



