POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2015/2016

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Inzynieria Produkgji Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: R
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Inzynieria wytwarzania,Systemy CAD/CAM,Systemy jakosci i wsp6trzednosciowa technika
pomiarowa, Techniki multimedialne i poligraficzne

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Informatyka w inzynierii produkcji

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WM IP oIS C27 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 2

2 RoODzAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
2 15 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU
Cel 1 Wyksztalcenie umiejetnosci myslenia algorytmicznego.

Cel 2 Wyksztalcenie podstawowych umiejetnosci programowania strukturalnego i obiektowego.

Kod archiwizacji: B1573793
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Umiejetnosé obstugi komputera

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Student potrafi napisaé proste programy strukturalne
EK2 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ proste programy obiektowe

EK3 Wiedza Student ma wiedze nt. narzedzi informatycznych stosowanych do programowania systeméw kompu-
terowych

EK4 Umiejetnosci Student potrafi opracowaé algorytmy prostych programéw komputerowych

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Instrukcje sterujace 1
W2 Typy obiektow 1
W3 Operatory 1
W4 Funkcje 4
W5 Tablice 1
WwWé Wskazniki 2
W7 Przetadowanie nazw funkcji 1
W8 Klasy 1
W9 Funkcje zaprzyjaznione 1
W10 Konstruktory i destruktory 2
LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Instrukcje sterujace 2
K2 Typy obiektow 2
K3 Operatory 2
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K4 Funkcje 3
K5 Tablice 3
K6 Wskazniki 4
K7 Rezerwacja obszaréw pamieci 2
K8 Przetadowanie nazw funkcji 1
K9 Sprawdzian wiadomosci z programowania strukturalnego 1
K10 Klasy 4
K11 Funkcje zaprzyjaznione 2
K12 Konstruktory i destruktory 3
K13 Sprawdzian wiadomosci z programowania obiektowego 1

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 43
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin pisemny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 3.0 Umiejetnosc zadeklarowania i wywotania funkcji
NA OCENE 3.5 *
NA OCENE 4.0 *
NA OCENE 4.5 *
NA OCENE 5.0 *
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé zdefiniowania obiektu z konstruktorem
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NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0

Student ma wiedze nt. narzedzi informatycznych stosowanych do programowania
systeméw komputerowych

NA OCENE 3.5

*

NA OCENE 4.0

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0

Umiejetnosé opracowania algorytmu zadania wykonywanego w petli.

NA OCENE 3.5

*

NA OCENE 4.0

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT PO SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
KSZTALCENIA | ' CH EFEKTOW - e pMioTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE SPOSOBY OCENY
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 K2 K3 K4
EK1 Cel 1 Cel 2 K5 K6 K7 K8 N1 N2 F1P1
K9 K10
K1 K2 K3 K4
EK2 Cel 1 Cel 2 K5 K6 K7 K8 N1 N2 F1P1
K9 K10
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 K2 K3 K4
EK3 Cel 1 Cel 2 K5 K6 K7 K8 N1 N2 F1 P1
K9 K10
K1 K2 K3 K4
EK4 Cel 1 Cel 2 K5 K6 K7 K8 N1 N2 F1 P1
K9 K10

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Grebosz J. — Symfonia C++ Standard, Krakow, 2000, Kallimach

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Krzysztof Karbowski (kontakt: krzysztof .karbowski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Piotr Lipiec (kontakt: 1ipiec@mech.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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