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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Modelowanie powierzchniowe

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Surface modeling

Kod przedmiotu WM INFST oIIS D16 15/16

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 3

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

3 0 0 15 0 15 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zdobycie umiejętności tworzenia modeli złożonych geometrycznie obiektów trudnych do zamodelowania ty-
powymi metodami modelowania przestrzennego.

Kod archiwizacji: E245D154
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość systemów CAD 3D.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Zna standardowe i nowoczesne metody konstrukcyjne maszyn i urządzeń wymagające poszerzonego
aparatu matematycznego i komputerowego wspomagania projektowania w zakresie modelowania powierzch-
niowego.

EK2 Wiedza Zna metody projektowe i obliczeniowe dotyczące modelowania powierzchni w zakresie swojej spe-
cjalności.

EK3 Umiejętności Potrafi pozyskiwać informacje z literatury dotyczące algorytmów i technik modelowania po-
wierzchniowego.

EK4 Umiejętności Potrafi rozwiazywac postawione problemy inzynierskie metodami modelowania powierzchnio-
wego.

6 Treści programowe

Laboratorium

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

L1
Budowa modeli powierzchniowych wybranych części maszyn za pomocą
podstawowych operacji modelowania. 3

L2 Budowa modeli powierzchniowych z wykorzystaniem szkicownika. 3

L3 Budowa modelu powierzchniowego bryły z wykorzystaniem krzywych typu spline. 3

L4 Modelowanie powierzchniowe wybranych obiektów inżynierskich. 6

Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1
Przykład wykorzystania podstawowych narzędzi modelowania powierzchniowego:
projekcja prosta, obrót, przesunięcie po krzywej. 5

P2 Tworzenie powierzchni ograniczonych za pomocą płaskiej linii brzegowej. 4

P3
Operacje na powierzchniach: kopiowanie, powielanie, obcinanie powierzchni,
łączenie płatów powierzchniowych, itp. 3

P4 Wykorzystanie powierzchni w modelowaniu elementów bryłowych. 3
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7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Ćwiczenia projektowe

N2 Ćwiczenia laboratoryjne

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 30

Konsultacje przedmiotowe 15

Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 2

Opracowanie wyników 2

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 51

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ćwiczenie praktyczne

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 3.0
Student potrafi wykonać modele powierzchniowe podstawowych elementów
maszyn i urządzeń.

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0 -
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Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0 -

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 3.0 j.w

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0 -

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0 -

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0
Student potrafi wykonać prosty projekt inżynierski z zakresu modelowania
powierzchniowego z poprawnym odwzorowaniem geometrii i wymiarowaniem.

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0 -

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0 -

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0 j.w.

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0 -

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0 -

10 Macierz realizacji przedmiotu
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 Cel 1 L1 L2 L3 L4 P1
P2 P3 P4 N1 N2 F1 P1

EK2 Cel 1 L1 L2 L3 L4 P1
P2 P3 P4 N1 N2 F1 P1

EK3 Cel 1 L1 L2 L3 L4 P1
P2 P3 P4 N1 N2 F1 P1

EK4 Cel 1 L1 L2 L3 L4 P1
P2 P3 P4 N1 N2 F1 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Lisowski E. — Modelowanie geometrii elementów, złozen oraz kinematyki maszyn w programie Pro/Wildfire,
Kraków, 2006, PK

Literatura uzupełniająca

[1 ] Lisowski E. — Automatyzacja i integracja zadan projektowania z przykładami dla systemu Pro/Engineer
Wildfire, Kraków, 2007, PK

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Mariusz Domagała (kontakt: domagala@mech.pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Mariusz Domagała (kontakt: domagala@mech.pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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