POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2015/2016

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: S
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Bez specjalnosci, blok wyb.: Systemy CAD i przetw. obrazu

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Modelowanie powierzchniowe

NAZWA PRZEDMIOTU

Surface modeling
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST oIIS D16 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
3 0 0 15 0 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zdobycie umiejetnosci tworzenia modeli ztozonych geometrycznie obiektéw trudnych do zamodelowania ty-
powymi metodami modelowania przestrzennego.

Kod archiwizacji: E245D154
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomosé systemow CAD 3D.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zna standardowe i nowoczesne metody konstrukcyjne maszyn i urzadzen wymagajace poszerzonego
aparatu matematycznego i komputerowego wspomagania projektowania w zakresie modelowania powierzch-
niowego.

EK2 Wiedza Zna metody projektowe i obliczeniowe dotyczace modelowania powierzchni w zakresie swojej spe-
cjalnosci.

EK3 Umiejetnosci Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury dotyczace algorytméw i technik modelowania po-
wierzchniowego.

EK4 Umiejetnosci Potrafi rozwiazywac postawione problemy inzynierskie metodami modelowania powierzchnio-
wego.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Budowa modeli powierzchniowych wybranych cze$ci maszyn za pomoca 3
podstawowych operacji modelowania.
L2 Budowa modeli powierzchniowych z wykorzystaniem szkicownika. 3
L3 Budowa modelu powierzchniowego bryly z wykorzystaniem krzywych typu spline. 3
L4 Modelowanie powierzchniowe wybranych obiektéw inzynierskich. 6
PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Przyktad wykorzystania podstawowych narzedzi modelowania powierzchniowego: 5
projekcja prosta, obrot, przesuniecie po krzywej.
P2 Tworzenie powierzchni ograniczonych za pomoca plaskiej linii brzegowej. 4
P3 Operacje na powierzchniach: kopiowanie, powielanie, obcinanie powierzchni, 3
taczenie ptatow powierzchniowych, itp.
P4 Wykorzystanie powierzchni w modelowaniu elementéw brylowych. 3
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia projektowe

N2 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 2
Opracowanie wynikow 2
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 51
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0 Student -potraﬁ w?/konac modele powierzchniowe podstawowych elementow
maszyn i urzadzen.

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 -
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Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 3.0

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wykonaé prosty projekt inzynierski z zakresu modelowania
powierzchniowego z poprawnym odwzorowaniem geometrii i wymiarowaniem.

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 3.0

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

P Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki
ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
L1 L2 L3 L4 P1
EK1 Cel 1 P2 P3 P4 N1 N2 F1P1
L1 L2 L3 14 P1
EK2 Cel 1 P2 P3 P4 N1 N2 F1P1
L11L2L3 14 P1
EK3 Cel 1 P2 P3 P4 N1 N2 F1P1
L1 L2 L3 14 P1
EK4 Cel 1 P2 P3 P4 N1 N2 F1P1
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA
[1 | Lisowski E. — Modelowanie geometrii elementéw, ztozen oraz kinematyki maszyn w programie Pro/Wildfire,
Krakow, 2006, PK
LITERATURA UZUPELNIAJACA
[1 | Lisowski E. — Automatyzacja i integracja zadan projektowania z przyktadami dla systemu Pro/Engineer
Wildfire, Krakow, 2007, PK
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
dr inz. Mariusz Domagala (kontakt: domagala@mech.pk.edu.pl)
OsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT
1 dr inz. Mariusz Domagala (kontakt: domagala@mech.pk.edu.pl)
13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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