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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Budowa aplikacji inzynierskich

NAZWA PRZEDMIOTU

Development of engineering applications
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST oIS D12 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 15 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie z jezykami programowania, narzedziami i technikami budowy aplikacji do zastosowan inzynier-
skich.

Kod archiwizacji: A1IDB2D6E
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Zaliczenie modutu "Jezyki i techniki programowania"

2 Zaliczenie modulu "Programowanie obiektowe"

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student ktoéry zaliczy przedmiot zna zasady, technologie i narzedzia budowy aplikacji w obszarze
podstawowych zastosowan informatyki w zakresie wybranej specjalnosci na poziomie inzynierskim

EK2 Wiedza Student ktory zaliczy przedmiot zna rézne technologie programistyczne oraz jezyki programowania
przydatne do rozwigzywania konkretnych probleméw inzynierskich z zakresu zastosowan informatyki.

EK3 Umiejetnosci Student ktory zaliczy przedmiot potrafi napisa¢ prosta aplikacje przydatna do rozwiazania
danego problemu inzynierskiego stosujac wlasciwie dobrane narzedzia programistyczne, metode obliczeniowa,
jezyk programowania, metode symulacyjna itp.

EK4 Umiejetnosci Student ktory zaliczy przedmiot potrafi ocenié¢ przydatnosé rutynowych metod mozliwych do
zastosowania dla rozwigzania postawionego problemu programistycznego, m.in. dobra¢ narzedzia analityczne,
baze danych i sktadniki sprzetowe.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Techniki programowania aplikacji inzynierskich w srodowisku typu RAD.
W1 Narzedzia wspomagajace programowanie. Charakterystyka srodowisk RAD 3
popularnych jezykéw programowania.

Techniki i zasady budowy aplikacji typu symulacyjnego. Zastosowanie

w2 wielowatkowosci i metod numerycznych do budowy aplikacji symulacyjnych. 3
Techniki i zasady budowy aplikacji inzynierskich typu bazodanowego. Relacyjne
bazy danych typu klient-serwer, instalacja, zarzadzanie, sterowniki, sposoby

W3 uzyskania polaczenia z serwerem. Projekt i implementacja prostej bazy danych 3

z zakresu zastosowan inzynierskich. Aplikacja kliencka w postaci desktopowej lub
sieciowe] laczaca sie z baza danych, umozliwiajaca wyszukiwanie i zarzadzanie
danymi.

Techniki taczenia aplikacji za pomocs interfejsu OLEAutomation. Potaczenie
W4 z serwerem automatyzacji na przyktadzie popularnych pakietéw biurowych. 3
Projektowanie i budowa aplikacji klienckich.

Wprowadzenie do programowania grafiki inzynierskiej. Wizualizacja
i przetwarzanie grafiki wektorowej.
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Budowa aplikacji symulacyjnej na przyktadzie numerycznego rozwiazywania 5
rézniczkowych réwnan ruchu.

K2 Budowa aplikacji symulacyjnej na przyktadzie numerycznego rozwiazywania 5
rézniczkowych réwnan przewodzenia ciepta.

K3 Projekt i wykonanie relacyjnej bazy danych wspomagajacej prace inzynierskie. 2

K4 Budowa aplikacji wspotpracujacej z baza danych w réznych jezykach 4
i érodowiskach programowania.

K5 Budowa aplikacji klienta automatyzacji dla wybranego programu pakietu 5
biurowego.

K6 Budowa aplikacji wizualizujacej elementy graficzne w 3D. 2

K7 Uzupelnienie brakow i zaliczenie laboratoriéow komputerowych 1

PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Samodzielne wykonanie specyfikacji programu na zadany temat z dziedziny

P1 wspomagania prac inzynierskich przy wykorzystaniu jezyka UML. Dla wybranych 4
tematow dopuszczalne jest wykonanie projektu w zespole 2- lub 3-osobowym.
Wyboér jezyka i sSrodowiska programowania, implementacja, testowanie

P2 . C e . . . . 10
zaprojektowanej aplikacji oraz przygotowanie podrecznika uzytkownika.

P3 Prezentacja dziatania i zaliczenie projektu 1

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
Wyszukiwanie informacji na temat projektowania aplikacji wspomagajacych 15
prace inzynierskie za pomoca UML

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Test

F2 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Student musi uzyska¢ pozytywna ocene z kazdego efektu ksztalcenia
z projektu indywidualnego.

przypadku student(ka) otrzymuje brak oceny z tych zajec.

nych.

Ocena koricowa jest srednig arytmetyczna z: testu zaliczeniowego laboratoriéw komputerowych i wyktadu oraz

Dopuszcza sie max. 1 nieobecnos$é nieusprawiedliwiong na laboratorium komputerowym / projekcie. W takim

Brak oceny z obowiazkowego zaliczenia skutkuje wartodcig 0 (zero) wliczang do $redniej.

Obecnos$é na wyktadach ma wplyw na podwyzszenie lub obnizenie oceny koricowej w przypadkach dyskusyj-

Strona 4/8



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

W6 Zajecia laboratoryjne moga byé odrabiane na innych zespolach pod warunkiem dostepnego miejsca (stanowi-
ska) i zgody prowadzacego.

W7 Kazde przekroczenie terminu zaliczenia lub oddania sprawozdzania/laboratorium /projektu skutkuje obnize-
niem oceny proporcjonalnym do czasu przekroczenia terminu.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 -

Student wie, w jaki sposob poprawnie dobra¢ technologie, jezyk i rodowisko
NA OCENE 3.0 programowania do napisania aplikacji rozwiazujacej postawiony obliczeniowy
problem inzynierski o niskim lub $rednim stopniu ztozonosci.

NA OCENE 3.5 -

Student wie, w jaki sposob poprawnie dobra¢ technologie, jezyk i srodowisko
NA OCENE 4.0 programowania do napisania aplikacji rozwigzujacej postawiony bazodanowy
problem inzynierski o niskim stopniu ztozonosci.

NA OCENE 4.5 -

Student wie, w jaki sposob poprawnie dobraé¢ technologie, jezyk i srodowisko
NA OCENE 5.0 programowania do napisania aplikacji rozwiazujacej postawiony bazodanowy
problem inzynierski o srednim stopniu zlozonoéci.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 -

Student wie, w jaki sposob poprawnie dobraé¢ technologie, jezyk i sSrodowisko
NA OCENE 3.0 programowania do napisania aplikacji symulacyjnej o niskim stopniu ztozonosci
(rozwigzanie problemu opisanego rownaniem rozniczkowym I rzedu).

NA OCENE 3.5 -

Student wie, w jaki sposéb poprawnie dobraé¢ technologie, jezyk i sSrodowisko
NA OCENE 4.0 programowania do napisania aplikacji symulacyjnej o $rednim stopniu ztozonosci
(rozwiazanie problemu opisanego rownaniem rézniczkowym II rzedu).

NA OCENE 4.5 -

Student wie, w jaki sposob poprawnie dobra¢ technologie, jezyk i $rodowisko
NA OCENE 5.0 programowania do napisania aplikacji symulacyjnej o §rednim stopniu ztozonosci
(rozwiazanie problemu opisanego uktadem réwnan rozniczkowych I i IT rzedu).

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 -
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Student potrafi napisa¢ aplikacje dzialajaca w konsoli tekstowej, rozwiazujaca

NA OCENE 3.0 dane zagadnienie inzynierskie obliczeniowe lub symulacyjne w wybranym
srodowisku programowania.
NA OCENE 3.5 -
Student potrafi napisa¢ aplikacje rozwiazujaca dane zagadnienie inzynierskie
NA OCENE 4.0 obliczeniowe lub symulacyjne w wybranym srodowisku programowania z uzyciem
graficznego interfejsu uzytkownika.
NA OCENE 4.5 -
Student potrafi napisa¢ aplikacje rozwiazujaca postawiony problem inzynierski
NA OCENE 5.0 dotyczgcy wspolpracy z wybranym systemem CAD poprzez interfejs
automatyzacji.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 -
Student potrafi dobra¢ narzedzia analityczne, zaprojektowaé¢ i wykonaé prosta
NA OCENE 3.0 nierelacyjna baze danych w dowolnej architekturze dla rozwiazywanego
zagadnienia z zakresu budowy aplikacji inzynierskich.
NA OCENE 3.5 -
Student potrafi dobra¢ narzedzia analityczne, zaprojektowaé¢ i wykonaé prosta
NA OCENE 4.0 relacyjna baze danych w dowolnej architekturze o sredniej ztozonosci dla
rozwigzywanego zagadnienia z zakresu budowy aplikacji inzynierskich.
NA OCENE 4.5 -
Student potrafi dobra¢ narzedzia analityczne, zaprojektowaé i wykonaé relacyjng
NA OCENE 5.0 baze danych o sredniej ztozonosci w architekturze klient-serwer dla

rozwigzywanego zagadnienia z zakresu budowy aplikacji inzynierskich.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
EK1 Cel 1 W5 K1 K2 K3 N1 N2 N3 F1 F2 P1

K4 K5 K6 P1 P2
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

W1 W2 W3 W4
EK2 Cel 1 W5 K1 K2 K3 N1 N2 N3 F1F2P1
K4 K5 K6 P1 P2

K1 K2 K3 K4
EK3 Cel 1 K5 K6 K7 P1 P2 N2 N3 F1F2P1
EK4 Cel 1 K1 K2 K3 K4 N2 N3 F1F2P1

K5 K6 K7 P1 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Lisowski Edward, Filo Grzegorz — Metodyka programowania obiektowego z przyktadami w C++, Krakow,
2009, PK

[2 | Bruce Eckel — Thinking in Java. Edycja polska. Wydanie IV, Gliwice, 2006, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Richard S. Wright, Jr., Nicholas Haemel, Graham Sellers, Benjamin Lipchak — OpenGL. Ksiega
eksperta. Wydanie V, Gliwice, 2011, Helion

|2 | praca zbiorowa / pod red. Danuty Zbo§ — Metody numeryczne, Krakow, 1992, PK
[3 | Troelsen Andrew — Jezyk C# 2010 i platforma .NET 4, Warszawa, 2011, PWN

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Grzegorz, Mariusz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Grzegorz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)
2 mgr inz. Pawel Lempa (kontakt: plempa@pk.edu.pl)

3 dr inz. Wojciech Czyzycki (kontakt: czyzycki@mech.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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