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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Wizualizacja przestrzeni transportowej i urbanistycznej

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WIL GP oIIS D17 16/17

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia
audytoryjne

Laboratoria
Laboratoria
komputero-

we
Projekty Seminarium

2 0 15 0 0 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Cel przedmiotu 1 Poznanie metod i technik wizualizacyjnych stosowanych w procesie planowania i analizo-
wania obiektów przestrzeni urbanistycznej i transportowej.

Cel 2 Cel przedmiotu 2 Poznanie zasad percepcji przestrzeni urbanistycznej, psychologicznych i fizjologicznych
uwarunkowań postrzegania w ruchu, dla poprawnego tworzenia wizualizacji projektowanych obiektów infra-
struktury transportu.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Cel przedmiotu 3 Rozwój wyobraźni przestrzennej warunkującej kreatywność. Umiejętność logicznego my-
ślenia przestrzennego. Biegłość w komunikacji idei projektowej na bazie graficznego zapisu przestrzeni.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Wymaganie 1 Znajomość podstaw geometrii przestrzeni i grafiki inżynierskiej, w zakresie dotyczącym metod
odwzorowań inżynierskich E2-E3.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Efekt kształcenia 1 Student zna i rozumie zasady percepcji przestrzeni urbanistycznej oraz psycho-
logiczne i fizjologiczne uwarunkowania postrzegania w ruch, dla poprawnego tworzenia wizualizacji projekto-
wanych obiektów infrastruktury transportu z zastosowaniem metod symulacyjnych i technik komputerowych.

EK2 Umiejętności Efekt kształcenia 2 Student zna i potrafi zastosować metody i techniki wizualizacyjne w pro-
cesie planowania i analizowania obiektów przestrzeni urbanistycznej i transportowej.

EK3 Umiejętności Efekt kształcenia 3 Student biegle komunikuje idee projektowe na bazie wizualizacji prze-
strzeni.

EK4 Kompetencje społeczne Efekt kształcenia 4 Student rozwija wyobraźnię przestrzenną warunkującą kre-
atywność i umiejętność logicznego myślenia przestrzennego.

6 Treści programowe

Ćwiczenia audytoryjne

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

C1
Treści programowe 1 Wizualizacja - wprowadzenie do teorii nauk wizualizacyjnych,
zakres, nowe podejście w cyfrowym świecie, możliwości zastosowań
w rozwiązywaniu problemów planowania urbanistycznego i przestrzeni transportu

2

C2
Treści programowe 2 Wizualizacyjne metody inżynierskie. Tworzenie wizualizacji
2D - dwuwymiarowe statyczne odwzorowania przestrzeni urbanistycznej 4

C3
Treści programowe 3 Wizualizacje 3D - trójwymiarowe zapisy obiektów
w przestrzeni urbanistycznej i ich analiza wizualna 4

C4
Treści programowe 4 Wizualizacje 4D - tworzenie ruchomych, dynamicznych
obrazów przestrzeni transportu, symulacja ruchu pojazdów i analiza zachowań
użytkowników tej przestrzeni, symulatory jazdy

4

C5
Treści programowe 5 Analizy percepcji dynamicznej przestrzeni transportu,
bezpieczeństwa jazdy i estetyki projektowanej infrastruktury 1

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Narzędzie 1 Prezentacje multimedialne

N2 Narzędzie 2 Instrukcje i procedury tworzenia wizualizacji przestrzeni
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N3 Narzędzie 3 Laboratoryjne multikryterialne narzędzia symulacji jazdy

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 15

Konsultacje przedmiotowe 3

Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

laboratorium symulatora jazdy 5

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 10

Opracowanie wyników 10

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 5

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 50

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ocena 1 Kolokwium z metod wizualizacji przestrzeni

F2 Ocena 2 Raport z analizy wizualizacyjnej obiektów urbanistycznych i transportowych

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Uczestnictwo w zajęciach i wykonanie analizy oraz sporządzenie raportu końcowego

W2 Zaliczenie kolokwium z teoretyczno-praktycznej wiedzy z zakresu stosowanych technik wizualizacji

Ocena aktywności bez udziału nauczyciela

B1 Projekt zespołowy

Kryteria oceny
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Efekt kształcenia 1

Na ocenę 3.0 Student dostatecznie zna i rozumie zasady percepcji przestrzeni urbanistycznej

Na ocenę 4.0 Student dobrze zna i rozumie zasady percepcji przestrzeni urbanistycznej

Na ocenę 5.0 Student zna bardzo dobrze i rozumie zasady percepcji przestrzeni urbanistycznej

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 3.0
Student w stopniu dostatecznym zna i potrafi zastosować metody i techniki
wizualizacyjne

Na ocenę 4.0 Student dobrze zna i potrafi zastosować metody i techniki wizualizacyjne

Na ocenę 5.0 Student zna bardzo dobrze i potrafi zastosować metody i techniki wizualizacyjne

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 3.0
Student dostatecznie biegle komunikuje idee projektowe na bazie wizualizacji
przestrzeni.

Na ocenę 4.0 Student dobrze komunikuje idee projektowe na bazie wizualizacji przestrzeni.

Na ocenę 5.0
Student bardzo dobrze komunikuje idee projektowe na bazie wizualizacji
przestrzeni.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 3.0
Student ma dostatecznie rozwiniętą wyobraźnię przestrzenną warunkującą
kreatywność i umiejętność logicznego myślenia przestrzennego.

Na ocenę 4.0
Student ma dobrze rozwiniętą wyobraźnię przestrzenną warunkującą kreatywność
i umiejętność logicznego myślenia przestrzennego.

Na ocenę 5.0
Student rozwija wyobraźnię przestrzenną warunkującą kreatywność i umiejętność
logicznego myślenia przestrzennego.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 nie zdefiniowano Cel 2 c1 c2 N1 N2 F1 P1

EK2 nie określono Cel 2 c3 c4 N2 F2 P1

EK3 nie zdefiniowano Cel 2 c5 N2 N3 F2 P1
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK4 nie określono Cel 3 c5 N3 F2 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Żakowska L. — Wizualizacja w projektowaniu dróg - aspekty bezpieczeństwa i eststykiTytuł, Kraków, 2001,
Wydawnictwo PK Monografia 44

[2 ] VIS TRB — visualization in Transportation, Washington d.C., 2016, TRB

Literatura uzupełniająca

[1 ] Oprogramowanie STISIM M100WS software (135 view) — podręcznik użytkownika, instrukcja obsługi
SIM, 2016, Wydawnictwo

[2 ] Oprogramowanie VISUM — podręcznik użytkownika, instrukcja obsługi VISUM, 2016, Wydawnictwo

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr hab. inż. prof. PK Lidia Żakowska (kontakt: lzakowsk@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr hab. inż. Lidia Żakowska (kontakt: lzakowsk@pk.edu.pl)

2 mgr inż. Maciej Piwowarczyk (kontakt: mpiwowarczyk@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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